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    La Guía para el Comerciante Independiente ofrece información detallada acerca de numerosas posibilidades comerciales por toda la galaxia.


    El contrabandista twi’lek To’iir y su ayudante Liadden la usan para buscar un planeta que ofrezca una oportunidad lucrativa, mientras intentan mantener un bajo perfil alejado de sus perseguidores.
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    Título original: A Free-Trader’s Guide to the Planets


    Este relato es sólo un marco dramático que le da historia y enlaza las descripciones de planetas y estadísticas de juego de rol que forman el resto del artículo.


    Autor: Timothy O’Brien


    Publicado originalmente en Star Wars Adventure Journal 10.
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  Declaración


  Todo el trabajo de traducción, revisión y maquetación de este relato ha sido realizado por admiradores de Star Wars y con el único objetivo de compartirlo con otros hispanohablantes.


  Star Wars y todos los personajes, nombres y situaciones son marcas registradas y/o propiedad intelectual de Lucasfilm Limited.


  Este trabajo se proporciona de forma gratuita para uso particular. Puedes compartirlo bajo tu responsabilidad, siempre y cuando también sea en forma gratuita, y mantengas intacta tanto la información en la página anterior, como reconocimiento a la gente que ha trabajado por este libro, como esta nota para que más gente pueda encontrar el grupo de donde viene. Se prohíbe la venta parcial o total de este material.


  Este es un trabajo amateur, no nos dedicamos a esto de manera profesional, o no lo hacemos como parte de nuestro trabajo, ni tampoco esperamos recibir compensación alguna excepto, tal vez, algún agradecimiento si piensas que lo merecemos. Esperamos ofrecer libros y relatos con la mejor calidad posible, si encuentras cualquier error, agradeceremos que nos lo informes para así poder corregirlo.


  Este libro digital se encuentra disponible de forma gratuita en Libros Star Wars.


  Visítanos en nuestro foro para encontrar la última versión, otros libros y relatos, o para enviar comentarios, críticas o agradecimientos: librosstarwars.com.ar.


  ¡Que la Fuerza te acompañe!


  El grupo de libros Star Wars


  


  —¡Vamos, To’iir! ¡No tenemos tiempo para quedarnos aquí quietos! —dijo Liadden con urgencia—. ¡Roff tendrá cazadores persiguiéndonos enseguida!


  To’iir alzó la mirada de la estación de la computadora de datos y miró con calma a Liadden por encima de sus anteojos de lectura pasados de moda.


  —Jovencita, realmente no tenemos tiempo que perder. Yo no pierdo el tiempo. Yo planeo. —To’iir señaló la pantalla—. Observa.


  Liadden se acercó con la paciencia y la frustración de una niña siguiendo la corriente a su padre.


  En la pantalla podía leerse: Bienvenido a la Guía para el Comerciante Independiente.


  Este servicio es ofrecido por la Hermandad Lantillana de Viajeros Espaciales y la información ha sido recopilada por miembros reconocidos. El servicio básico es gratuito. Algunas características están disponibles para los Hermanos Lantillanos por un módico precio. Aunque la Hermandad ha verificado los hechos cuando ha sido posible, ello no implica ni asegura ninguna garantía de veracidad. La Hermandad Lantillana de Viajeros Espaciales no se hará responsable de los posibles daños o pérdidas de beneficios causados, directa o indirectamente, como resultado de los negocios que surjan de esta guía. Introduzca parámetros de búsqueda.


  To’iir tecleó una frase: «Apuesta de comerciante.»


  Característica restringida. Introduzca su número de registro de la Hermandad y su contraseña.


  El twi’lek introdujo su código.


  Aceptado. Advertencia: La característica de Apuesta del Comerciante pretende informar a los hermanos al corriente en sus cuotas acerca de mercados potencialmente lucrativos. Estos mercados habitualmente son peligrosos, remotos, y generalmente poco agradables. La Hermandad le desea suerte. Encontradas 4112 entradas. ¿Mostrar o Depurar?


  To’iir introdujo sus especificaciones: «Depurar; Borde Exterior.»


  Encontradas 682 entradas. ¿Mostrar o Depurar?


  «Depurar; El Corte.»


  Encontradas 312 entradas. ¿Mostrar o Depurar?


  «Depurar; Puerto estelar de servicios limitados, o inferior», tecleó To’iir.


  Encontradas 13 entradas. ¿Mostrar o Depurar?


  «Mostrar lista.»


  Altor 14, Barab I, Baros, Byss, Chad, Dar’Or, Gamorr, Garban, Kirdo III, Kubindi, Lasat, Ossell II, Toola. ¿Mostrar entradas?


  —¿Y ahora qué, To’iir? ¡Necesitamos salir disparados de aquí! —dijo Liadden echando humo.


  —Sí, pero ¿salir disparados a dónde? —replicó con diversión el paciente To’iir—. El viaje por el hiperespacio no es como conducir por una carretera de superficie o pilotar un aerodeslizador, jovencita. Debemos tener un destino. Estamos bastante a salvo aquí fuera, pero no podemos esperar eternamente.


  El pequeño y arrugado comerciante tecleó bruscamente algunos comandos.


  En el helado borde del sistema, el Setenta y Siete Estrellas permanecía inmóvil, tan paciente como su dueño. Liadden, llena de la llama y la velocidad de la juventud, ni siquiera podía permanecer sentada, y daba vueltas por la cabina mientras To’iir revisaba sus datos.


  —¡Vamos, To’iir! ¡Vayamos simplemente al primer lugar de la lista! —dijo con urgencia después de una breve espera.


  —¿Altor 14? No, no me gustan los altorianos. Los lagartos son demasiado pasivos, y las aves demasiado violentas e impredecibles. Te meterías en peleas con mucha facilidad, estarías en peligro —reflexionó To’iir con aire ausente mientras Liadden se encrespaba—. Además, debemos tener cuidado de ir a un lugar con poca presencia imperial. No te olvides de ese moff. Mira eso. ¿Qué te parece?


  Liadden dejó de dar vueltas el tiempo justo para examinar la entrada.


  
    Chad

    Apuesta de comerciante


    El arte mecánico chadra-fan recientemente ha llamado la atención de críticos y coleccionistas de arte en los Mundos del Núcleo. Los comerciantes podrían ser capaces de vender piezas de arte chadra-fan a un alto precio. Los chadra-fan podrían trocarla por comida interesante, alcohol metílico (una bebida preferida e inofensiva para los chadra-fan), y dispositivos mecánicos interesantes con los que jugar.


    Los rancheros suelen estar interesados ​​en el comercio, si puede encontrarlos, aunque siempre se cuidan de los productos de mala calidad o los comerciantes deshonestos. Los rancheros a menudo están escasos de créditos y prefieren trocar los bienes por carne o productos cárnicos.

  


  —¡Genial! ¡Vamos allá! —exclamó Liadden.


  —Hmm —murmuró To’iir—. Húmedo y cálido. Malo para mis articulaciones.


  —¡Oh, venga ya! ¡Sólo es un agujero para escondernos! ¡No estaremos allá mucho tiempo! —razonó Liadden.


  —Puede que nos quedemos allá algún tiempo. Averías en la nave, poco combustible, tal vez problemas locales. Piensa con anticipación. Puede que vayamos a Chad, pero sigo buscando.


  To’iir examinó la siguiente entrada.


  
    Gamorr

    Apuesta de comerciante


    Nuestra última apuesta para Gamorr fue la idea de que los verracos podrían no ser tan necios como piensa la mayoría, pero usted debería abordarlos durante el invierno; ¿oyó cómo el viejo Karadbria se hizo con su juego de tablero gamorreano?


    Esta vez: las réplicas de armas se han convertido últimamente en valiosos recuerdos populares. ¿Cuánto más populares serían las verdaderas armas gamorreanas, con verdaderas marcas de batalla? Usted probablemente pueda obtener toneladas de la vieja basura sólo trocándolas por hachas y espadas brillantes y nuevas.

  


  —Suena bastante peligroso —dijo Liadden—. Aunque no me imaginaba que los gamorreanos tuvieran ningún tipo de comercio.


  —Oh, sí que comercian —dijo To’iir—. Los gamorreanos no son estúpidos, sólo simples. Comercian, luchan, cantan, trabajan, forman familias. Igual que el resto del mundo. Esta entrada está en lo cierto acerca de ir al hemisferio en el que ahora es invierno. Mucho más seguro. Me sorprende que no se me hubiera ocurrido antes. Puede que vayamos allí, puede que no. Hay mucho sitio donde esconderse, y creo que aún recuerdo algunas palabras en gamorreano.


  Hizo avanzar la siguiente entrada en la pantalla de todas formas.


  
    Kubindi

    Apuesta de comerciante


    Los chefs kubaz a veces demandan ganado nativo de Kubindi para abastecer sus suministros de insectos, y sus empleadores están dispuestos a pagar un crédito superior por una carga completa de verdaderos bichos de Kubindi. Asegúrese primero de conocer a un chef kubaz, y que su nave cuente con las instalaciones de contención para mantener a los bichos alienígenas sanos y salvos y fuera de su cableado.

  


  —Bichos. Odio los bichos —dijo Liadden, con un ligero temblor—. Mejor no.


  —La gastronomía kubaz puede ser deliciosa, pero Kubindi parece demasiado ajetreado y avanzado. Si hay imperiales presentes, no es seguro para nosotros. Tal vez en otra ocasión —dijo To’iir con aire ausente.


  Liadden se estremeció de nuevo.


  
    Toola

    Apuesta de comerciante


    En ciertos círculos galácticos la comida de la que nunca se ha oído hablar de un planeta a mitad de camino al otro lado de la galaxia se considera un manjar, cualquier cosa, desde insectos hasta hongos y probablemente incluyendo la carne de mastmot y caraboose. Haga uso de su habilidad de vendedor convenciendo a algún chef que usted tiene un nuevo sabor para el hastiado paladar de su cliente.


    Uno de los herbívoros nativos, el caraboose, es grande, resistente, y parece sobrevivir con un mínimo de forraje, e incluso puede ser bueno para comer. Trate de encontrar a un ranchero de banthas inconformista, y vea si se puede hacer un acuerdo para iniciar rebaños de caraboose. Por supuesto, la adquisición de los caraboose —unos grandes animales salvajes con cuernos, que se reúnen en rebaños y son defensivos— en un planeta lleno de whiphids, demonios de nieve, y una variedad de otras sorpresas desagradables es su problema.

  


  —¿Y bien? —preguntó Liadden.


  To’iir se frotó la barbilla con la mirada perdida en el espacio.


  —Gamorr —dijo finalmente.


  —¿Gamorr? ¿Esos bárbaros? ¿Estás de broma? ¡Dime que estás de broma! ¡Nos cortarán en pedazos! —exclamó ella.


  —Hmmm, probablemente no. Nos irá bien. Gamorr está lo bastante lejos para que Roff se olvide un poco de nosotros. Además, pagan en metálico —dijo To’iir—. Bueno —añadió volviéndose hacia su computadora de datos—, ¿a dónde podemos ir para conseguir vibrohachas? O tal vez escudos. No sé si los gamorreanos usan escudos. Me pregunto si alguna vez han llegado a pensar en ello…


  Liadden hizo un gesto de frustración y se derrumbó en su asiento.
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