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			INTRODUCCIÓN

			¿Así que quieres aprender a construir como un experto minecrafter? ¡Es una gran idea!

			Construir en Minecraft puede ser muy divertido. Minecraft te ofrece un mundo ilimitado en el que construir, con recursos infinitos en «modo creativo» y con el desafío de encontrar recursos en «modo supervivencia». Ya sea en Minecraft PC o en Minecraft PE (Pocket Edition), tú puedes construir casas, rascacielos, fuentes ¡e incluso toboganes de agua y montañas rusas! Este libro te ofrece estrategias para construir e ideas para crear una sorprendente ciudad de Minecraft en la que tú y tus amigos querréis vivir y jugar.

			
				ACERCA DE MINECRAFT

				Minecraft es un mundo hecho de bloques. Puedes jugar en dos modos: creativo y supervivencia.

				En modo creativo tienes recursos ilimitados a tu disposición. Puedes volar y eres inmortal. Puedes construir todo lo que quieras, y tienes un mundo inacabable para hacerlo.

				En modo supervivencia, has de vivir según las leyes de ese mundo. Has de encontrar recursos para derribar árboles con los que construir herramientas a fin de extraer metales y rocas. Usas hornos y mesas de trabajo para convertir materias primas en materiales utilizables, y por las noches tienes que defenderte de creepers, esqueletos, endermen y arañas.

				Juegues como juegues, te divertirás y tendrás el control de tu propio mundo.

			

			
				ACERCA DE ESTE LIBRO

				Construye tu ciudad en Minecraft presenta cuatro proyectos que te ayudarán a aprender cómo crear casas, rascacielos, fuentes y atracciones tales como montañas rusas. Los primeros proyectos son más sencillos y fáciles de realizar en cualquier versión de Minecraft (PC o PE, y en los modos supervivencia o creativo). Algunos de los últimos proyectos funcionarán mejor en Minecraft PC en modo creativo.

				En ocasiones, este libro te pedirá que teclees comandos. Estos comandos aparecerán en fuente monoespaciada.

			

			
				ACERCA DE TI

				Todo el mundo ha de comenzar por algún lado, ¿no? Yo tuve que comenzar a escribir este libro dando por sentado que puedes hacer lo siguiente con comodidad:

				
						Escribir en un ordenador y usar un ratón o un dispositivo móvil. Puede que sepas usar un sistema Windows o Mac: cualquiera irá bien. Puede que incluso juegues a Minecraft en un dispositivo móvil, como un iPhone, un iPad o una tableta Android. Este libro muestra ejemplos en un Mac y a veces en un iPhone.

						Jugar a Minecraft. No necesitas ser un experto en Minecraft, ni ser un constructor de Minecraft experto. Puedes jugar en Windows o Mac para Minecraft PC y en cualquier dispositivo móvil para Minecraft PE. No todo lo que aparece en este libro funcionará para Minecraft PE.

				

			

			
				ACERCA DE LOS ICONOS

				A medida que leas los diferentes proyectos del libro verás algunos iconos. Significan cosas diferentes:

				¡Cuidado! El icono Advertencia acompaña información importante que puede ahorrarte problemas que se les presentan a veces a los constructores profesionales.
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				El icono Recuerda acompaña ideas que deberías tener en cuenta.
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				El icono Consejo te ofrece consejos y atajos para que construir sea más fácil.
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				MÁS ALLÁ DE ESTE LIBRO

				Además de lo que estás leyendo ahora mismo, este producto viene con una hoja de referencia de libre acceso que te ofrece consejos para construir mejores proyectos de Minecraft. Para obtener esta hoja de referencia ve a www.dummies.com (en inglés) y busca «Building a Minecraft City Cheat Sheet» en la caja de búsqueda.

			

		

	
		
			
				PROYECTO 1
				Entra en Minecraft
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			En el juego tipo «mundo abierto» y de supervivencia de Minecraft, construyes estructuras, luchas contra monstruos, recoges objetos, extraes minerales y trabajas para lograr tus objetivos. Este tipo de juego basado en un patrón de rejilla fija ofrece paisajes naturales generados con 3D y desafíos.

			En modo supervivencia has de gestionar tus recursos y adquirir objetos cada vez más útiles a fin de avanzar en el juego. En modo creativo puedes construir o diseñar cualquier estructura, sistema o invento que desees para tu universo personal. Sin embargo, la mayor parte de la información que necesitas se encuentra en modo supervivencia. Este proyecto explica cómo obtener Minecraft, comenzar en un mundo supervivencia y familiarizarte con los controles básicos del juego.

			
				ABRE UNA CUENTA EN MINECRAFT

				Para meterte de lleno en la acción, primero tienes que abrir una cuenta de Minecraft. Luego puedes jugar en la versión Demo o pasarte a una cuenta Premium, que necesitarás para la versión completa. Para abrir una cuenta sigue estos pasos:

				
						Ve a http://minecraft.net.
						Se abre la página de Minecraft.

					

						Haz clic en el enlace MENÚ, arriba a la derecha. Luego haz clic en DESCARGAR, a la izquierda.
						Aparece la página CREA TU CUENTA DE MOJANG.

					

						Rellena los datos solicitados en las cajas de texto, especificando tu fecha de nacimiento y tu contraseña.

						Haz clic en el botón CREAR CUENTA para finalizar.

						En tu buzón de la dirección de correo electrónico que hayas dado, comprueba que haya llegado un mensaje de verificación de Minecraft.

						Haz clic en el enlace del correo electrónico para finalizar tu registro.
						Mira la siguiente sección para saber cómo comprar el juego.

					

				

			

			
				COMPRA E INSTALA EL JUEGO

				Para comprar e instalar el juego, accede a tu cuenta de http://minecraft.net/es-es (para los detalles sobre cómo registrarte, mira la sección anterior). Luego, sigue estos pasos:

				
						Haz clic en el gran botón COMPRAR MINECRAFT de la página.
						Se abre la página de la tienda de Minecraft.

					

						Haz clic en la opción COMPRAR MINECRAFT para esta cuenta, en la esquina superior izquierda de la tienda.
						En el momento de escribir este libro, el precio del juego es de 23,95 €.
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						Si no puedes hacer clic en el botón, puede que no hayas accedido a tu cuenta (o que ya hayas comprado el juego).

					

						Rellena la información de pago y haz clic en el botón de Proceder al pago.

						Sigue los pasos necesarios para efectuar tu compra.

						Regresa a la página web de Minecraft.
						En la parte derecha de la pantalla, el gran botón COMPRAR MINECRAFT debería aparecer ahora como DESCARGAR MINECRAFT.

					

						Haz clic en el botón DESCARGAR MINECRAFT para abrir la página de descargas.

						Si estás usando Windows, haz clic para descargar y guardar el archivo en donde desees en tu ordenador.
						Para ver las instrucciones para otros sistemas operativos, haz clic en la opción Ver Todas las Plataformas.

					

						Haz doble clic en el archivo para instalar el juego.
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				Tu pago se atribuye de inmediato a tu cuenta, de modo que, de ser necesario, puedas volver a descargarte el archivo gratuitamente. La página web de Minecraft también te ofrece la opción de jugar desde tu navegador: haz clic en el enlace bajo el botón DESCARGAR MINECRAFT.

			

			
				JUEGA

				Tras instalar Minecraft, ya estás listo para comenzar a jugar. Para empezar, ejecuta el lanzador que has descargado.

				Accede y gestiona el menú principal

				El lanzador abre una nueva pantalla que muestra actualizaciones y enlaces del juego. Introduce tu nombre de usuario y contraseña en la esquina inferior derecha, y haz clic en Acceder para llegar al menú principal.
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				Esta lista describe lo que puedes hacer cuando accionas los botones del menú principal:

				
						Un jugador: inicia o continúa una partida básica; este proyecto cubre las opciones para comenzar una partida en modo Un jugador.

						Multijugador: juega en línea con otros jugadores.

						Idioma: cambia el idioma del texto en Minecraft; este pequeño botón junto a Opciones está simbolizado por una burbuja de diálogo que contiene un globo terrestre.

						Opciones: gestiona opciones del juego como sonidos, gráficos, controles del ratón, niveles de dificultad y ajustes generales.

						Cerrar Minecraft: Cierra la ventana, a menos que estés en modo Navegador.

				

				Comienza tu primera partida en modo Un jugador

				Para comenzar tu primera partida en modo Un jugador, sigue estos pasos:

				
						Haz clic en el botón Un jugador para ver una lista de tus mundos.
						Si estás comenzando con Minecraft, esta lista debería estar vacía.

					

						Haz clic en el botón Crear un mundo nuevo para comenzar una nueva partida.
						Aparece la página de creación de mundo.
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						En la caja Nombre del mundo, escribe el nombre que quieras y haz clic en Crear un mundo nuevo, abajo de todo.
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				Para activar los trucos del juego, poderes especiales que ofrecen una experiencia más fácil, haz clic en el botón Más opciones del mundo, y luego en el botón Permitir trucos a fin de activarlos o desactivarlos. Los trucos hacen que el juego sea menos estresante cuando estás comenzando, al darte más control sobre el mundo.

				Cuando hayas terminado de crear tu mundo, el juego comienza automáticamente, generando el mundo y situando a tu avatar (personaje) en él.

				Comprende los controles básicos

				El mundo de Minecraft se compone de bloques cúbicos, de materiales como tierra o piedra, que puedes desmenuzar y utilizar para construir casas o alterar para crear objetos útiles. A un bloque hecho de un material como arena se lo llamará «bloque de arena». Dado que la longitud de todos los bloques es de un metro, la mayoría de las distancias se miden también en bloques: si lees acerca de un objeto situado «tres bloques más arriba», se trata de la distancia que hay desde el suelo a la parte superior de una pila de tres bloques.

				Además de construir y crear útiles, tendrás que defenderte de monstruos y, posiblemente, enfrentarte a ellos. Conforme el juego progresa, tu objetivo será cada vez menos sobrevivir y tendrá que ver cada vez más con construir estructuras, recoger recursos y enfrentarte a desafíos que te darán acceso a más bloques y objetos.
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				Para sobrevivir, tendrás que saber cómo moverte, atacar enemigos y manipular los bloques que componen el mundo. La Tabla 1.1 te ofrece las asignaciones típicas de teclas para cada control.
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				Si asignas teclas diferentes, puede que más tarde te confundas en el juego.

				Camina y explora el mundo. Cuando le hayas pillado el tranquillo a los controles y estés preparado para sumergirte en la diversión y el desafío del juego real, será el momento de plantearse cómo sobrevivir.

				
					
						Tabla 1-1. CONTROLES DE MINECRAFT POR DEFECTO

					

					
						
							
									
									Acción

								
									
									Control

								
									
									Qué sucede cuando lo usas

								
							

						
						
							
									
									Pausa

								
									
									Esc

								
									
									El juego queda en pausa (sólo en modo Un jugador) y se abre el Menú de juego. Haz clic en Opciones ➪ Controles para cambiar los controles en ciertas acciones. También puedes cerrar menús y otras pantallas del juego

								
							

							
									
									Adelante

								
									
									W

								
									
									Tu avatar se mueve hacia adelante cuando pulsas esta tecla. Hacer doble clic en ella hace que el personaje corra… y le da hambre

								
							

							
									
									Atrás

								
									
									S

								
									
									Tu avatar retrocede

								
							

							
									
									Izquierda

								
									
									A

								
									
									Tu avatar se mueve a la izquierda

								
							

							
									
									Derecha

								
									
									D

								
									
									Tu avatar se mueve a la derecha

								
							

							
									
									Mirar

								
									
									Movimiento del ratón

								
									
									Tu avatar mira a su alrededor. El control Adelante hace que se mueva en la dirección en que estás mirando

								
							

							
									
									Saltar

								
									
									Barra espaciadora

								
									
									Tu avatar salta por encima de un bloque cada vez. Usa este control mientras te mueves para abrirte paso por terreno escarpado o saltar por encima de agujeros. ¡Salta mientras corres para salvar una gran distancia! Mantén este botón pulsado mientras nadas para nadar hacia arriba o mantener la cabeza de tu avatar fuera del agua

								
							

							
									
									Atacar

								
									
									Botón izquierdo del ratón

								
									
									Tu personaje ataca en la dirección de la mira del centro de la pantalla. Pulsa el botón para golpear entes cercanos, o mantén el botón presionado para romper bloques adyacentes

								
							

							
									
									Usar objeto

								
									
									Botón derecho del ratón

								
									
									Tu personaje usa el objeto seleccionado

								
							

							
									
									Dejar caer

								
									
									Q

								
									
									Tu personaje deja caer el objeto seleccionado

								
							

							
									
									Agacharse

								
									
									Tecla mayúsculas izquierda

								
									
									Tu personaje se mueve más lento, pero no puede caer por los bordes. En modo multijugador, los demás jugadores no pueden ver la etiqueta con el nombre de tu avatar si se interpone un bloque

								
							

							
									
									Inventario

								
									
									E

								
									
									Se muestra el inventario de tu avatar, y se cierran todos los menús excepto el de Pausa

								
							

							
									
									Hablar

								
									
									T

								
									
									Se abre el menú Hablar. Escribe un mensaje y pulsa Enter para hablar con amigos en el modo multijugador. También para ejecutar trucos

								
							

							
									
									Listar jugadores

								
									
									L

								
									
									Aparece una lista con todos los jugadores del mundo (deshabilitada en modo Un jugador)

								
							

							
									
									Tomar bloque

								
									
									Botón central del ratón

								
									
									Haz clic con el botón medio del ratón cerca de bloques o entes para ponerlos en la hilera inferior de tu inventario. Si tienes un objeto seleccionado, lo sustituirá. Sólo funciona en modo creativo. Si tu ratón no dispone de tecla central, reasigna esta tecla en el menú Pausa

								
							

							
									
									Orden

								
									
									/

								
									
									Se abre el menú Hablar y muestra una barra oblicua (/) para ordenar trucos

								
							

							
									
									Esconder GUI

								
									
									F1

								
									
									Se cierran todas las imágenes excepto lo que ve el avatar (ideal para capturas de imágenes)

								
							

							
									
									Captura de pantalla

								
									
									F2

								
									
									Se graba una instantánea de la imagen

								
							

							
									
									Ver rendimiento

								
									
									May+F3

								
									
									(Rara vez se usa.) Puedes ver el rendimiento del juego y del sistema con F3

								
							

							
									
									Ver estadísticas

								
									
									F3

								
									
									Se muestran las coordenadas, el bioma actual y otra información de tu personaje. El eje y se muestra en vertical

								
							

							
									
									Cambiar de vista

								
									
									F5

								
									
									La vista pasa de primera persona (recomendada) a tercera persona, y se sitúa frente al avatar, mirándolo

								
							

							
									
									Movimiento suave

								
									
									F8

								
									
									Hace que el cursor del ratón se mueva más lento (para grabaciones)

								
							

						
					

				

				Lee el Heads-Up Display (HUD)

				El pequeño recuadro de la parte inferior de la pantalla se denomina Heads-Up Display («Visualización Frontal»), o HUD. A fin de mostrarte los detalles más importantes de tu personaje, el HUD cuenta con las siguientes secciones.
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						Barra de salud: Estos diez corazones indican la salud de tu avatar. Conforme tu avatar sufre daños, los corazones van desapareciendo. Cuando los diez desaparecen, tu avatar muere y reaparece en su punto de nacimiento, una posición que puedes cambiar haciéndolo aparecer durmiendo en una cama.
						Tu avatar puede resultar dañado al caer de más de cuatro bloques de altura, chocar con bloques o entidades dañinos o sucumbir a otros peligros, como ahogarse. Cuando te equipas con una armadura, la barra de armadura aparece sobre la de salud, indicando el valor de protección de tu armadura.

					

						Inventario: Estos nueve recuadros contienen objetos que has recogido, y son los únicos recuadros del inventario a los que puedes acceder sin presionar E. Puedes usar las teclas 1 a 9 o la rueda del ratón para seleccionar objetos, y el clic derecho para utilizarlos. Si estás usando una espada o una herramienta (como un hacha) para romper bloques más rápidamente, el objeto funcionará automáticamente cuando hagas clic izquierdo sobre él.

						Experiencia: La barra de experiencia, de color verde, se llena cuando recoges orbes de experiencia. Estos orbes aparecen de modo natural cada vez que derrotas monstruos, fundes objetos en un horno, crías animales o extraes minerales que no sean hierro y oro. Cuando la barra está llena, aparece (o aumenta) un número sobre ella, que indica tu nivel de experiencia. Puedes gastar niveles con yunques o con tablas de encantamientos, pero los perderás si mueres.

						Barra de hambre: Esta barra representa tu suministro de alimentos. Cuanto más vacía esté, más hambre tendrás.

						Aliento: Cuando tu avatar se sumerge, aparecen diez burbujas encima de la barra de hambre, y comienzan a explotar una tras otra. Esto representa el tiempo que puedes aguantar la respiración; si todas tus burbujas revientan y aún estás bajo el agua, tu barra de salud comienza a vaciarse.
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				Vigila bien tus barras de salud y hambre, y organiza tu inventario para acceder fácilmente a él.

			

		

	
		
			
				PROYECTO 2
				Estrategias previas a la construcción
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			En este proyecto aprenderás a recoger y organizar los materiales que necesitarás para construir. También te daremos consejos sobre cómo hallar el paisaje perfecto para tus edificios y delinear lo que planeas construir.

			En Minecraft puedes construir todo tipo de estructuras en muchos entornos interesantes. Los conceptos básicos son sencillos (unir bloques y apilarlos), pero necesitarás mucha práctica para dominar la construcción. A veces es difícil saber qué quieres construir, qué materiales necesitas, cómo de grande debe ser el edificio y cómo construirlo. Este proyecto te muestra cómo prepararte para construir.

			
				CONSTRUYE DIFERENTES EDIFICIOS EN MINECRAFT

				Puedes construir muchos objetos diferentes con los bloques disponibles en Minecraft. Estas son solamente algunas de las opciones posibles:

				
						Cabañas y refugios: sencillos refugios para pasar la noche.

						Casas y mansiones: un refugio más grande en el que vivir.

						Castillos: enormes castillos con fosos y puentes levadizos.

						Refugios subterráneos: refugios bajo tierra unidos a minas.

						Edificios funcionales: on agricultura automática y ascensores.

						Aldeas y ciudades: áreas de tu mundo de Minecraft que incluyen todas estas estructuras.

				

				Con suficiente práctica, puedes diseñar todos estos tipos de edificios… y cualquier otra cosa que se te ocurra.

				Si no estás seguro de qué te gustaría construir, lee el siguiente recuadro: «Así, ¿qué quieres construir?».
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					Así, ¿qué quieres construir?

					El primer paso para construir a gran escala es saber exactamente qué quieres crear. ¿Cuál es el objetivo del edificio? ¿Qué tipo de construcción tendrá? ¿Será grande o pequeño? ¿De qué color será?

					En primer lugar, céntrate en qué función tendrá el edificio. ¿Para qué quieres usarlo? ¿Será sólo decorativo o querrás que sirva para algo?

					Por ejemplo, una biblioteca servirá como decoración, mientras que una casa se usará para un propósito específico. Si tu edificio es sólo decorativo, no pienses mucho en su función: céntrate en el aspecto que tendrá. Si el edificio servirá para algo, piensa más en lo que necesitas construir o meter dentro (como un horno o un lugar que minar). Aunque debería ser bonito, el elemento decorativo es secundario.

					El lugar donde decidas construir también tiene que ver con el aspecto del edificio. Si construyes una biblioteca en medio de una ciudad, observa otras estructuras de allí. Por ejemplo, ¿son todas cuadradas o son redondeadas? Si todas son cuadradas, la tuya también debería serlo: si fuera redondeada quedaría fuera de lugar. Si ves otros rasgos en los edificios existentes (por ejemplo, un tipo de tejado o un color que se repite), usa el mismo elemento en tu edificio para que encaje.

					Si no estás seguro acerca de qué color es el ideal para tu edificio, ten en cuenta su propósito (¿es funcional o decorativo?), pero piensa también en cómo te gustaría que fuera. Por ejemplo, si quieres que tu castillo parezca viejo y abandonado, usa bloques grises y resquebrajados, como piedra agrietada o piedra musgosa. Si quieres que se vea nuevo y moderno, usa bloques de hierro o de piedra luminosa.

				

			

			
				RECOGE MATERIALES PARA CONSTRUIR: MODO CREATIVO

				Todo edificio está hecho de bloques. Meter en tu inventario los bloques que usarás hará que diseñar y construir sea mucho más rápido.
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				Hay dos modos de jugar a Minecraft: «creativo» y «supervivencia». El modo creativo permite usar todos los bloques sin tener que buscarlos por todo el mundo, y te ayudará a comprender qué usar en proyectos futuros que quieras construir en modo supervivencia. Puedes jugar en modo creativo tanto en Minecraft PC como en PE.

				Ajusta el inventario en modo creativo

				A la hora de jugar en modo creativo, puedes añadir cualquier objeto que desees al inventario. El primer paso es decidir los materiales con los que deseas construir. Para este proyecto podrías necesitar madera, ladrillo y cristal. Puedes usar diferentes tipos de madera, ladrillo, cristal e incluso de bloques. Por ejemplo, puede que quieras coger las versiones de bloque y escalera de madera y ladrillo, y las versiones bloque y panel de cristal. También puedes añadir objetos como escaleras y verjas a fin de cercar tu patio y prepararlo para que tenga varios pisos.
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				Es siempre buena idea hacerse con un bloque de tierra para sustituir cualquier bloque si se te rompe por accidente.

				Usa el menú del modo creativo

				Para abrir el menú de inventario, lo único que has de hacer es pulsar la letra E de tu teclado (es decir, la letra por defecto). En la pantalla de tu ordenador personal (PC) verás 12 pestañas.
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				Este libro se centrará en el modo creativo de la versión PC de Minecraft, pero, a lo largo del mismo, hallarás consejos sobre qué hacer en modo supervivencia y en la versión Minecraft PE.
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				En la Pocket Edition, tienes que pulsar el botón de inventario, a la derecha del mismo, para abrir el menú inventario. Cuando pulses el botón inventario verás siete pestañas.

				
					[image: ]
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				En modo supervivencia no tendrás pestañas en Minecraft PC.
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				Y sólo tendrás tres pestañas en Minecraft PE.
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				En el modo creativo de Minecraft PC puedes pasar los bloques con la rueda del ratón o el deslizador del lateral del menú.

				Si no quieres pasar un montón de tiempo buscando el objeto que quieres, el menú posee 12 pestañas que puedes usar para restringir los parámetros de búsqueda y completar proyectos mucho más deprisa. Esta lista describe las pestañas:

				
						Bloques de construcción: pestaña situada en la esquina superior izquierda, representada por el icono de un ladrillo; contiene 150 tipos diferentes de bloques.

						Bloques de decoración: esta pestaña, representada por una peonía (un tipo de flor), contiene decoraciones, como flores.

						Piedra roja: representada por un montón de polvo de piedra roja, tiene todo lo que necesitas para crear estructuras funcionales.

						Transporte: esta pequeña sección, representada por un tramo de vía, tiene objetos de transporte como carretillas mineras.

						Objetos restantes, Alimentación, Herramientas, Combate y Pociones: las cinco pestañas de abajo a la izquierda contienen objetos restantes (representada por un cubo con lava, esta pestaña tiene un montón de objetos variados, como cubos de agua, alimentos, herramientas y armas).

						Búsqueda: esta sección (no es propiamente una pestaña) está representada por una brújula que funciona incluso en el menú inventario y que te permite buscar objetos, así que ¡pruébala!; escribe «ladrillo» y verás todo lo que tiene que ver con ladrillos.

						Inventario de supervivencia: representado por un cofre, en la esquina inferior derecha del menú, muestra una pantalla más parecida al inventario del modo supervivencia.
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				En el modo creativo, si mantienes pulsada la tecla Mayúsculas antes de pulsar en un objeto del menú, obtendrás una carga completa de ese objeto (el máximo número que quepa en un recuadro del inventario). Por ejemplo, si pulsas Mayúsculas + bloque de tierra en el menú, recogerás 64 bloques de tierra.
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				Puedes recoger un objeto, hacer clic en una pestaña diferente y colocar el objeto. Así puedes llevar fácilmente un objeto del inventario de modo creativo a cualquier recuadro del inventario.

			

			
				ORGANIZA TUS MATERIALES PARA EL MODO SUPERVIVENCIA

				A veces quieres construir en modo creativo, pero, luego, tras haber construido, quieres pasar a modo supervivencia para jugar con las criaturas y defenderte por las noches.

				Si quieres alternar entre modo creativo y modo supervivencia, sea en PC o en edición PE, deberías asegurarte de que llevas contigo todos los suministros que necesitas.

				En modo supervivencia, como podrás ver en la siguiente sección, no tienes acceso a un inventario ilimitado; pero puedes colocar estratégicamente cofres, mesas de trabajo y hornos alrededor de tu edificio. Luego, también puedes usar tus cofres para acumular allí montones de bloques y objetos necesarios antes de pasar al modo supervivencia.

				Un buen truco es colocar dos cofres uno junto al otro, de modo que se convierten en un cofre el doble de grande. Esto facilita encontrar objetos, porque puedes almacenar más objetos en un cofre de más capacidad.
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				Obtén un buen inventario en modo supervivencia

				En modo supervivencia es más difícil obtener objetos que en modo creativo, sobre todo debido a lo siguiente:

				
						Tienes que encontrar todos los objetos que necesitas. A diferencia del modo creativo, no hay un menú a mano al que puedas recurrir para conseguirlos.

						La mayoría de los objetos que usas desaparecen del inventario. Si necesitas más de algo, tendrás que hacer o encontrar más de eso que necesitas. Cuando usas objetos tales como flechas o semillas en modo creativo, estos no desaparecen del inventario.

						No puedes romper instantáneamente los bloques. Esto es decepcionante, porque algunos bloques tardan mucho en romperse, y necesitas herramientas si quieres romperlos más deprisa. Además, algunos bloques (como la piedra lisa) no quedan en el inventario igual que antes de romperlos.

						No puedes volar. Lamentablemente, volar es un lujo reservado para el modo creativo. Si quieres llegar a lugares altos, tendrás que ser creativo.

				

				Todo esto significa que, en modo supervivencia, necesitas tener a mano muchos más objetos que en modo creativo. Por ejemplo, si vas a usar un tipo de bloque en abundancia, deberías juntar un buen montón de esos bloques antes de comenzar.

				Para darte una idea de lo que quiero decirte, este es el inventario de alguien que está a punto de construir en modo supervivencia.
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				Para cualquier proyecto de construcción a gran escala, lleva contigo estos objetos desde el principio.

				
						Herramientas. Si necesitas destruir un bloque, las herramientas te ahorrarán recursos y tiempo. Las herramientas que lleves dependerán del tipo de bloques con los que trabajes. Así:
						
								los picos te ayudan a destruir bloques de piedra y de metal.

								las hachas te ayudan a destruir bloques de madera.

								las palas son mejores contra bloques blandos, como tierra, arena o gravilla.

						

					

						Los principales bloques con los que desearás construir. Estos bloques pueden ser casi cualquier cosa, aunque la mayoría de los jugadores usan planchas de madera, piedra agrietada y similares. (Si no estás seguro de qué bloques necesitas, lee el recuadro siguiente: «Seleccionar bloques».)

						Bloques decorativos que quieras colocar de inmediato. Puedes colocar ornamentos mientras construyes, pero te sugiero que te los ahorres hasta haber completado la estructura del edificio.

						Otros objetos necesarios. Por ejemplo, en el inventario que se ve en la ilustración anterior hay harina de hueso, la cual necesitarás si deseas tener varios tipos de plantas (incluidos brotes, que también están en el inventario del jugador).

				

				
					
						[image: ]
					

					Seleccionar bloques

					Escoger bloques es sencillo: piensa en tus planes originales y escoge el tipo de bloque que mejor se adapte a la idea. Por ejemplo, si quieres construir un edificio de aspecto antiguo o abandonado, usa bloques agrietados que parezcan sillares de piedra resquebrajados. Si quieres que tu edificio sea colorido y brillante, usa lana de colores.

					Si no has planeado el color de tu edificio, no te preocupes: hacerlo es fácil. Si has creado el edificio con un tema concreto, escoge el color de los bloques en función de ese tema. Si, en lugar de ello, prefieres que tu estructura parezca una biblioteca, considera emplear estanterías para los bloques exteriores. Si construyes un museo y quieres que tenga un aspecto atractivo desde fuera, puedes optar por un bloque de color plateado o arena. Para un aspecto más moderno, por otra parte, escoge edificios con un color que destaque, como piedra luminosa (dorada) o lana morada (púrpura).

					Como siempre, ten en cuenta el entorno que rodea tu nuevo edificio. La mayoría de las veces, la estructura debería estar en sintonía con lo que la rodea, en lugar de destacar de un modo evidente. Por ejemplo, si estás en un bosque de coníferas, sería adecuada una casa de tablas de madera, pero no una casa de piedra arenisca, puesto que ese tono en especial no encaja bien con los verdes y marrones del bosque.
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				Reúne siempre más material del que necesites. Si tienes mucho, puedes usar los excedentes para futuros proyectos. Si tienes demasiado poco, tendrás que regresar para adquirir más.
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				Tanto en modo creativo como en modo supervivencia, pon tus objetos de uso más habitual en los primeros cuatro recuadros de la fila inferior del inventario. Las teclas para acceder a estos recuadros son mucho más fáciles de pulsar, porque las teclas 1 a 4 están muy cerca de las teclas de movimiento por defecto. También puedes usar la rueda o deslizador para seleccionar diferentes objetos en tu barra de acceso directo, y esto es más fácil de hacer si los objetos similares se encuentran unos junto a otros.

				Organiza tus materiales en modo supervivencia

				Cuando comiences a construir, será buena idea reunir todos tus materiales en un mismo lugar. Ir y volver para reunir, crear y edificar es un rollo. Es mucho más fácil si todo se encuentra en el mismo lugar antes de empezar. Para organizar tus materiales, sigue estos pasos:

				
						Piensa bien qué materiales quieres recoger y hacer.

						Establece cofres y mesas de trabajo.
						Antes de comenzar con un proyecto, es buena idea colocar unos cuantos cofres y mesas de trabajo. Esto facilitará lo siguiente: a) que no tengas que ir y volver para coger objetos; y b) que tengas acceso rápido a cosas como los hornos.

						
							[image: ]
						

					

						Reúne todas las materias primas que necesites.
						Deberías tener una lista si has seguido el paso 1, de modo que ¡ponte a recoger esos materiales!

					

						Crea todos los demás materiales que necesites.

						Coloca tus recursos en cofres diferentes de modo que sepas dónde encontrarlos rápidamente.

				

			

			
				PREPÁRATE PARA CONSTRUIR EN POCKET EDITION

				En Minecraft Pocket Edition (PE) hay reglas muy parecidas (tanto en modo creativo como en modo supervivencia) a las descritas en las secciones precedentes. Sin embargo, hay algunas diferencias con las opciones de inventario y con la manera de crear objetos.

				Una de las diferencias más grandes es que, cuando estás en modo supervivencia, en Minecraft PE no necesitas recordar las recetas para crear. Por ejemplo, puedes ver que hay un montón de tipos de madera en la parte inferior del inventario. Cuando abres la mesa de trabajo, Minecraft PE te da todo lo que puedes construir; lo único que tienes que hacer es elegir el objeto del lado izquierdo y hacer clic en el botón de la derecha, debajo del área de trabajo.
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				Muévete por la estructura

				En modo creativo, puedes volar y moverte rápidamente entre edificios. En modo de supervivencia, no puedes hacerlo; de modo que debes encontrar maneras de moverte. En modo supervivencia, a veces, has de ser creativo para poder completar la construcción.

				Usa andamios

				Si necesitas construir en áreas de difícil acceso, puedes emplear andamios. En otras palabras: puedes construir un pilar de bloques de la altura que necesites, a fin de construir estructuras como tejados y torres. Para usar andamios sigue estos pasos:

				
						Consigue bloques fáciles de romper, como bloques de tierra o arena.

						Con el ratón, «mira» directamente hacia abajo mientras te encuentras de pie junto al lugar al que quieres trepar.

						Mantén pulsado el botón derecho del ratón.
						Ahora estás construyendo un pilar que te eleva de modo tal que puedas trabajar.

					

						Continúa mirando hacia abajo y repitiendo el paso 3 hasta llegar a la altura necesaria para trabajar.

						Para colocar bloques horizontalmente (tu nuevo piso) pulsa la tecla mayúsculas a fin de arrastrarte hasta el borde de los bloques y colocar allí una piedra.

						Continúa colocando bloques horizontalmente hasta llegar donde necesitas estar para seguir construyendo el edificio.

						Cuando hayas acabado tu trabajo, ponte de pie en el pilar de bloques que has construido, mira hacia abajo y mantén pulsado el botón izquierdo de tu ratón.
						Estás destruyendo todos los bloques del pilar, con el fin de descender hasta el suelo.

					

				

				Así es como se debería ver un andamio:
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				La arena y la gravilla suelen funcionar muy bien para andamios porque son fáciles de destruir. Si destruyes el bloque inferior de un pilar de arena o gravilla y rápidamente lo sustituyes por una antorcha u otro bloque no sólido, la columna se deshará en un montón de objetos de arena o gravilla.

				Usa escaleras para escalar tu edificio

				Las escaleras son baratas y te permiten trepar paredes rápidamente. Sigue estos pasos para usar una en tu edificio:

				
						Camina hasta la escalera y colócala en tu barra de acceso directo, o bien pulsando el número correspondiente, o bien llegando hasta ella con la rueda del ratón.

						Pulsa y mantén apretado el botón derecho del ratón.

						Mantén la mirada en la pared y mantén pulsada la tecla «adelante» (por defecto, W) para subir por la escalera.
						Conforme subas podrás colocar más escaleras delante de ti manteniendo pulsado el botón derecho del ratón.

					

				

				Tus escaleras pueden verse así:
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				EL LUGAR LO ES TODO

				Antes de comenzar a construir, deberías mirar dónde lo vas a hacer. Llanuras y desiertos son lugares con terreno llano y fácil de usar, pero ¿qué pasa si quieres construir en una montaña? ¿Y si no encuentras una zona lo suficientemente amplia para construir una mansión? ¿No estás seguro de dónde construir? En el recuadro siguiente («¿Dónde quieres estar?») te damos algunos consejos.

				
					
						[image: ]
					
		
					¿Dónde quieres estar?

					Resulta de gran ayuda preparar la zona antes de comenzar a construir: un poco de trabajo de preparación te puede ayudar a saber si tienes espacio suficiente para construir, y puede evitar que te desvíes mientras construyes.

					Para preparar el área, primero tienes que encontrar una. ¿Dónde quieres estar? ¿En la playa? ¿En el bosque? ¿En una ciudad? Pero no olvides el tipo de edificio que vas a crear: su aspecto es importante en función de donde esté. Por ejemplo: un hospital en medio del bosque no tiene mucho sentido. Es más lógico poner un hospital en una ciudad.

					Tras hallar una zona que te guste, comienza por despejarla: necesitarás un espacio abierto en el que puedas construir. Para despejar un área, destruye cuantos árboles, hierba o flores haya en tu camino. Si quieres destruir bloques, haz clic con el botón izquierdo del ratón.

					Mientras despejas el área, intenta encontrar agua o lava cerca de ti. Si la encuentras, busca de dónde procede e intenta detener el cauce. La única razón por la que el agua puede resultarte útil es que quieras construir una granja. En cualquier otro caso, sólo se interpondrá en tu camino. Si el agua o la lava proceden de un único agujero en una pared montañosa, coloca un bloque sobre él para detener el flujo.

					Asegúrate siempre de que tu zona sea segura: lo último que necesitas es caer accidentalmente en un pozo de lava, por ejemplo.

				

				Construye sobre paisajes divertidos

				Lo genial de Minecraft es que cualquier mundo en el que entres ya dispone de miles de bloques dispuestos para ti, de modo que puedes construir tu estructura con los bloques ya presentes en el lugar. Como esta ciudad en las montañas:
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				Si quieres crear un edificio en una estructura natural ya existente, sigue estos pasos:

				
						Decide qué parte del edificio cabe en la estructura natural.
						Si quieres construir en una montaña, averigua cuánto puedes construir en o alrededor de ésta. Si quieres construir en una cueva, decide cuánto de tu estructura cabría dentro.

						
							[image: ]
						

						La estructura no queda limitada por la montaña o la cueva: sólo estás decidiendo por dónde comenzar. Puedes cambiar las cosas más tarde.

					

						Excava para hacer espacio para tu edificio.

						Construye también estructuras que unan paisaje, temas y edificio…, ¡como puentes!

						Crea el resto de tus edificios.
						
							[image: ]
						

						Mientras trabajes, detente cada cierto tiempo para comprobar que los edificios encajan con el paisaje.

					

						Decora el interior de tus edificios.

				

				Remodela el paisaje

				Aunque los paisajes permiten muchísimas creaciones realmente bellas, a veces no son exactamente lo que buscas. Por suerte, puedes cambiar el mundo a voluntad: tan sólo requiere de tiempo.

				Un problema habitual a la hora de edificar es hallar un área plana. Incluso una zona plana no es siempre completamente plana.
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				Nivela superficies planas

				Si una superficie tiene elevaciones y hondonadas, puedes hacerla totalmente plana siguiendo estos pasos:

				
						Busca el área de tierra plana más extensa que encuentres.

						Destruye las pequeñas elevaciones que contenga.

						Rellena las hondonadas o zonas bajas del terreno.

						Nivela otras elevaciones y hondonadas que rodeen tu zona, hasta que dispongas de una superficie suficiente para construir tu edificio en ella.
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				Nivela grandes estructuras

				A veces querrás crear incluso más espacio para construir una estructura. Puede que necesites destruir una colina entera para dejar espacio para tu edificio, por ejemplo, o bien puede que desees vaciar una montaña para crear un hogar subterráneo.

				Algunos jugadores excavan estas estructuras a mano, pero puedes usar otro método para despejar terreno: el explosivo TNT.

				Para minar grandes áreas, puedes seguir uno de estos métodos:

				
						Mantén una distancia de al menos entre tres y cinco bloques entre cada bloque de TNT que utilices. Este es el método más seguro. Si diseminas así los explosivos, puedes excavar agujeros con la forma que desees, vaciando cuevas o reduciendo colinas a superficies planas.
						
							[image: ]
						

					

						Coloca un racimo de TNT (por ejemplo, un cubo de 3 × 3 × 3) en el centro del lugar que deseas destruir. Este método es más arriesgado e impreciso, pero más rápido.
						
							[image: ]
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				Cuando se colocan explosivos de TNT tan cerca unos de otros, tienen tendencia a salir disparados sin control y destruir otras estructuras (incluso aquellas que deseas conservar).

				
					[image: ]
				

				Una vez hayas colocado el TNT, puedes detonarlo de varias maneras sencillas. Puedes usar placas de presión, antorchas de redstone (o piedra roja), pedernal y acero, arcos con encantamiento de fuego y muchas otras herramientas. Ninguno de estos métodos cambia el modo en que detona el TNT: usa el que creas más apropiado.

			

			
				TRAZA EL EDIFICIO EN PAPEL

				Una vez tengas el paisaje como lo quieres, querrás crear unos planos para tu edificio; a esto se lo llama trazar o modelar.

				Antes de construir este modelo en Minecraft, puede que quieras hacerlo en papel (preferiblemente cuadriculado), o bien usando cualquier tipo de bloques de verdad que ya tengas.
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				Diseñar y planear previamente tu edificio fuera del entorno de Minecraft puede evitarte problemas tales como incurrir en fallos de cálculo que te obliguen a deshacer todo lo hecho, o bien quedarte sin recursos, si es que estás en modo supervivencia.

				Para diseñar tu edificio en papel, sigue estos pasos:

				
						Calcula el tamaño de tu zona.
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						Dibuja las paredes exteriores.
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						No necesitas tener cuatro paredes. También puedes construir un edificio con una forma poco habitual.

					

						Pon las paredes interiores, las puertas y las ventanas.
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						Dispón los muebles.
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						No temas rehacer el diseño si no te gusta del todo. ¡Para eso lo has hecho en papel!

					

				

			

			
				TRAZA LA CONSTRUCCIÓN EN MINECRAFT

				Un modelo es un plano temporal para un edificio, una especie de edificio de prueba hecho de bloques fáciles de romper, como los de tierra. Es muy útil porque te puede ayudar a ver si tu plan original necesita mejorarse, así como para calcular cuántos bloques necesitas para la construcción final.

				Una vez hayas dibujado el plano sobre el papel, debería serte fácil construir tu modelo en Minecraft.
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				Como a los verdaderos arquitectos, cuando pases a tu mundo de Minecraft te surgirán nuevos problemas, por lo que deberías pasar un tiempo estudiando cómo construir tu modelo en Minecraft antes de construir el edificio.
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				Un modelo te permite ver qué aspecto tendrá tu edificio con puertas y rasgos diferentes a los de tu plano. Si decides que no te gusta un aspecto en especial, puedes cambiarlo fácilmente destruyendo una sección y cambiando bloques de lugar hasta tener un diseño que te guste.
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				El plano de tu edificio es importante. Si no te gusta ahora y decides cambiarlo más tarde, puedes tener problemas. Este es el momento perfecto para experimentar con curvas, techos, tejados y diversos suelos y alturas de paredes.

				
						Con bloques de tierra, traza la base de la estructura.
						Este es un ejemplo de un modelo que se construyó y, luego, se cambió.
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						Con más bloques de tierra, delinea las paredes de la estructura.
						Este paso te permite calcular la altura de las paredes. Si pensaste que las paredes debían tener cinco bloques de altura pero el modelo te demuestra que tiene mejor aspecto con siete bloques, puedes anotarlo para cuando comiences a construir.
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						Revisa las cosas, si es necesario.
						Cuando hayas delineado el suelo y las paredes, deberías tener una idea aceptable de cómo se verá el edificio. Mientras la estructura sea todavía fácil de cambiar, vuelve sobre ella, revísala y cambia todo lo que no te convenza.
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						No olvides los extras. Traza y enmarca todo lo que quieras incluir en y alrededor del edificio, como vallas y senderos. Asegúrate de emplear bien tu modelo para señalizar tu proyecto a la hora de comenzar a construir tu edificio.

					

				

			

		

	
		
			
				PROYECTO 3
				Construye la casa de tus sueños
			

			
				[image: ]
			

			En este proyecto aprenderás a construir la casa de tus sueños. También te daremos consejos sobre cómo decorar tu hogar e incluso para protegerlo de los monstruos nocturnos.

			
				CONSTRUYE TU PRIMER EDIFICIO

				El primer paso para dominar la construcción de edificios es crear una sencilla estructura en la que pasar la noche. Las técnicas que aprenderás al crear una sencilla estructura de supervivencia te ayudarán más adelante a construir castillos, ciudades, rascacielos y todo lo que puedas imaginar.

				Despeja tu zona de construcción

				En el Proyecto 2 puedes encontrar consejos para hallar el lugar ideal, pero, para esta sencilla estructura, tan sólo busca una zona plana. Asegúrate de que tiene al menos diez bloques de ancho y diez de longitud. Puede que tengas que romper bloques o añadirlos para dejarla plana.
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				Escoge materiales

				En el Proyecto 2 aprendiste a preparar tu inventario y recibiste consejos para usar el modo creativo y el modo supervivencia. Para crear una sencilla estructura puedes usar tablas de madera.
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				Es buena idea tener uno o dos bloques de tierra en tu inventario. De ese modo, si accidentalmente rompes un bloque en el suelo que estás construyendo, puedes reemplazarlo fácilmente.
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				Si estás en modo supervivencia en Minecraft PC o en Minecraft PE, tendrás que cortar árboles antes de conseguir tablas de madera. Golpea los troncos de los árboles hasta que se rompan. Reúne al menos diez bloques de madera, pulsa E (o el botón de inventario, si estás en Minecraft PE) y pon toda tu madera en la zona de trabajo. ¡Cada pieza de madera te dará cuatro tablas!
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				¿No estas seguro de qué habitación construir primero? Lee el recuadro siguiente: «Comenzar con una sala central».
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					Comenzar con una sala central

					Una vez que hayas despejado el área y que ésta esté segura, será hora de comenzar a construir. El mejor lugar para empezar a construir es la sala central, que servirá como núcleo de tu construcción. Será la primera sala a la que entres, y construirás todas las demás salas a su alrededor.

					Construir una sala central es como construir cualquier otra sala. Primero hay que planearla. Aunque este paso pueda parecer aburrido, ¡no te lo saltes! Planificar esto resulta vital, porque todas las demás salas del edificio dependerán de la central. Si la sala central que construyes es demasiado grande, te quedarás pronto sin espacio, y las demás salas que hayas planificado no cabrán.

					Para determinar el tamaño de la sala central, mira sus planos originales. ¿Cuán grandes se supone que han de ser las otras salas? ¿Cuánto espacio deja eso para tu sala central?

				

				Construye muros

				Tras escoger tus materiales, estarás preparado para construir tus cuatro paredes. Más tarde podrás construir otras estructuras con un número diferente de paredes, pero, para esta primera construcción, es importante hacer sólo cuatro.

				
						Usa las planchas de madera para crear el perímetro de tu sencilla estructura.
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						Apila bloques sobre el modelo hasta acabar la pared.
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						Haz tus paredes de al menos tres bloques de altura, de modo que puedas añadir un tejado y aun así caber dentro de la estructura.

					

						Sigue construyendo paredes hasta tener las cuatro.
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						Cuando estés colocando bloques, puedes situar la mira <+> en el lado del bloque que acabas de colocar, en lugar de sobre el suelo, y luego caminar hacia atrás. Esto hace que colocar bloques sea más fácil y rápido.
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				Construye un tejado

				Si has hecho tus paredes de tres bloques de altura, deberías poder poner la mira <+> en el lateral de uno de los bloques superiores y comenzar a rellenar con un tejado.
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				Si has hecho las paredes muy altas, y no puedes poner bloques a los lados, construye un andamio con tierra para llegar hasta arriba.
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				Mientras estás creando tu tejado, asegúrate de dejar al menos un bloque abierto para poder ver.
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				Construye una puerta

				La puerta más sencilla es un agujero en la pared lo suficientemente grande como para que lo atravieses.
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				Pero quizá desees ponerle una puerta de verdad, para que los monstruos no entren en tu casa cuando se hace de noche. Si estás en modo creativo, puedes escoger el tipo de puerta que quieras.
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				Si estás en modo supervivencia en Minecraft PC, primero tendrás que crear una mesa de trabajo poniendo cuatro tablas de madera en un recuadro de la zona de construcción de tu inventario.
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				Luego, ubica la mesa de trabajo en tu refugio y ábrela haciendo clic derecho sobre ella. Pon seis tablas de madera en dos columnas para crear una puerta.
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				Si estás en modo supervivencia en Minecraft PE, sigue los mismos pasos: tu área de trabajo te dirá cómo construir una mesa de trabajo.
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				Y tu mesa de trabajo te dirá cómo construir tu puerta.
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				Asegúrate de tener suficientes tablas de madera; si no es así, tendrás que cortar más árboles.

				Ahora que finalmente dispones de puerta, ¡ya tienes una sencilla estructura funcional!
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				Añade luz

				Hay tres modos de dar luz a tu casa:

				
						Crea un tragaluz.
						
							[image: ]
						

					

						Haz ventanas.
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						Añade antorchas.
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				Si alguna vez necesitas saber cómo crear algo en modo supervivencia, puedes buscarlo en internet, con permiso de tus padres. ¡Por ejemplo, http://minecraft-crafting.net es un gran recurso (en inglés)!
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				CONSTRUYE LA CASA DE TUS SUEÑOS

				Una vez has adquirido las habilidades básicas para construir, puedes construir la casa de tus sueños. Para empezar tienes varias opciones:

				
						Empezar de cero. Busca una nueva zona y crea un nuevo modelo.

						Comienza a partir de tu sencilla estructura. Que haya comenzado como un edificio sencillo no significa que no la puedas convertir en una casa ideal.

						Comienza a partir del modelo que hiciste para el Proyecto 2. Si para el Proyecto 2 hiciste un modelo creativo, puedes comenzar desde él.

				

				En el Proyecto 2 aprendiste que trazar tu modelo es una gran manera de comenzar. Al empezar por dibujarlo, puedes construir la casa de tus sueños a partir de estos pasos:

				
						Dibuja tus planos.
						
							[image: ]
						

					

						Despeja tu paisaje.
						
							[image: ]
						

					

						Ya en Minecraft, crea tu modelo.
						
							[image: ]
						

					

						Añade tus paredes y tu techo.
						
							[image: ]
						

						Considera la posibilidad de crear un tejado en 3D en lugar de plano.

						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

					

						Añádele puertas y ventanas.
						
							[image: ]
						

					

						Añade la decoración interior.
						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

					

				

				
					[image: ]
				

				Puedes hacerte con un marco en el inventario y luego colocar un objeto en él: sostén el objeto en tu mano y haz clic con el botón derecho del ratón en el marco.

				
					[image: ]
				

				Una vez hayas construido la casa de tus sueños, puedes cambiar al modo supervivencia.

				En Minecraft PC sólo has de teclear:

				/gamemode s

				En Minecraft PE, pon el juego en pausa (haz clic en el botón de pausa, en la parte superior de la pantalla) y haz clic en el botón Guardar y salir. En cuanto estés en la pantalla Mundos, haz clic en el lápiz junto a tu mundo:

				
					[image: ]
				

				Haz clic en Supervivencia y luego en Jugar:

				
					[image: ]
				

				Luego, siempre puedes regresar al mundo en modo supervivencia, pero tu casa y todo lo que haya en tu cofre estarán aún allí.

				
					
						[image: ]
					

					Añadir tu toque personal

					¡Es hora de dar un paseo! Entra en tu edificio y echa un vistazo alrededor. Es todo muy impersonal, ¿verdad? Bueno, déjame enseñarte a cambiar esta situación decorando y añadiendo algunos toques interesantes.

					Si tienes un tema en mente para tu edificio, o un propósito específico para él, comienza añadiendo objetos que encajen con tus intenciones. Por ejemplo, si construyes una casa en la que vivir, necesitarás ciertos objetos básicos, como un horno y una mesa de trabajo.

					Una casa también precisa tener luz. Una antorcha es una fuente de luz muy útil, pero también tienes otras opciones. La piedra luminosa no sólo es bonita, sino que proporciona una buena cantidad de luz. También puedes usar lámparas de redstone. O puedes poner ventanas para tener luz natural. Si de verdad quieres ponerte creativo, construye un cielo de cristal: ¡siempre sabrás qué tiempo hace!

					No te obsesiones demasiado haciendo que las funcionalidades y la decoración de la casa encajen. Que tu edificio tenga una función o un propósito no significa que no puedas tener dentro cosas divertidas: es bueno ser creativo. Si estás decorando tu casa, por ejemplo, puedes incluir estantes para libros, cuadros o vitrales de colores para darle más interés.

					Más tarde, si decides que quieres cambiar el color de una pared o la decoración de tu habitación, ¡adelante! Nada tiene que ser permanente.

				

				Prueba algunas de estas cosas para darle más interés a tu casa:

				
						Usa cristales de colores en las ventanas.

						Haz una pared enteramente de cristal de colores para tener mucha luz.

						Usa lana de colores para «pintar» tus muros.

						Crea un sótano excavando en tu casa.

						Añade un segundo piso o un desván con escaleras o escalerillas.

						Haz camas-litera.
						
							[image: ]
						

					

						Crea luces de colores con cristales tintados.
						
							[image: ]
						

						¡Se creativo y no temas experimentar!

					

				

			

			
				PROTEGE LA CASA DE TUS SUEÑOS

				Una vez hayas construido y decorado tu casa, puedes comenzar a protegerla.

				Una de las maneras más fáciles de proteger tu casa es crear un perímetro de defensa, con vallas o fosos. Tienes diversas opciones:

				
						Crea una gran plataforma alrededor de tu casa.

						Crea una pequeña plataforma alrededor de tu casa.

						Excava un foso alrededor de tu casa y pon lava en él.

						Rodea la plataforma con antorchas.

						Rodea la plataforma con vallas.

				

				
					[image: ]
				

				Ahora nadie lo tendrá fácil para siquiera acercarse a tu plataforma, y tú serás capaz de ver tu casa incluso de noche.

				
					[image: ]
				

				La lava puede incendiar tu casa si está construida con madera, así que asegúrate de que tu lava (y las chispas que desprende) no toque tu edificio.

				
					[image: ]
				

				
					
						[image: ]
					

					No olvides los detalles

					Ya has acabado el exterior, y también el interior. Es hora de prestar atención a los detalles. Elementos como el contraste de color, los pórticos decorados y los diseños 3D pueden dar estilo a tu edificio.

					El contraste de colores hace que estos resalten, y que tu casa tenga un aspecto más tridimensional (como una casa de verdad). Todo está en los colores de los bloques. Escoge colores que se complementen bien. Por ejemplo, las tablas de madera y el ladrillo del Nether (dimensión infernal) son una muy buena combinación.

					Puedes hacer que tu entrada destaque añadiéndole algo de contraste. A algunas personas les gusta que la puerta tenga el mismo color que el edificio, pero eso no es necesario. La idea es asegurarse de que la puerta no se confunda con el muro.

				

			

			
				PIENSA EN NUEVOS DISEÑOS

				Una vez hayas construido tu primer hogar protegido, comienza a pensar en los nuevos diseños que quieres hacer. En el Proyecto 4 aprenderás a construir una ciudad entera. Esta ciudad tendrá todo tipo de edificios diferentes, y aprenderás a copiar y pegar estructuras.

				
					
						[image: ]
					

					Mejora constantemente tu edificio

					¡Enhorabuena! Ya casi has acabado con tu edificio. Sólo te queda un paso por completar, y este es no dejar nunca de mejorar tu edificio. Si un día decides que quieres más ventanas, ponle más ventanas. No tengas miedo de hacer cambios: siempre puedes volver atrás si no te gustan, o hacer aún más cambios para mejorar el edificio.

					Sal y mira tu edificio desde fuera. Es bastante bonito, ¿verdad? Aunque, incluso teniendo buen aspecto, seguro que ves alguna parte que parece rara o un lugar que necesita una decoración extra. Sin problemas. Si ves algo que quieres cambiar, ya implique hacer una revisión a gran escala o sólo una pequeña mejora, hazlo, cámbialo. Eso es lo bonito de Minecraft: puedes cambiarlo todo en cualquier momento.

					Comprueba cómo son tus ventanas y si encajan bien en el edificio: ¿tienen la misma altura?, ¿están a la misma cantidad de bloques una de la otra? Si no es así, y si quieres que se vean más uniformes, muévelas.

					Otro detalle a examinar es la puerta (o las puertas). Cualquiera puede construir una casa con una sola puerta y pensar después que quiere una entrada más grande. Eso nos pasó a nosotros…, así que hicimos un acceso más grande. Tú también puedes hacerlo, añadiendo otra puerta junto a la que ya tienes. Cuando lo hagas, los picaportes se alinearán uno junto al otro automáticamente.

					Cuando te satisfagan los detalles del exterior, échale un vistazo por dentro para ver si cambiarías algo. Es tu edificio, así que debería tener el aspecto que tú quieras.

					A veces, una de las cosas que los jugadores quieren cambiar es el suelo. Para él puedes usar casi cualquier cosa. Es posible hacer un suelo de lava o de agua (¡los dos molan!), pero incluso los suelos de bloques son alucinantes: todo depende del tipo de bloque que escojas. Escoge bloques interesantes, como ladrillo del Nether o piedra luminosa para darles un buen aspecto. Incluso puedes añadirle unos adornos.

				

			

		

	

  

    
				PROYECTO 4
				Construye tu propia ciudad
			


    

      [image: ]

    


    Construir casas, cabañas, mansiones y castillos puede ser divertido, pero es con la construcción de una ciudad entera con lo que puedes demostrar tus habilidades de diseño y crear un lugar para que tú y tus amigos juguéis en tu mundo de Minecraft.


    

      [image: ]

    


    Construir una ciudad puede ser un trabajo difícil y exigir mucho, mucho tiempo. Un modo de ir más rápido es trabajar en equipo con amigos. Haz que cada persona construya una parte de la ciudad, y, luego, conecta las diferentes partes mediante calles, túneles o puentes.


    

      PLANIFICA TU CIUDAD


      Planificar es una parte muy importante a la hora de construir una ciudad, porque te ahorra mucho tiempo después. Si no planificas, tendrás que demoler y volver a construir cosas, y la ciudad nunca parecerá bien urbanizada.


      Escoge un tema para tu ciudad


      Antes de comenzar, asegúrate de que tienes algún tipo de inspiración para el tipo de ciudad que vas a construir. ¿Será una ciudad moderna, como Nueva York? ¿Quizá será una ciudad de la Antigüedad, como Atenas? ¿Tendrá tu ciudad un diseño futurista, con grandes rascacielos? ¡O tal vez quieras crear una ciudad que parezca construida en Marte!


      Para inspirarte, mira lo que otras personas han construido. Quizá puedas navegar en internet con tus padres para ver opciones posibles, o bien reunirte con tus amigos e imaginar juntos ciudades que os encanten.


      

        [image: ]

      


      Las ciudades que construyas en Minecraft no tienen que seguir unas reglas determinadas. ¡Puedes construir una ciudad de temática deportiva, con estadios de fútbol por todas partes y canchas de baloncesto en cada esquina!


      Traza tu ciudad


      Como cuando planificabas para construir una casa, puedes usar lápiz y papel para planificar tu ciudad. Tu plano debería incluir calles, puentes, muros y edificios.


      

        [image: ]

      


      Usa distintos colores para marcar diferentes elementos de tu ciudad. Por ejemplo, el azul podría simbolizar las calles; mientras que el verde podría representar un túnel.


      

        [image: ]

      


      Haz espacio en Minecraft


      Primero debes decidir si quieres construir la ciudad en un mundo de Minecraft más natural o hacerlo más fácil de construir en un mundo extraplano.


      Ciudad en un mundo natural


      En un mundo de Minecraft natural tienes unas cuantas opciones:


      

        	Crear un ciudad en las montañas. En lugar de librarte de las montañas, puedes construir una ciudad montañosa, con casas que sean cuevas, o edificios que cuelguen de acantilados, con puentes y senderos conectándolos.


        	Hallar zonas planas. En un mundo más natural, puedes intentar hallar áreas más planas y alisar montañas con TNT, o bien manualmente.


        	Construir en el cielo. Otra opción divertida es construir tu propia ciudad en el cielo. Crea plataformas flotantes y puentes que las conecten.


        	Crear una ciudad submarina. Un tipo divertido de urbe puede ser una ciudad submarina. Comienza construyendo un túnel por debajo del agua, y haz después grandes ampliaciones con farolas por todas partes.


      


      Ciudad en un mundo plano


      Otra opción es crear un mundo plano en Minecraft. Cuando estás creando tu mundo en Minecraft, puedes escoger tener un mundo extraplano. Este tipo de mundo funcionará en Minecraft PC y Minecraft PE, tanto en modo creativo como en supervivencia.


      En Minecraft PC puedes nombrar tu mundo, escoger el modo supervivencia o el creativo y hacer clic en Más opciones del mundo.


      

        [image: ]

      


      Luego, haz clic en Tipos de mundo, hasta que diga Extraplano.
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      En Minecraft PE, puedes bautizar tu mundo, escoger el modo supervivencia o el creativo y, entonces, hacer clic en Avanzado.


      

        [image: ]

      


      Una vez hecho esto, haz clic en Plano.


      

        [image: ]

      


      Comenzar con un mundo plano puede hacer que la construcción de la ciudad sea más sencilla, pero carecerá de muchas cosas interesantes, tales como montañas. No te preocupes: ¡siempre puedes construir tus propias montañas!


      

        [image: ]

      


      Si decides emplear un mundo plano, no caves demasiado profundo, porque podrías caer por el otro lado del mundo y morirías… ¡incluso en modo creativo!


      Delinea tu ciudad


      Tras escoger un área para tu ciudad, estarás listo para delinearla.


      Comienza por la parte exterior de tu ciudad. Si quieres tener una muralla que la rodee, constrúyela en primer lugar. Si quieres una carretera que rodee la ciudad, constrúyela ahora. Si no quieres nada en torno a tu ciudad, puedes poner un muro temporal de un solo bloque de altura, para saber dónde están los límites de tu ciudad.


      

        [image: ]
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      Si comienzas en tu mundo plano y hay slimes por todas partes, puedes ajustar la dificultad a «pacífico». ¡Sólo teclea


      /difficult peaceful


      y verás cómo se van! También puedes cambiar a modo pacífico desde el menú Opciones.


      

        [image: ]

      


      Conecta las carreteras


      Lo siguiente que deberías hacer es colocar tus calles, túneles y puentes: todo aquello que puedas construir sin los edificios. De ese modo tendrás un plano bastante claro de toda tu ciudad.


      

        [image: ]

      


      

        [image: ]

      


      Cuando construyas túneles, no excaves demasiado profundo o caerás por el otro lado. Incluso en modo creativo, ¡morirías! Excava lentamente y delante de ti, no por debajo.


      

        [image: ]

      


    


    

      COMIENZA A CONSTRUIR


      Ahora puedes comenzar a construir edificios. La manera más rápida de construir una ciudad es crear un par de edificios y luego duplicarlos. Esto hará que tu ciudad crezca a gran velocidad.


      Una vez que hayas construido los edificios, puedes cambiar su apariencia ligeramente para que no sean todos iguales.


      Construye un edificio alto


      Puede que quieras construir un rascacielos o una torre. Sea lo que sea, quieres construir algo realmente alto; y hacerlo a mano puede llevarte mucho tiempo.


      Si te encuentras en Minecraft PC en modo creativo, lo puedes construir muy rápidamente usando comandos.


      Con el comando «fill», crea un edificio alto de la siguiente manera:


      

        	Comienza por la esquina inferior del lugar en el que quieres que esté tu edificio, y quédate de pie exactamente donde quieras que esté la parte inferior de la construcción.
						
							[image: ]
						

					


        	Pulsa F3 para grabar tus coordenadas.
						Si estás en un Mac, presiona fn y luego F3. Aparecerá un montón de información. Busca «Block» y anota los números que le siguen. Estos números son la localización exacta, en tu mundo, del lugar en el que estás de pie.

						
							[image: ]
						

					


        	Trasládate a la esquina opuesta y anota tus coordenadas.


        	Cuando hayas escrito dónde estás, vuela hasta la esquina opuesta, gana la altura que deseas para el edificio y graba tus coordenadas allí.
						
							[image: ]
						

					


        	Escribe el comando «fill» con las coordenadas.
						Escribe:

						/fill <números del paso 2> <números del paso 4>

						
							[image: ]
						

					


        	Escoge un material.
						Escribe minecraft:stone si quieres piedra. Si no sabes el nombre exacto, escribe la primera letra del material y dale al tabulador para ver tus opciones.

						
							[image: ]
						

					


        	Añade el material al comando.
						Por ejemplo, para añadir piedra, escribe:

						/fill <números del paso 2> <números del paso 4> minecraft:stone

						
							[image: ]
						

					


        	Escribe 0 y, luego, «outline».
						Por ejemplo:

						/fill <números del paso 2> <números del paso 4> minecraft:stone 0 outline

						
							[image: ]
						

						¡Tachán! ¡Has creado un edificio altísimo!

						
							[image: ]
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      Si abres una puerta y ves esto:
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      Probablemente es que tienes que hacer tu edificio a un bloque de distancia de donde estás. ¡No te preocupes! ¡Puedes arreglarlo!


      

        [image: ]

      


      Si te equivocas, puedes utilizar exactamente el mismo comando, pero sustituyendo el material por aire («air»). Sólo escribe /, pulsa la flecha arriba de tu teclado, ve a la izquierda y en los materiales escribe minecraft:air.


      

        [image: ]

      


      Una vez hayas roto todos los bloques o utilizado el comando minecraft:air, puedes volver a ejecutar el comando pulsando / en tu teclado y, entonces, la flecha arriba. Asegúrate de que cambias nuevamente el material y de que cambias tu primer número a uno más bajo.
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      Una vez hayas hecho los cambios necesarios a tu edificio para hacerlo un bloque más bajo, deberías ver esto al hacer una puerta:
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      Y tu edificio debería tener un aspecto más o menos así:
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      Puedes hacer esto para todos los edificios, y también puedes hacer montones de edificios muy rápidamente, como ves aquí:


      

        [image: ]
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      Para hacer estos cuatro edificios, las coordenadas son:


      /fill –537 3 1016 –529 26 1008


      /fill –537 3 1044 –529 26 1052


      /fill –584 3 1044 –576 26 1052


      /fill –584 3 1016 –529 26 1008


      Verás que hay un montón de números repetidos. ¡Eso es bueno! Los números 3 y 26 no varían, porque los edificios siempre tienen la misma altura. Los otros números son similares porque están alineados en un cuadrado, como ves en la imagen precedente.


      Crea un foso


      También puedes crear estructuras subterráneas mediante el comando «fill». Por ejemplo, si quieres crear un foso, puedes sustituir bloques de hierba por bloques de agua alrededor de tu muralla, así:


      /fill -522 3 1067 -518 1 1032 minecraft:water 0 replace


      

        [image: ]

      


      Tus números serán diferentes en función de donde estés de pie.


      

        [image: ]

      


      Cuando ejecutes el comando, obtendrás agua.
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      ¡Y si sigues excavando y canalizando agua, puedes conseguir un foso completo!


      

        [image: ]

      


      Construye una casa sencilla


      Una vez hayas aprendido cómo funciona el comando «fill» para crear grandes estructuras como rascacielos y fosos, podrás copiar y pegar edificios con más detalles.


      Primero, construye una casa sencilla, como esta.


      

        [image: ]

      


      A continuación, tal y como hiciste con el comando «fill», busca las coordenadas de una esquina del edificio.
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      Puedes obtener la esquina exacta o un poco más de espacio, de modo que quede espacio extra alrededor de cada casa. Para ello, aléjate un par de bloques de tu edificio.


      

        [image: ]

      


      Luego obtén las coordenadas de la otra esquina del edificio.
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      Si tu tejado es más alto por el centro, asegúrate de estar por encima del punto más alto de tu edificio, para no partirlo accidentalmente en dos.


      

        [image: ]

      


      Luego camina hasta el punto en el que quieras situar un clon de tu edificio y teclea este comando:


      /clone <primera coordenada> <segunda coordenada> ~ ~ ~ replace normal


      

        [image: ]

      


      ¡Y puedes hacer esto las veces que quieras, de manera que puedas crear un montón de casas!


      

        [image: ]
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      Si te equivocas, siempre puedes usar el comando «fill» con aire para deshacerlo.


      ¡Ahora tu ciudad comienza a parecer una ciudad!


      

        [image: ]

      


    


    

      USA COMANDOS PARA CONSTRUIR


      Una vez sepas cómo emplear los comandos «fill» y «clone» puedes hacer un montón de cosas para tu ciudad de un modo realmente rápido.


      Puedes repasar ambos comandos en las secciones siguientes.


      Comando «fill»


      Usar el comando «fill» es un modo realmente rápido de llenar grandes áreas con ciertos tipos de bloques. Puedes crear rectángulos llenos o huecos, e incluso rodear con muros algo que ya hayas construido en Minecraft. Esto hace que construir sea realmente rápido y fácil en Minecraft PC. Estos son algunos pasos a seguir a la hora de usar el comando «fill».


      

        	Halla las coordenadas de las dos esquinas del edificio que quieres construir.
						Puedes usar la tecla F3 para obtener toda la información acerca del mundo de Minecraft. Busca «Block», y allí hallarás los números que necesitas para anotar tus coordenadas. ¡Asegúrate de apuntarlos!

					


        	Escoge un material.
						Puedes buscar los nombres de todos los bloques de Minecraft en una página web, con permiso de tus padres, o comenzar a escribir el nombre y pulsar <Tabulador> para que te salga una lista de todos.

					


        	Teclea 0 para escoger la primera versión de este material.
						Si hay distintos tipos del mismo bloque (como los colores de la lana o de los cristales), puedes usar otros números para conseguir colores diferentes.

					


        	Escoge una opción para rellenar.
						Hay cinco opciones para rellenar:

						
								replace: todo lo que hay en el área será sustituido por el material que escojas.

								destroy: todo lo que haya en el área será destruido; puedes usar esto en lugar del comando «fill» con aire como material.

								keep: todo lo que haya en el área se mantendrá, excepto el aire, que será sustituido por el material que escojas.

								hollow: esto sustituirá todo lo que haya en el área con aire excepto la capa exterior; sería ideal para construir cuevas.

								outline: esto sustituirá la capa exterior con el material que escojas, pero dejará todo dentro tal y como está.

						

					


      


      Comando «clone»


      Con el comando «clone» (clonar) puedes copiar estructuras de Minecraft muy rápidamente. Puedes pasar horas creando un edificio y, luego, usar el comando «clone» para copiar todo lo que has hecho sin tener que gastar más horas en el segundo. El comando «clone» es perfecto para edificios realmente grandes o que poseen un montón de detalles.


      

        	Obtén las coordenadas de ambas esquinas de lo que quieres clonar.
						Puedes usar la tecla F3 para obtener toda la información de tu mundo Minecraft. Busca «Block» y allí hallarás los números que necesitas para tus coordenadas. ¡Asegúrate de anotarlos!

					


        	Muévete hasta donde deseas colocar tu edificio clonado y escribe ~ ~ ~.
						Esto es lo mismo que decir «mi localización actual».

					


        	Escoge una opción para clonar.
						Hay tres opciones para clonar:

						
								replace: el edificio clonado sustituirá cualquier cosa que haya en el lugar.

								masked: sólo se clonan los bloques que no son aire; si tienes una casa hueca, puedes clonarla encima de una cama, y la cama no se verá sustituida por aire.

								filtered: esta opción es complicada, pero puedes añadir una lista de bloques que no se copien; por ejemplo, si no copias los bloques de cristal, lo que habrá en su lugar será aire.

						

					


        	Piensa en otras opciones para clonar.
						Hay tres opciones más para clonar:

						
								normal: si escoges la normal, no tienes que escribirla; hará exactamente lo que piensas, es decir, copiar un edificio y colocarlo allá donde estés.

								move: esta opción colocará el edificio clonado, pero retirará el original; resulta genial si lo que quieres es trasladar un edificio a unos cuantos bloques de distancia.

								force: a veces, por accidente, copias el edificio y lo colocas dentro del mismo edificio; si quieres hacer esto, añade «force» de modo que coloque la copia, incluso si es dentro del edificio que estás copiando.

						

					


      


      Juega con los comandos


      Los comandos pueden ser realmente complicados, pero deberías crear un nuevo mundo sólo para jugar con ellos y probarlos. Construye edificios, clónalos y rellénalos. Prueba todas las diferentes opciones. Puede resultar un reto, pero en cuanto domines los comandos podrás hacer que tu ciudad crezca rápidamente.


    


    

      CREA UNA CIUDAD ÚNICA


      Por último, puedes ir añadiendo más detalles a tu ciudad. Haz que cada edificio sea único. Añade más ventanas y mobiliario.


    


  



		
			
				PROYECTO 5
				Construye atracciones en la ciudad
			

			
				[image: ]
			

			Construir un montón de edificios en tu ciudad es importante, pero también deberías incluir atracciones: cosas que la gente pueda hacer en la ciudad. En este proyecto aprenderás a crear un montón de atracciones divertidas para colocar en tu ciudad.

			
				[image: ]
			

			Tu ciudad será más fácil de construir y tendrá mucho mejor aspecto si planeas previamente dónde estarán tus edificios y atracciones.

			
				FUENTES DE FANTASÍA

				Hay muchos modos de construir fuentes. En esta sección verás cómo construir tres tipos diferentes de fuentes.

				
					[image: ]
				

				Tus fuentes pueden tener agua normal, pero también puedes poner lava para hacerlas brillar.

				Fuente sencilla de un solo bloque

				La fuente más sencilla se puede hacer con un bloque y un cubo de agua.

				
						Sitúa un bloque allá donde quieras que comience tu fuente.
						
							[image: ]
						

					

						Vierte un cubo de agua sobre el bloque.
						
							[image: ]
						

					

				

				Una sencilla fuente de un bloque es una gran opción si juegas en modo supervivencia, porque no necesitas reunir demasiados recursos para ella. También es muy fácil de hacer en Minecraft PE.

				
					[image: ]
				

				Aunque puedes construir fácilmente una fuente de un único bloque, el agua se desparramará por todas partes. Un arreglo rápido en modo creativo es añadir una barrera alrededor de tu fuente.

				
					[image: ]
				

				Otro arreglo rápido es romper los bloques que hay bajo tu bloque único, de modo que el agua tenga algún sitio al que ir.

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				Y construir una fuente alta también es fácil en Minecraft PE y en modo supervivencia.

				Fuentes altas

				Puedes hacer que las fuentes de un solo bloque sean más interesantes si las haces más altas.

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				También puedes usar el truco de excavar con fuentes más altas.

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				También puedes hacerlo en Minecraft PE.

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				Y no olvides que siempre puedes usar lava en lugar de agua.

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				Si tienes agua y lava una junto a la otra, en caso de tocarse se convertirán en piedra, piedra agrietada u obsidiana.

				Fuentes altas sin paredes

				Una manera realmente divertida de crear fuentes es hacerlas muy altas y dejarlas caer al suelo.

				
						Crea una torre realmente alta.
						
							[image: ]
						

					

						Excava tres bloques tras la torre.
						
							[image: ]
						

					

						Rompe todos los bloques excepto el superior.
						
							[image: ]
						

					

						Vierte agua en el bloque superior y rómpelo rápidamente.
						
							[image: ]
						
			
					

						Mira cómo fluye el agua.
						
							[image: ]
						

					

				

				Fuentes anchas sin paredes

				Las fuentes pueden ser altas, pero también pueden ser anchas.

				
						Excava un largo agujero (una zanja) y coloca un solo bloque por encima de la zanja.
						
							[image: ]
						

					

						Vierte agua (o lava) encima del bloque e inmediatamente después rómpelo.

						Pon otro bloque por encima de la zanja, pero algo más bajo.
						
							[image: ]
						

					

						Vierte agua (o lava) sobre el segundo bloque y rómpelo inmediatamente después.
						Mira cómo fluye tu fuente.

						
							[image: ]
						

					

				

				
					[image: ]
				

				Gestionar fuentes altas y anchas puede resultar complicado, y es muy fácil que el agua o la lava se te vayan de las manos. No te preocupes si esto sucede. Siempre puedes reconstruir.

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				Si quieres detener el flujo de agua o lava de tu fuente, sólo tienes que colocar un bloque en el punto del que mana. El bloque cortará el suministro y hará que agua y lava desaparezcan.

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				Siempre puedes desplazarte a otra zona de tu mundo y practicar la creación de fuentes antes de hacerlas en tu ciudad.

			

			
				TOBOGANES DE AGUA

				En un día de verano, ¿qué puede haber más divertido que deslizarse por un enorme tobogán de agua? ¡Nada!

				Construir un tobogán de agua no es muy difícil. Lo único que tienes que hacer es construir un puente alto y llenarlo de agua.

				
						Construye un puente con paredes a los lados.
						Tu puente debería tener escalones para subir hasta arriba y escalones para bajarlo. Debería tener al menos tres bloques de ancho, de modo que quepa una pared a cada lado y puedas deslizarte por en medio.

						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

					

						Pon un bloque en medio del tramo superior de tu puente.
						Este bloque impedirá que el agua caiga desde ambos lados de las escaleras. Tendrás que poder subir caminando a lo más alto del puente.

						
							[image: ]
						

					

						Vierte agua en el lado del tobogán.
						Si el puente es muy ancho o alto, puede que tengas que añadir algo de agua.

						
							[image: ]
						

					

						Deslízate.
						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

					

				

				
					[image: ]
				

				Gestionar fuentes altas y anchas puede resultar complicado, y es muy fácil que el agua o la lava se te vayan de las manos. No te preocupes si esto sucede. Siempre puedes reconstruir.

				
					[image: ]
				

				Pero por accidente podría convertirse en algo así:

				
					[image: ]
				

				¡Esto hará que te quedes quieto al llegar a este punto, porque el agua te empuja hacia la esquina!

			

			
				EDIFICIOS DE MUCHOS PISOS

				En el Proyecto 4 aprendiste construir edificios realmente altos, como éstos.

				
					[image: ]
				

				Los edificios tan altos no resultan tan interesantes si no puedes explorarlos. No te preocupes; pronto podrás crear muchos pisos interesantes en estos altos edificios.

				
						Coloca una escalera de madera, un bloque de madera y una antorcha en tu inventario.
						
							[image: ]
						
		
						Deja también un bloque de piedra en tu inventario para sustituir cualquier bloque de piedra que puedas romper por accidente.

						
							[image: ]
						

					

						Crea una entrada y añade una puerta a tu edificio.
						
							[image: ]
						

					

						Coloca una escalera de madera allá donde quieras que comience tu escalinata.
						
							[image: ]
						

					

						Sube el primer escalón y coloca la mira <+> en la esquina inferior izquierda del siguiente bloque de la pared sobre tu primera escalera, y ubica allí la segunda escalera.
						
							[image: ]
						

					

						Sigue ascendiendo por la pared hasta obtener una escalinata a lo largo de toda la pared del edificio.
						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

						Ve poniendo antorchas a lo largo del camino a fin de poder ver.

					

						Escoge dónde quieres colocar cada piso y coloca los bloques de madera atravesando todo el edificio para crear el suelo.
						Asegúrate de dejar espacio suficiente para poder subir y bajar las escaleras.

						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

					

						Cuando llegues al piso superior, rompe uno de los bloques del tejado y coloca unas escalas hasta el tejado.
						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

					

				

			

			
				MONTAÑAS RUSAS

				En Minecraft, una montaña rusa es básicamente una gran escalera con un raíl.

				Tipos de raíles

				En esta sección usarás dos tipos de raíles:

				
						Raíl propulsor. Al poner una antorcha de redstone junto a ellos, se encienden y propulsan la vagoneta que tengan encima. Son ideales para el inicio de tu montaña rusa, o si necesitas que ésta suba o se deslice por una zona plana.

						Raíl. Cuando empleas un raíl normal, la vagoneta sólo se moverá si va en bajada o si estás en ella y la empujas. Estos raíles son ideales para las partes de descenso y para el tramo final de tu montaña rusa, cuando quieres que la vagoneta vaya frenando.

				

				La estructura

				Primero tendrás que construir la pista por la que quieres que discurra tu montaña rusa. Deberías comenzar en un punto alto, de modo que la vagoneta pueda alcanzar velocidad.

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				Y puedes crear diseños divertidos para tu montaña rusa: por ejemplo, éste pasa a través del edificio vecino.

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				¡Y la salida lleva a tu casa!

				
					[image: ]
				

				La pista

				Una vez hayas construido la estructura de tu montaña rusa, puedes añadir la pista.

				
						Comienza por colocar una antorcha de redstone en la parte superior de tu estructura.
						
							[image: ]
						

					

						Luego, añade el raíl propulsado y asegúrate de que la antorcha de redstone lo enciende.
						
							[image: ]
						

					

						Luego añade el raíl normal.
						
							[image: ]
						

					

						Por último, coloca una vagoneta en la parte superior, haz clic con el botón derecho del ratón para subirte a ella y avanza para comenzar el descenso.
						
							[image: ]
						

					

				

			

			
				HAZ QUE TU CIUDAD SEA ÚNICA

				Lo más importante que tienes que recordar cuando eres un Arquitecto de Ciudades de Minecraft es que la ciudad puede ser todo lo que quieras que sea. Puedes tener montañas rusas que lleven hasta toboganes de agua subterráneos.

				Puedes poner granjas, plantar flores y tener vacas, cerdos y caballos por todas partes.

				Puedes tener incluso cien casas iguales y suficiente espacio para alojar a todos tus amigos.

				Es tu mundo. Asegúrate de divertirte, y no tengas miedo a equivocarte. Los mundos de Minecraft son enormes, y siempre puedes construir uno nuevo.
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