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      	Presentación
    

  


  APRENDER RETOQUE FOTOGRÁFICO CON PHOTOSHOP CS6 CON 100 EJERCICIOS PRÁCTICOS


  100 ejercicios prácticos resueltos que conforman un recorrido por las principales funciones del programa. Si bien es imposible recoger en las páginas de este libro todas las prestaciones de Photoshop CS6 orientadas al retoque de fotografías, hemos escogido las más interesantes y utilizadas. Una vez realizados los 100 ejercicios que componen este manual, el lector será capaz de utilizar con propiedad las múltiples herramientas y funciones del programa para mejorar el aspecto de sus imágenes digitales.


  LA FORMA DE APRENDER


  Nuestra experiencia en el ámbito de la enseñanza nos ha llevado a diseñar este tipo de manual, en el que cada una de las funciones se ejercita mediante la realización de un ejercicio práctico. Dicho ejercicio se halla explicado paso a paso y pulsación a pulsación, a fin de no dejar ninguna duda en su proceso de ejecución. Además, lo hemos ilustrado con imágenes descriptivas de los pasos más importantes o de los resultados que deberían obtenerse y con recuadros IMPORTANTE que ofrecen información complementaria sobre los temas tratados en los ejercicios.


  Gracias a este sistema se garantiza que una vez realizados los 100 ejercicios que componen el manual, el usuario será capaz de desenvolverse cómodamente con las herramientas de Photoshop CS6 y sacar el máximo partido de sus múltiples prestaciones.


  LOS ARCHIVOS NECESARIOS


  En el caso de que desee utilizar los archivos de ejemplo de este libro puede descargarlos desde la zona de descargas de la página de Marcombo (www.marcombo.com) y desde la página específica de este libro.


  A QUIÉN VA DIRIGIDO EL MANUAL


  Si se inicia usted en la práctica y el trabajo con Photoshop, encontrará en estas páginas un completo recorrido por sus principales funciones, en particular por aquellas destinadas a mejorar el aspecto y la calidad de sus fotografías. Pero si es usted un experto en el programa, le resultará también muy útil para consultar determinados aspectos más avanzados.


  Cada ejercicio está tratado de forma independiente, por lo que no es necesario que los realice por orden (aunque así se lo recomendamos, puesto que hemos intentado agrupar aquellos ejercicios con temática común). De este modo, si necesita realizar una consulta puntual, podrá dirigirse al ejercicio en el que se trata el tema y llevarlo a cabo sobre su propia fotografía.


  EL RETOQUE CON PHOTOSHOP CS6


  Entre los profesionales del mundo de la fotografía y la edición de imágenes, una de las aplicaciones más extendida y utilizada es Photoshop de Adobe. En este manual se presenta la versión CS6 de este programa, incluida en la suite Creative Studio CS6, destinado especialmente al retoque de fotografías digitales.


  En este libro encontrará lecciones dedicadas al retoque y a la corrección de todo tipo de imágenes, además de a la creación de espectaculares efectos especiales mediante la aplicación combinada de diferentes filtros y ajustes para la imagen. La edición de imágenes es una tarea artística, puesto que es el usuario (o cliente) quien elige el aspecto que desea que tengan sus fotografías digitales. Si no se tienen conocimientos avanzados de fotografía, es frecuente que las imágenes tengan problemas de sobreexposición, subexposición, ruido, desenfoque, etc. Todos ellos pueden arreglarse fácilmente con Photoshop. Pero no sólo este tipo de defectos tiene solución, también se pueden retocar todo tipo de “defectos físicos” como acné, pecas, manchas, arrugas, etc., mediante distintas técnicas, algunas de las cuales presentamos en este manual.
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      	001

      	Modificar el tamaño de una imagen
    

  


  LAS CÁMARAS DIGITALES SUELEN producir imágenes de gran tamaño aunque con una resolución que podría considerarse baja si se compara con dicho tamaño. Esta resolución, que normalmente se fija en 72 ppp (píxeles por pulgada), es suficiente si las imágenes sólo van a ser vistas en una pantalla de ordenador, pero insuficiente si se pretende obtener copias en papel por medio de una impresora de chorro de tinta o láser. Con Photoshop es posible disminuir las dimensiones de la fotografía al mismo tiempo que se aumenta su resolución, manteniendo la calidad de la imagen.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    En Photoshop CS6 es posible cambiar el color de la renovada interfaz desde la categoría Interfaz de su cuadro de preferencias, al que se accede desde el menú Edición.


    [image: ]
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    	Para llevar a cabo esta práctica, le recomendamos que utilice alguna fotografía que respete los valores mencionados en la introducción. (Si lo desea, puede usar la imagen de ejemplo 001.jpg). Empiece abriendo en el área de trabajo de Photoshop la imagen que desea redimensionar.


    	A continuación, despliegue el menú Imagen y elija la opción Tamaño de imagen. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        También puede acceder al cuadro Tamaño de imagen pulsando la combinación de teclas Alt.+Ctrl.+I.


        Puede comprobar cuál es la resolución de la imagen en el campo Resolución del cuadro Tamaño de imagen.

      

    


    	En el cuadro de diálogo Tamaño de imagen [image: ] puede consultar todos los datos relativos a las dimensiones de la imagen, así como su resolución. El cambio de resolución es algo que no debería llevarse a cabo sin más, puesto que provocará sobre la imagen un efecto de desenfoque, difuminado y pixelado. La razón es que se produce de forma automática el denominado remuestreo de la imagen, es decir, un cambio de dimensiones proporcional a la resolución que no siempre será el más adecuado. Por lo tanto, antes de continuar, desactive la opción Remuestrear la imagen pulsando en su casilla de verificación. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        La opción Remuestrear la imagen se encuentra activada por defecto. Ésta puede hacer que al cambiar la resolución, la imagen pierda definición y se muestre desenfocada o pixelada.

      

    


    	De esta manera, evitaremos pérdida en la calidad de la imagen. Ahora ya podemos modificar el valor de resolución. En este ejemplo, y siempre pensando que nuestra finalidad es imprimir la imagen en papel, haga doble clic en el campo Resolución e introduzca el valor 150. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El valor apropiado para imprimir una fotografía en una impresora a chorro de tinta a color es de 150 píxeles por pulgada.

      

    


    	Las dimensiones de la imagen han disminuido proporcionalmente, a la vez que hemos conseguido una mayor resolución. Debe saber que todavía podría aumentar un poco más la resolución si el destino de la fotografía fuera, por ejemplo, una prensa de impresora, acción que disminuiría todavía más el tamaño de la imagen, respetando en todo momento la calidad. Pulse OK para aceptar el proceso.


    	Aparentemente no se ha producido ningún cambio sobre la imagen; deberíamos imprimirla para comprobarlo. Si lo precisa, puede volver a llevar a cabo el proceso, esta vez manteniendo activada la casilla de verificación Remuestrear la imagen: [image: ] la pérdida de calidad es evidente sobre la fotografía al aplicar los cambios realizados.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al activar la opción Remuestrear la imagen podrá escoger entre diferentes métodos de remuestreo según el destino de la fotografía.

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Las imágenes escaneadas tienen una resolución más elevada que las realizadas con una cámara digital, por lo que, si tiene que modificar su tamaño, deberá mantener activada la opción Remuestrear la imagen.


    [image: ]

  


  
    
      	002

      	Inclinar y rotar una imagen
    

  


  EL COMANDO ROTACIÓN DE IMAGEN, incluido en el menú Imagen, permite cambiar rápidamente la orientación de una imagen o bien aplicarle un grado concreto de inclinación. Si desea rotar la imagen completa media vuelta o un cuarto de vuelta, deberá utilizar las opciones 180° o 90° hacia la derecha o hacia la izquierda. Para aplicar un ángulo de inclinación concreto, es preciso utilizar la opción Arbitraria.


  
    	En este ejercicio veremos el modo de rotar e inclinar una imagen con Photoshop. Se trata de un proceso muy sencillo que se lleva a cabo desde el menú Imagen. Para empezar, abra en el programa la imagen que va a voltear (puede utilizar si lo desea la imagen de ejemplo 002.jpg).


    	Vamos a girar la imagen 90 grados hacia la derecha. Para ello, abra el menú Imagen, pulse sobre la opción Rotación de imagen y elija el comando 90° AC. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Si trabaja con la imagen de ejemplo, ahora su orientación es 90 grados a la derecha. Lógicamente, en función de la orientación de la imagen que utilice, quizás deba emplear el comando 90° ACD para que rote 90 grados hacia la izquierda. Compruebe ahora cómo actúa el comando 180°, incluido también en el submenú Rotación de imagen del menú Imagen. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Las opciones incluidas en el comando Rotación de imagen del menú Imagen no funcionan en capas individuales, en selecciones de capas, en trazados ni en bordes de selección.

      

    


    	Ahora la imagen se muestra mirando hacia la izquierda. [image: ] Para mostrar de nuevo la imagen con su orientación correcta, despliegue de nuevo el menú Imagen, haga clic en Rotación de imagen y pulse sobre el comando 90° AC.


    	Veremos ahora cómo aplicar un grado de inclinación concreto sobre una imagen. Abra una vez más el menú Imagen, pulse sobre la opción Rotación de imagen y elija Arbitraria. [image: ]

      
        [image: ] [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Puede recuperar el aspecto original de la imagen desde la paleta Historia, que puede mostrar desde el menú Ventana, o bien cerrando el archivo sin guardar los cambios realizados.

      

    


    	Se abre el cuadro de diálogo Rotar lienzo, en el que debe establecer el ángulo de inclinación que desea aplicar a la imagen y si éste se aplicará hacia la derecha o hacia la izquierda. En el campo Ángulo debemos introducir un valor comprendido entre 0 y 359,99. Escriba, por ejemplo, el valor 45 y haga clic en el botón de opción °ACD. [image: ]


    	De este modo, al aceptar la operación, la imagen se inclinará 45 grados hacia la izquierda. Compruébelo pulsando OK. [image: ]

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Las opciones Voltear lienzo horizontal y Voltear lienzo vertical se utilizan para voltear horizontalmente o verticalmente una imagen a lo largo de un eje.


    [image: ]

  


  Tenga en cuenta que si desea rotar o inclinar partes concretas de una imagen o bien capas, deberá utilizar la opción Rotar incluida en el submenú Transformar del menú Edición o bien los tiradores angulares que aparecen sobre el elemento al seleccionarlo con la herramienta Transformación libre, también incluida en el menú Edición. [image: ] Además, para girar suavemente el lienzo y obtener así una vista no destructiva desde cualquier ángulo puede usar la herramienta Rotar vista, que comparte espacio con la herramienta Mano en el Panel de herramientas. (Aunque esta función requiere la habilitación de dibujo OpenGL en las preferencias de Photoshop.)


  
    [image: ]


    [image: ]


    Para poder transformar libremente una imagen, deberá convertir previamente la capa de fondo en una capa normal, operación que puede llevar a cabo desde el menú contextual de la capa en el panel Capas.

  


  
    
      	003

      	Convertir una fotografía en un cartel
    

  


  EL CAMBIO DE DIMENSIONES DE UNA IMAGEN está directamente relacionado con la pérdida de calidad de ésta, más concretamente, cuando aumentamos el de tamaño de la misma. Mientras que si se disminuye el tamaño de una fotografía, su calidad no se ve afectada (o en un grado imperceptible), si se aumenta considerablemente empiezan a surgir problemas, como desenfoques, difuminados o pixelados. Photoshop permite convertir imágenes normales en impresiones tamaño cartel, sin que la imagen pierda apenas un píxel de calidad.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Photoshop utiliza seis métodos de interpolación para el remuestreo de imágenes: por aproximación, para conservar bordes marcados y producir archivos más pequeños; bilineal, produce archivos de calidad media; bicúbica, para conseguir graduaciones tonales más suaves; bicúbica más suavizada, óptima para realizar ampliaciones de imágenes; bicúbica más enfocada, para reducir el tamaño de la imagen mejorando el enfoque de ésta; y bicúbica automática, la opción seleccionada por defecto.


    [image: ]

  


  
    	Para empezar este ejercicio, abra en el área de trabajo de Photoshop la imagen que desee ampliar a tamaño cartel, despliegue el menú Imagen y haga clic sobre la opción Tamaño de imagen.


    	En un ejercicio anterior ya tuvimos la oportunidad de comprobar que este cuadro proporciona los parámetros relativos a las dimensiones y la resolución de la imagen. Active la opción Remuestrear la imagen. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Recuerde que el ajuste automático del tamaño de la imagen proporcionalmente a la resolución fijada depende de la activación de la opción Remuestrear la imagen.

      

    


    	Seguidamente, despliegue el campo que aparece bajo esa opción, que por defecto muestra el método de remuestreo Bicúbica automática, y elija de la lista la opción Bicúbica más suavizada (óptima para ampliaciones). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, en el campo Anchura de la sección Tamaño del documento, cambie la unidad Centímetros (o la que esté utilizando en estos momentos) por Porcentaje. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Asegúrese que la opción Restringir proporciones se encuentra activada para que el cambio se produzca proporcionalmente también en el campo Altura.

      

    


    	La razón de este cambio es que si el aumento de las dimensiones de la imagen se lleva a cabo siguiendo un incremento del 10 × 100, no existe en absoluto pérdida de calidad, mientras que si realiza dicho cambio de tamaño introduciendo valores más elevados para la anchura y la altura, se producirá el ya comentado efecto de desenfoque y de difuminado. Por lo tanto, escriba en el campo Anchura el valor 110 y acepte los cambios. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Llegados a este punto, debería repetir este proceso aproximadamente unas diez veces, según el tamaño de la imagen inicial y el tamaño de cartel que desee obtener. Para ello, dispone de dos posibilidades: repetir los pasos las veces mencionadas o crear una acción que, con sólo pulsar una tecla, ejecute automáticamente dicho cambio de tamaño. (Si desea crear una acción, consulte el ejercicio correspondiente de este manual para ver cómo hacerlo.) Tras cambiar el tamaño de la imagen, lo que antes era simplemente una fotografía se ha convertido en un cartel, suponiendo una pérdida de calidad insignificante. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        En la Barra de estado de la imagen puede comprobar el porcentaje de zoom de visualización aplicado a la imagen. Utilice las opciones del menú Vista para ver la imagen en tamaño completo o cambie manualmente el valor de ese porcentaje.

      

    

  


  
    
      	004

      	Utilizar la herramienta Recortar
    

  


  RECORTAR UNA IMAGEN NO ES LO MISMO que reducir su tamaño; mientras que en el segundo caso se modifican las dimensiones del archivo sin afectar al contenido, en el primero se descartan áreas de la imagen. Existen en Photoshop distintos métodos para recortar imágenes: delimitando el contenido manualmente con la herramienta Recortar, indicando el tamaño del recorte y de forma automática.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Es posible cambiar la orientación de la caja de recorte pulsando el icono de flecha curvada situado junto a los campos de dimensiones de la misma.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para llevar a cabo esta práctica puede utilizar la imagen de ejemplo 004.jpg o cualquier otra imagen que desee recortar. Una vez abierta la imagen en Photoshop, seleccione la herramienta Recortar, la quinta del panel de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En Photoshop CS6 esta herramienta ha sido notablemente mejorada: ahora, al pulsar sobre la imagen, muestra una etiqueta informativa con el tamaño real del área de recorte, además de una práctica guía que facilita la operación. Cuando haya decidido qué parte de la imagen desea recortar, utilice los tiradores de las esquinas y de los lados de la cuadrícula para crear el área de recorte sobre esa zona. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Observe en el panel Capas el nombre de la capa sobre la que está trabajando mientras se encuentra en modo de recorte.

      

    


    	Desde la barra de opciones de la herramienta Recorte es posible elegir entre diferentes tipos de recorte. De manera predeterminada, se encuentra activado el modo Sin restricciones. Despliegue el campo que muestra ese modo y vea las diferentes opciones disponibles. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Como ve, es posible elegir entre diferentes tamaños de recorte predeterminados así como almacenar un tamaño específico, cambiar el tamaño y la resolución y rotar la caja de recorte. Seleccione la opción Proporción original y pulse el icono que muestra un signo de verificación en la barra de opciones para llevar a cabo el recorte. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede aceptar el recorte de la imagen pulsando la tecla Retorno.

      

    


    	Aprovechando que aún no hemos almacenado los cambios, vamos a recuperar el aspecto inicial de la imagen. Abra el menú Edición y elija la opción Paso atrás. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede recuperar el aspecto original de la caja de recorte pulsando el icono que muestra una flecha curvada en la barra de opciones de la herramienta Recorte.

      

    


    	Vamos a suponer que queremos conseguir una imagen de tamaño 10 × 15 cm. Escriba los valores 10 cm y 15 cm en los campos de personalización de tamaño de la barra de opciones, [image: ] y desplace la imagen hasta centrarla en el área de recorte.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Antes de proceder con el recorte, despliegue el campo Ver de la barra de opciones de la herramienta Recorte para comprobar cuáles son las diferentes opciones de visualización disponibles y active, por ejemplo, la opción Cuadrícula. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Según la imagen y el tipo de recorte que quiera obtener, le resultará más práctico un modo de visualización u otro. Para proceder con el recorte, pulse el signo de verificación de la barra de opciones y, si el resultado le convence, guarde la imagen.

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También puede utilizar la herramienta Recorte para enderezar imágenes mediante el recorte. Para ello, active la opción Enderezar en la barra de opciones de la herramienta y trace una línea recta sobre la imagen para que ésta se enderece automáticamente.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    
      	005

      	Recortar imágenes con el comando Recortar
    

  


  CUANDO NO ES NECESARIA MUCHA PRECISIÓN al realizar el recorte de una imagen (por ejemplo, al crear un collage de imágenes) se puede llevar a cabo la operación de una manera rápida y sencilla sin necesidad de utilizar la herramienta Recortar, con sus tiradores y opciones. Veamos cuál es esa manera.


  
    	Tras abrir en Photoshop la imagen que va a modificar, (puede usar si lo desea la imagen de ejemplo 005.jpg que encontrará en nuestra zona de descargas), active la herramienta Marco Rectangular, la segunda del panel de herramientas (también puede seleccionarla pulsando la tecla M.) [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Recuerde que puede desplazar el área de recorte o de selección sobre la zona que desee delimitar mediante la técnica de arrastre con el ratón o bien con las teclas de dirección de su teclado.

      

    


    	Mediante la técnica de arrastre, cree un rectángulo de selección en la zona que desea recortar (dejando fuera de la selección, el área que quiere recortar de la imagen). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      Como novedad en Photoshop CS6, tanto al seleccionar como al recortar imágenes, una etiqueta nos informa de las dimensiones del área de selección o de recorte.

    


    	Despliegue el menú Imagen y pulse sobre la opción Recortar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Automáticamente, la imagen se recorta según la selección realizada. [image: ] Pulse la combinación de teclas Ctrl.+D para quitar la selección.

      
        [image: ]


        [image: ]


        La opción Píxeles transparentes se activará sólo cuando el fondo de la imagen sea transparente. Esta opción permite cortar la transparencia de los bordes de la imagen, dejando así la imagen más pequeña sin píxeles transparentes.

      

    


    	Photoshop también permite recortar una imagen sin la herramienta Recortar utilizando la función Cortar, muy práctica para recortar por proximidad de forma en imágenes con fondos blancos, por ejemplo. (Como la imagen 005b.jpg que vamos a utilizar a continuación.) Abra el menú Imagen y pulse sobre la opción Cortar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el apartado Separar del cuadro de diálogo Cortar debemos indicar dónde queremos que se realice el recorte, encontrándose seleccionados por defecto todos los lados (Superior, Inferior, Izquierda y Derecha). En el apartado Basado en, por su parte, se debe especificar el color que hay que separar. En este caso, active la opción Color de píxel superior izquierdo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse el botón OK y vea cómo la imagen se recorta perfectamente por proximidad hasta alcanzar el tamaño más pequeño posible sin que se borre ningún píxel que no sea blanco. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para acabar este sencillo ejercicio, guarde las imágenes resultantes en el formato propio de Photoshop (PSD) en su carpeta de imágenes y ciérrelas.

  


  
    
      	006

      	Recortar imágenes en perspectiva
    

  


  EN PHOTOSHOP CS6 SE HA AÑADIDO UNA NUEVA herramienta de recorte, Recorte con perspectiva, con la que es posible solucionar problemas de distorsión en imágenes de edificios altos, por ejemplo, o de otras panorámicas en perspectiva. Como se verá en este ejercicio, el funcionamiento de esta herramienta es sencillo y permite obtener un recorte perfecto de manera automática.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    En versiones anteriores de Photoshop, la edición de los puntos de la perspective al realizar un recorte podía llevarse a cabo tras crear el área de recorte. Con la nueva herramienta Recorte con perspectiva, la previsualización es mucho más intuitiva que antes.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para realizar este ejercicio puede utilizar si lo desea la imagen de ejemplo 006.jpg que encontrará en la zona de descargas de nuestra página web. Una vez disponga de la imagen abierta en Photoshop, pulse durante unos segundos en la herramienta Recortar y elija la herramienta Recorte con perspectiva. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Como ve, todas las herramientas de recorte de Photoshop pueden activarse también mediante la pulsación de la tecla C.

      

    


    	Una vez activada la herramienta, cree mediante la técnica de arrastre un rectángulo de recorte sobre la imagen para que aparezcan las reglas graduadas. (No importa el tamaño del rectángulo, ya que editaremos sus puntos en los pasos siguientes.) [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Compruebe que puede ocultar la cuadrícula del recuadro de recorte desactivando la opción Mostrar cuadrícula de la barra de opciones de la herramienta. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora se trata de desplazar los tiradores de este rectángulo de recorte para ajustar el recorte a la zona que nos interesa. Hágalo de manera que el rectángulo de recorte quede aproximadamente como en la imagen. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Como novedad en Photoshop CS6, al editar un recuadro de recorte aparece junto al cursor de edición una etiqueta informativa que indica los grados de giro y las dimensiones del recuadro.

      

    


    	Para proceder con el recorte en perspectiva puede pulsar la tecla Retorno o el icono de validación de la barra de opciones de la herramienta. Siga cualquiera de estos procedimientos.


    	De manera automática, Photoshop realiza el recorte y nos muestra la imagen ajustada a una pendiente vertical casi perfecta, lo que en fotografía puede servir para corregir posibles distorsiones causadas por la perspectiva. Despliegue el menú Vista y pulse sobre la opción Reglas para mostrar las reglas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede mostrar las reglas pulsando la combinación de teclas Ctrl.+R.

      

    


    	Haga clic en la regla vertical y, sin soltar el botón del ratón, arrastre una guía hasta la imagen para comprobar que el programa la ha colocado verticalmente. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para acabar este sencillo ejercicio en el que ha conocido la utilidad de la nueva herramienta de recorte en perspectiva, guarde la imagen resultante en su carpeta de imágenes y con el formato propio de Photoshop.

  


  
    
      	007

      	Escalar una imagen según su contenido
    

  


  PHOTOSHOP OFRECE una interesante función que permite aplicar una escala basándose en el contenido para recomponer automáticamente una imagen cuando se modifica su tamaño. Con esta nueva función, podrá conservar las áreas más importantes mientras la imagen se adapta a sus nuevas dimensiones, de manera que no tendrá que perder un tiempo precioso en recortarla o retocarla.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Sepa que la escala basada en contenido no se puede aplicar a capas de ajuste, o de máscara, a capas 3D o de vídeo, a varias capas simultáneamente ni a grupos de capas.


    [image: ]

  


  
    	En este ejercicio aprenderemos a utilizar el comando Escala según el contenido, con el que podemos dar a una imagen unas dimensiones panorámicas sin necesidad de realizar otros retoques. En esta ocasión practicaremos con la imagen de ejemplo 007.jpg, que como siempre puede encontrar en la zona de descargas de nuestra página web. Para empezar, active la herramienta de selección rectangular en el Panel de herramientas y trace un rectángulo de selección que abarque la imagen, sin el fondo blanco. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Haga clic en el menú Edición y pulse sobre la opción Escala según el contenido. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Aparecen en los márgenes de la imagen los tiradores que le permiten modificar su escala horizontal y vertical. Haga clic sobre el tirador central del lado izquierdo y, sin soltar el botón del ratón, arrástrelo hacia la izquierda hasta cubrir el margen blanco de ese lado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Utilice la función Escala según el contenido para aumentar o reducir el tamaño de sus imágenes sin que se produzcan distorsiones y, sin tener que recortarlas para mejorar el resultado.

      

    


    	Como puede comprobar, la imagen se va recomponiendo automáticamente a medida que va cambiando su anchura, manteniendo en perfecto estado y proporción las áreas principales de la misma. Como siempre que se trabaja con herramientas de transformación, también es posible modificar la escala aplicando nuevos valores en la Barra de opciones de la herramienta. En este caso, además de los valores correspondientes a la altura, la anchura y la posición de la imagen, podemos definir en el campo Cantidad el umbral para la escala basada en el contenido con el fin de reducir al máximo la distorsión, escoger un canal para especificar qué áreas proteger y activar la protección para los tonos de piel. Arrastre ahora el tirador central del lado derecho hasta cubrir por completo el lienzo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Por último, para corregir la distorsión que se produce en las casas del lado derecho de la imagen, reduzca al 50%, aproximadamente, el valor del campo Cantidad en la Barra de opciones [image: ] y aplique la escala pulsando el signo de verificación.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  Mientras que una escala normal afecta a todos los píxeles de una imagen por igual al redimensionarla, lo que puede distorsionarla o deformarla, la escala basada en el contenido afecta sobre todo a aquellas zonas que incluyen contenido poco importante visualmente. Por ejemplo, si su foto cuenta con una playa de fondo y personas paseando por la orilla, se escalarán los píxeles del agua del mar y de la arena, pero las personas no se deformarán.


  
    
      	008

      	Corregir imágenes con demasiado flash
    

  


  USAR EL FLASH EN FOTOGRAFÍA no siempre produce buenos resultados si no se tienen en cuenta determinados factores en el momento de tomar la imagen: exceso o carencia de luz sobre un primer plano, sombras, brillos…Normalmente, los problemas derivados de un uso erróneo del flash que se reflejan en las imágenes pueden corregirse con posterioridad con Photoshop.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Frecuentemente ocurre que al tomar una fotografía, ésta no queda como esperábamos; el problema suele ser el uso incorrecto del flash, sobre todo cuando la cámara digital cuenta con uno incorporado de activación automática. Por ejemplo, porque el flash se dispara cuando no era necesario o porque nos encontramos demasiado cerca del objeto central, provocando una iluminación del fondo pero no de este primer plano.


    [image: ]

  


  
    	En esta lección, le mostraremos de qué manera puede solucionar el exceso de flash sobre primeros planos. Para ello, si no dispone de ninguna imagen con este problema con la que pueda practicar, utilice la imagen de ejemplo 008.jpg. En el panel Capas puede ver que, como es habitual, la imagen está formada por una única capa denominada Fondo, que está bloqueada por defecto y no se puede modificar. Haga clic sobre esa capa y, sin soltar el botón del ratón, arrástrela hasta el icono denominado Crear una capa nueva, en la parte inferior del panel. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para crear un duplicado de la capa, arrástrela hasta el icono Crear una capa nueva, use la opción Duplicar capa del menú contextual del panel o del menú Layer de la Barra de menús.

      

    


    	De este modo, hemos conseguido una nueva capa idéntica a la de fondo, denominada Fondo copia (asegúrese de que la nueva capa se encuentra seleccionada en el panel). [image: ] Despliegue el campo de opciones de fusión de capa, donde se encuentra seleccionada por defecto la opción Normal, y elija de la lista el modo de fusión Multiplicar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Photoshop multiplica el color base por el color de fusión, dando como resultado un tono más oscuro. Sin embargo, fíjese que el fondo de la imagen se ha oscurecido demasiado debido a que el modo de fusión se aplica a toda la imagen, no sólo a una parte en concreto. Para devolver a este fondo la luminosidad original, utilizaremos las máscaras de capa. Pulse la tecla Alt de su teclado y, sin soltarla, haga clic sobre el icono Añadir máscara de capa, que muestra un cuadro con un círculo en su interior en la parte inferior del panel Capas.


    	Como puede comprobar en el panel, se ha agregado una máscara de capa negra que oculta la capa correspondiente al modo de fusión Multiplicar. [image: ] Ahora debemos pintar manualmente las áreas situadas en primer plano, las que desde un principio nos interesaba retocar. Para ello, si es necesario, invierta los colores frontal y de fondo, de manera que el color frontal pase a ser el blanco pulsando la doble fecha curvada del panel de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si pulsa la tecla Alt mientras crea la máscara de capa, ésta se crea de color negro. Si no pulsa esta tecla, la máscara se creará de color blanco.

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, active la herramienta Pincel, la octava del panel de herramientas [image: ] y ajuste para su uso un diámetro maestro de unos 80 píxeles desde la barra de opciones de la herramienta. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Ajuste los parámetros Tamaño y Dureza teniendo en cuenta las características de la imagen con la que esté trabajando.

      

    


    	Ahora, simplemente pinte mediante clics la parte de la imagen que desee oscurecer, poniendo especial atención en no pintar la parte en la que la iluminación es la adecuada. El resultado final será un mejor equilibrio de la luz del flash. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	009

      	Arreglar el ruido digital
    

  


  ENTENDEMOS POR RUIDO DIGITAL los valores de píxeles que han sido leídos de forma incorrecta. Debido a dicho error, sobre todo las zonas menos iluminadas de una imagen muestran una serie de puntos rojos, verdes y azules que provocan una clara pérdida de nitidez. El ruido digital puede reducirse con Photoshop mediante el cambio del modo de color de la imagen, sin que por ello se produzca daño alguno sobre ella o mediante el uso del comando Reducir ruido.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Los filtros de ruido de Photoshop agregan o suprimen ruido o píxeles con niveles de color distribuidos aleatoriamente por la imagen, cosa que ayuda a fusionar una selección con los píxeles circundantes. Los filtros de ruido permiten crear texturas inusuales o eliminar áreas con problemas, como áreas con polvo o rayadas.


    [image: ]

  


  
    	Si no dispone de ninguna imagen propia con ruido digital, utilice el archivo 009.jpg. Lo más habitual al tomar fotografías con una cámara digital es que el modo de color utilizado sea RGB; compruebe este dato en la pestaña del documento en Photoshop. El primer paso que llevaremos a cabo para eliminar el ruido digital de la imagen está directamente relacionado con el modo de color. Abra el menú Imagen, pulse sobre el comando Modo y elija la opción Color Lab. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Mientras que el modo RGB se compone de tres canales (Rojo, Verde y Azul), el modo Color Lab se define por un componente de luminosidad y dos componentes de color básicos: a (entre verde y rojo) y b (entre azul y amarillo). Seleccione el canal a, que se compone de datos de color en el panel Canales. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Filtro, haga clic sobre el comando Desenfocar y elija la opción Desenfoque gaussiano. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro de diálogo del filtro introduzca un valor en el campo Radio, teniendo en cuenta que cuando mayor sea el desenfoque, mejor será la corrección, y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seleccione el canal b en el panel Canales y repita los pasos anteriores para aplicar el mismo filtro con el mismo valor. (Puede llevar a cabo la aplicación sin pasar por el cuadro de diálogo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+F.)


    	Cuando hayamos aplicado el desenfoque a ambos canales de color, ya podemos devolver la imagen al modo de color original, RGB. Para ello, abra el menú Imagen, haga clic sobre el comando Modo y elija la opción Color RGB.


    	Si bien quizás el ruido digital no ha desaparecido por completo, éste aparece mucho más apagado, mejorando así la nitidez de la imagen. Photoshop cuenta con un comando que permite reducir el ruido digital directamente. Recupere la imagen con el ruido digital (puede cerrar y volver a abrir la imagen, sin guardar los cambios, o bien situarse en la primera acción del panel Historia). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Filtro, haga clic sobre el comando Ruido y, del submenú que aparece, elija la opción Reducir ruido.


    	A la izquierda del cuadro Reducir ruido puede ver la imagen y a la derecha, los parámetros configurables para solucionar este problema. Modifíquelos hasta que la imagen reduzca en la medida de lo posible el ruido existente [image: ] y compare la imagen original con la modificada desde el panel Historia aplicando un zoom elevado para notar la diferencia.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	010

      	Arreglar problemas con la subexposición
    

  


  LA SUBEXPOSICIÓN ES UN ERROR DE EXPOSICIÓN relacionado directamente con la luz captada por el sensor de una cámara. En concreto, las imágenes oscuras sufren una subexposición, lo que significa que los ajustes de exposición no han sido suficientes respecto a la luz existente en el momento de realizar la instantánea. Las imágenes tomadas a contraluz, es decir, con la luz principal de frente al objetivo de la cámara, son algunos de los ejemplos de fotografía con subexposición más corrientes entre aficionados.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Para evitar la subexposición en sus fotografías deberá ajustar correctamente la exposición de su cámara digital antes de tomar la imagen. Utilice la gran ventaja de la previsualización en este tipo de cámaras para probar una y otra vez estos ajustes (apertura de diafragma o velocidad de obturación) hasta dar con los correctos para la imagen que vaya a tomar.


    [image: ]

  


  
    	En esta lección le mostraremos una técnica poco utilizada entre los usuarios de Photoshop para corregir el problema de la subexposición. Si no dispone de ninguna imagen tomada a contraluz, le sugerimos que use el archivo 010.jpg. Esta imagen cuenta con una única capa, la de fondo. Para realizar esta técnica, debemos llevar a cabo los cambios sobre un duplicado de esta capa. Para empezar, haga clic con el botón derecho del ratón sobre la capa Fondo en el panel Capas y, en el menú contextual, elija la opción Duplicar capa. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Si dispone de varias imágenes abiertas en Photoshop, el cuadro Duplicar capa le permitirá duplicar la capa seleccionada en cualquiera de ellas.

      

    


    	En el cuadro de diálogo Duplicar capa, asigne como nombre para la capa duplicada el término Capa 1 y acepte el proceso. (También puede realizar la duplicación mediante la combinación de teclas Ctrl.+J, en cuyo caso, la nueva capa aparecerá en el panel con el nombre predeterminado Capa 1). [image: ]


    	El siguiente paso nos permitirá aclarar la fotografía en una única acción. Con la Capa 1 seleccionada, despliegue el campo que contiene los modos de fusión, que, como sabe, muestra el modo Normal, y elija de la lista la opción Trama. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La imagen se aclara visiblemente, si el grado de subexposición es mayor, no será lo suficiente. Si necesita aclararla más, es necesario que duplique la capa con la trama las veces que sea necesario. Le recomendamos que utilice para ello la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	Puede ocurrir que, una vez solucionada la subexposición en las partes más oscuras de la imagen, se produzca en alguna zona de la misma el efecto contrario, es decir, una sobreexposición (normalmente, en la zona por la que penetra la luz frontal en la fotografía). Para solucionar también este problema, con el último duplicado de capa seleccionado, reduzca el porcentaje de opacidad en el campo pertinente del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Por terminar, pulse sobre el botón de opciones del panel Capas y elija del menú el comando Acoplar imagen. [image: ] De este modo, todas las capas duplicadas se han agrupado en la capa Fondo, manteniendo el nuevo aspecto de la imagen sin el efecto de subexposición.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  Ha podido comprobar, que lo que en un principio parece imposible de solucionar sobre una fotografía mal expuesta, posteriormente resulta hasta sencillo para usuarios de un programa como Photoshop. Le instamos a que practique con sus propias fotografías hasta dominar estas técnicas.


  
    
      	011

      	Solucionar la sobreexposición
    

  


  LA SOBREEXPOSICIÓN CONSISTE EN UNA MALA exposición al realizar la fotografía que produce como resultado una imagen con demasiada luz; lo que en lenguaje coloquial se conoce como “una foto quemada”. Para evitar la sobreexposición lo mejor es efectuar una buena regulación de la apertura del diafragma o de la velocidad de obturación. Sin embargo, si la cámara digital que se utiliza es de gama básica con controles automáticos, estos ajustes no serán posibles, por lo que será necesario un retoque posterior de la imagen con un programa adecuado.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También puede utilizar la herramienta Subexponer, situada en el mismo grupo que la herramienta Sobreexponer, aplicándola en la zona afectada. Como el resto de herramientas, puede cambiar sus características desde la Barra de opciones.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	En este capítulo se describirán los pasos que debe seguir para solucionar un problema de sobreexposición en una fotografía con demasiada luz. Puede utilizar una imagen propia con este problema o la imagen de ejemplo 011.png. Una vez abierta la imagen en Photoshop, se trata de usar un modo de fusión concreto que permite subexponer una imagen sobreexpuesta. La imagen de ejemplo presenta el problema de sobreexposición sólo en la parte derecha del monumento, en la cual se refleja demasiada luz. Por esta razón, en este caso sólo debemos ocuparnos de esta zona de la imagen. Para empezar con el proceso, en el panel Capas, despliegue el menú de opciones y elija el comando Nueva capa. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La diferencia entre utilizar este comando y el correspondiente icono situado en la parte inferior del panel es que en el primer caso se accede al cuadro de diálogo Nueva capa, mientras que en el segundo, no. En el campo Modo de este cuadro elija la opción Superponer. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, marque la casilla de verificación Rellenar de un color neutro para Superponer (50% gris) (debe tener en cuenta que, hasta que no elija el modo indicado, esta opción no estará disponible). Después, pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Tras aceptar el cuadro de diálogo Nueva capa, observe el cambio en el panel Capas. Efectivamente, se ha creado una nueva capa, denominada Capa 1, rellena de color gris. [image: ] El siguiente paso consiste en elegir un pincel adecuado para pintar las zonas que deseamos subexponer, es decir, oscurecer. En la Paleta de herramientas, haga clic en la herramienta Pincel. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En la Barra de opciones, cuyo contenido se ha adaptado a la herramienta seleccionada, elija del menú emergente con los tipos de pinceles un modelo con la punta gruesa y suave que le permita trabajar con comodidad y, a continuación, en la misma barra, cambie la opacidad al 30%. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede modificar la opacidad del pincel introduciendo manualmente el valor de porcentaje deseado, o bien usando el control deslizante que aparece pulsando en la punta de flecha del campo Opacidad.

      

    


    	En la Paleta de herramientas, asegúrese de que el color frontal seleccionado es el negro y empiece a pintar sobre las partes de la imagen que desea subexponer, es decir, oscurecer. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	012

      	Aclarar rostros y objetos con poca luz
    

  


  ESTA PRÁCTICA SE CENTRA EN UNA SERIE DE técnicas para iluminar imágenes que, por motivos de una mala exposición, no se visualizan correctamente. Es el caso, por ejemplo, de las sombras que se proyectan sobre un rostro o un objeto en primer plano cuando se toma una instantánea bajo la luz natural. La mejor técnica fotográfica previa al retoque de la imagen consiste, en estos casos, en usar el flash aunque la luz natural parezca suficiente.


  
    	Para realizar esta práctica, puede utilizar una imagen propia en la que se visualice este problema, o bien puede usar el archivo de ejemplo 012.jpg. El proceso que llevaremos a cabo para aclarar la zona ensombrecida de la imagen consiste básicamente en dos pasos: el ajuste de los niveles de entrada para regular una exposición correcta, que se llevará a cabo sobre toda la imagen, fondo incluido, y la creación de un pincel exclusivo para manipular sólo la zona que nos interesa. Para empezar, despliegue el menú Imagen, haga clic sobre el comando Ajustes y pulse sobre la opción Niveles. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El gráfico central del cuadro Niveles representa los niveles de entrada de los colores negro, gris y blanco, que corresponden a los tonos de sombras, medios y de luminosidad de la imagen. En este caso, como lo que queremos es iluminar la escena, pulse sobre el regulador de color gris, que representa a los tonos medios, y arrástrelo hacia la izquierda. [image: ]


    	Cuando crea que el elemento situado en primer plano muestra una exposición más o menos correcta, pulse el botón OK.


    	Aquí se inicia el segundo paso del proceso: devolver a la imagen sus niveles originales para manipular sólo la parte de la imagen que nos interesa con la ayuda de la herramienta adecuada, Pincel de historia. Muestre el panel Historia desde el menú Ventana. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        No debe confundir la herramienta Pincel de historia con la herramienta Pincel histórico. Con la segunda es posible crear efectos en las imágenes.

      

    


    	Si ha seguido los pasos indicados hasta ahora, el panel debería mostrar sólo dos acciones: Abrir y Niveles. Pulse sobre la primera. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse sobre el cuadro de color gris que precede al estado Niveles para fijar así el origen de la aplicación de la herramienta Pincel de historia. [image: ]


    	En la Paleta de herramientas, seleccione la herramienta Pincel de historia, situada en décimo lugar, [image: ] y elija un pincel de punta suave y tamaño mediano desde la Barra de opciones, teniendo en cuenta las dimensiones de la zona de la imagen que deba pintar.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ya puede empezar a pintar con el pincel de historia sobre la zona oscura de la imagen. [image: ] Debe saber que si el efecto de aclarado es demasiado intenso puede disminuirlo reduciendo el porcentaje de opacidad del pincel en la Barra de opciones.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  De nuevo, le instamos a que practique sobre sus imágenes hasta conseguir los mejores resultados, puesto que la exposición utilizada en cada fotografía no nos permite detallar en mayor medida los valores de los ajustes que debe utilizar para retocarlas.


  
    
      	013

      	Iluminar zonas muy sombreadas
    

  


  EN OCASIONES ES NECESARIO UTILIZAR EL FLASH cuando las condiciones ambientales hacen suponer lo contrario. Un buen ejemplo de estas situaciones son las fotografías en espacios que combinan sol y sombra, como una plaza llena de árboles o un bosque. En estos casos, el resultado obtenido suele mostrar zonas en la imagen excesivamente sombreadas, mientras que las partes iluminadas cuentan con una exposición óptima. Photoshop cuenta con un comando que permite solucionar este problema.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Si ha guardado los ajustes establecidos en el cuadro Sombras/iluminaciones, puede recuperarlos utilizando el botón Cargar de ese cuadro.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Las imágenes de exteriores en las que el fotógrafo debe jugar con zonas soleadas y sombreadas a la vez suelen producir siempre el mismo efecto: partes excesivamente oscuras o iluminadas que contrastan con otras. Este efecto puede solucionarse utilizando el flash completo para iluminar las zonas sombreadas al tomar la fotografía, de manera que la exposición se ajuste basándose en las partes más iluminadas. Con Photoshop, los problemas de contrastes de luz pueden solucionarse rápidamente. Para llevar a cabo esta práctica, puede utilizar alguna imagen propia o el archivo de ejemplo 013.jpg. Una vez abierta la imagen que desea retocar, despliegue el menú Imagen, haga clic en el comando Ajustes y elija la opción Sombras/Iluminaciones. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro de diálogo Sombras/Iluminaciones [image: ] podemos ajustar el porcentaje de sombras y de luces. Por defecto y automáticamente, las áreas de sombras se aclaran un 35% (puede comprobar el resultado sobre la imagen si la opción Previsualizar de este cuadro se encuentra activada). Si el ajuste automático no le satisface, puede modificarlo manualmente introduciendo en los campos destinados al porcentaje los valores adecuados, o bien desplazando los reguladores de la barra para cada parámetro.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para iluminar fotografías con una buena luz pero con zonas ensombrecidas, el ajuste Sombras/Iluminaciones es el más apropiado ya que aclara o oscurece la imagen según los píxeles adyacentes de las sombras o las iluminaciones.

      

    


    	Antes de aceptar el cuadro de diálogo y aplicar definitivamente el nuevo ajuste de sombras, queremos que conozca otras opciones relacionadas con estos parámetros que encontrará en él. Active la opción Mostrar más opciones. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede guardar los ajustes establecidos en el cuadro de sombras e iluminaciones y establecerlos como ajustes por defecto para nuevas imágenes.

      

    


    	En el caso que nos ocupa, es decir, la corrección de las sombras, el parámetro Anchura tonal del apartado Sombras puede ayudarle a ajustar las áreas de sombra que deben retocarse. De este modo, por ejemplo, si lo que desea es centrarse sólo en las zonas más oscuras, deberá disminuir el valor de dicho campo, mientras que aumentándolo los ajustes afectarán a un mayor rango de sombras de la imagen, sin tener en cuenta su intensidad. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Al aumentar demasiado los detalles de sombra, en ocasiones ocurre que los colores de la imagen se saturan. Es posible solucionar este aspecto en el apartado Ajustes, en concreto, en el parámetro Corrección de color, donde será preciso reducir el valor de saturación. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Como es habitual, le sugerimos que practique sobre sus imágenes hasta encontrar los mejores ajustes para cada caso. Aplique la corrección pulsando el botón OK y vea el resultado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	014

      	Quitar el efecto de ojos rojos
    

  


  EL EFECTO DE OJOS ROJOS PRODUCIDO por el destello del flash es muy habitual en imágenes de personas y animales y se produce a causa de la dilatación de la pupila por una carencia de luz. Aunque la mayoría de las cámaras digitales actuales cuentan con un control que evita la aparición de este efecto, es posible arreglarlo posteriormente con un mínimo retoque en Photoshop.


  
    	Abra en el área de trabajo de Photoshop la imagen de la cual desea eliminar el efecto de ojos rojos; puede usar el archivo de ejemplo 014.jpg, despliegue el menú de herramientas que esconde el séptimo icono de la paleta y elija el Pincel de ojos rojos. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La Barra de opciones muestra los parámetros Tamaño de pupila y Cantidad de oscurecimiento con valores intermedios. Para corregir el efecto, sencillamente pulse en las pupilas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Si el color de la pupila no es el adecuado, juegue con el porcentaje del campo Cantidad de oscurecimiento. Aunque esta técnica es la más rápida para solucionar el efecto de ojos rojos, Photoshop permite ir un poco más allá y mantener el color original del ojo una vez eliminado el efecto de ojos rojos. En el panel Historia, pulse sobre el estado Abrir [image: ] para devolver a la imagen su estado original y después aumente la visualización de la zona de los ojos usando la herramienta Zoom.

      
        [image: ]


        [image: ]


        La herramienta Pincel de ojos rojos rellena la pupila del ojo de color negro. El tamaño de la pupila, en la Barra de opciones, aumenta o reduce el área afectada por la herramienta.

      

    


    	A continuación, active la herramienta Varita Mágica, [image: ] que comparte espacio en el Panel de herramientas con la herramienta Selección rápida, y pulse sobre la zona de color rojo. Después, con la opción Añadir a selección activada en la Barra de opciones y jugando con la tolerancia, haga clic sobre el área roja del otro ojo para seleccionarla también. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede añadir otro elemento a la selección pulsando la tecla Mayúsculas mientras continúa seleccionando sobre la imagen.

      

    


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+Mayús+U.


    	Asegúrese de que el color frontal es el negro, seleccione la herramienta Pincel y, en la Barra de opciones, configure el pincel con un diámetro adecuado y una dureza mínima y ajuste la opacidad a un 20%.


    	Vaya haciendo clic dentro de cada área de selección, hasta que éstas adquieran un color gris oscuro. Cuando termine, pulse la combinación de teclas Ctrl.+D para eliminar la selección.


    	A continuación, vamos a solucionar el problema del color del iris con la herramienta Lazo. Active dicha herramienta, la tercera del panel de herramientas, y trace una selección que delimite el iris de uno de los ojos. Seleccione igualmente el otro.


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+J y, con la nueva capa seleccionada, abra el menú Imagen, haga clic sobre el comando Ajustes y elija la opción Tono/saturación.


    	Active la opción Colorear, ajuste los reguladores hasta dar con el color deseado y pulse el botón OK para aplicarlo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Use la herramienta Borrador para eliminar zonas de la imagen que habían quedado seleccionadas y que también se han coloreado. Además, si el color elegido es demasiado intenso, puede disminuir la opacidad en el panel Capas.


    	Para acabar, abra el menú de opciones del panel Capas y elija el comando Acoplar imagen.

  


  
    
      	015

      	Corregir los colores RGB
    

  


  AUNQUE A SIMPLE VISTA CUALQUIER fotografía digital pueda parecer correcta en cuanto al color, seguramente la mayoría necesitarían ser retocadas para conseguir mayor naturalidad. En este ejercicio se muestra cómo realizar correcciones de color en imágenes que utilizan el modo RGB, acción muy habitual debido a que casi todas las cámaras digitales producen algún color dominante, que suele ser el rojo o, en menor medida, el azul.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Es posible guardar la configuración de curvas y así no tener que repetirla en cada fotografía que quiera corregir. Para ello, en el cuadro de diálogo Curvas, haga clic en el icono situado a la derecha de Ajuste preestablecido y elija la opción Guardar valor. En el cuadro de diálogo Guardar, elija una ubicación y pulse el botón Guardar.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para empezar, abra en Photoshop la imagen que desee retocar (alguna imagen RGB en la que detecte un color predominante, ya sea el rojo o el azul, como la de ejemplo 015.jpg).


    	Despliegue el menú Imagen, haga clic sobre el comando Ajustes y elija la opción Curvas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El cuadro Curvas es uno de los más utilizados por profesionales de la fotografía porque proporciona un gran control sobre el color.

      

    


    	La corrección del color RGB de una imagen consta de tres acciones: la corrección de las áreas de sombra, la de las áreas de luminosidad y la de los tonos medios. Haga doble clic sobre el primer icono de la herramienta Cuentagotas, denominado Muestrear la imagen para definir punto negro.


    	En el selector de color debe introducir los valores pertinentes para configurar el color de las áreas de sombra que servirán para eliminar cualquier color predominante en ellas. Los campos a modificar son R, G y B. Escriba el mismo valor en los tres colores (puede probar con un valor aproximado de 20, aunque dependerá de la fotografía que utilice) y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Una vez solucionada la configuración de las áreas de sombras, debemos ocuparnos de las zonas de luminosidad. Para ello, haga doble clic sobre el tercer icono de la herramienta Cuentagotas, denominado Muestrear imagen para definir punto blanco.


    	Introduzca el mismo valor para los tres campos (puede probar aproximadamente con el valor 240, que convierte el color blanco primitivo en un tono gris muy claro, que nos interesa para neutralizar las áreas de luminosidad) y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al seleccionar la herramienta para las áreas de luminosidad, los valores R, G y B muestran el valor 255, configuración equivalente al color blanco en una paleta.

      

    


    	Cierre también el cuadro Curvas pulsando el botón OK y pulse Sí en el cuadro de diálogo que aparece.


    	En el Panel de herramientas, abra el menú de la herramienta Cuentagotas y elija la opción Muestra de color. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Marque con un clic consecutivamente el área con más sombra y el área más iluminada de la imagen y acceda al cuadro Curvas pulsando la combinación de teclas Ctrl.+M. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al tomar las muestras de color aparecen sobre la imagen dos marcadores que indican el punto más oscuro y el punto más claro de la misma.

      

    


    	Seleccione la herramienta Muestrear la imagen para definir punto negro y haga clic sobre el marcador 1 de la imagen. Repita la operación con la herramienta correspondiente a la luminosidad, haciendo clic en el marcador 2.


    	Para aclarar los tonos medios, haga clic en el centro de la línea diagonal que divide la cuadrícula y, sin soltar el botón del ratón, arrastre hasta que considere que la corrección es la adecuada. Aplique la corrección pulsando el botón OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	016

      	Modificar los canales de color
    

  


  LOS VALORES DE COLOR DE UNA IMAGEN cambian en función de su modo de color. Por ello, cuando convertimos una imagen de un modo de color a otro, sus valores también se modifican. El modo Multicanal utiliza 256 niveles de gris en cada canal y suele utilizarse para la impresión de imágenes especiales. Cuando convertimos una imagen en modo Multicanal, los colores se convierten en canales de tinta plana de la imagen donde la nueva información de escala de grises se definirá en función de los píxeles de cada canal de color.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Los canales de color, tanto de imágenes RGB y CMYK como multicanal pueden ser duplicados y manipulados. También es habitual crear duplicados para realizar copias de seguridad o duplicar los canales alfa para crear una biblioteca de selecciones y poder cargarlas en la imagen de forma individual.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	En este ejercicio aprenderá a manipular los canales de color de las imágenes. Para ello, puede utilizar si lo desea el archivo de ejemplo 016.jpg, imagen RGB compuesta por tres canales: rojo, verde y azul. Veamos el aspecto que adopta la imagen si ocultamos alguno de estos canales. En el panel Canales, haga clic en la casilla de visibilidad del canal Rojo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Es posible guardar cada una de las imágenes resultantes al ocultar los diferentes canales de color en el panel Canales.

      

    


    	Al ocultar el canal rojo, la imagen al completo muestra como color predominante el azul. Active de nuevo el canal Rojo.


    	A continuación, haga clic en la casilla de visibilidad del canal Azul para ocultarlo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora, el color predominante es el amarillo. Pulse en la casilla de visibilidad del canal Rojo para desactivarlo también.


    	La imagen ahora se muestra en blanco y negro. Para devolver todos los colores originales a la imagen, haga clic en la casilla de visibilidad del canal RGB.


    	A continuación, convierta la imagen al modo CMYK usando la ruta de menú Imagen/Modo/Color CMYK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El modo de color CMYK cuenta con cuatro tintas: cian, magenta, amarillo y negro.

      

    


    	En el panel Canales, oculte los canales Magenta y Amarillo.


    	Ahora, el único color existente en la imagen es el azul, puesto que es el único que permanece activo, además del negro. Veamos qué ocurre si ocultamos dicho canal. Haga clic en la casilla de visibilidad del canal Negro y, tras comprobar que la imagen pierde totalmente el color, [image: ] haga clic en el canal Magenta para volver a mostrarlo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Haga clic en la casilla de visibilidad del canal Amarillo para recuperar dicho color y, tras comprobar que la falta del negro provoca que algunas zonas no estén totalmente definidas, [image: ] active el canal Negro para volver a mostrar todos los colores.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Por último, convertiremos la imagen CMYK en una imagen multicanal. Despliegue el menú Imagen, haga clic en el comando Modo y seleccione la opción Multicanal.


    	En el panel Canales disponemos de cuatro tintas: cian, magenta, amarillo y negro. Para ocultar el canal Cian, pulse en su casilla de visibilidad y después oculte el canal Amarillo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Recupere el color amarillo haciendo clic sobre la casilla de visibilidad de dicho canal y termine aquí este ejercicio.

  


  
    
      	017

      	Igualar el tono de dos imágenes
    

  


  LA FUNCIÓN MATCH COLOR, a la que se accede desde el comando Adjustments del menú Image, permite igualar los colores de varias imágenes, de varias capas o de varias selecciones. El ajuste de colores se lleva a cabo modificando la luminancia y la gama de color, y neutralizando un tinte. Debe tener en cuenta que este ajuste sólo funciona con imágenes en modo RGB.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Sepa que la igualdad de colores se puede realizar sobre distintas selecciones de las imágenes, tanto la de origen como la de destino. Para ello, es preciso realizar la selección de la zona a retocar en ambas imágenes antes de acceder al cuadro Igualar color.


    [image: ]

  


  
    	Para empezar con este ejercicio, abra en Photoshop dos imágenes cuyo tono de color desee igualar (puede usar los archivos de ejemplo 017-001.jpg y 017-002.jpg).


    	En el ejemplo, la luz de cada imagen es diferente. (Active la opción Segmentar todo en vertical incluida en el comando Organizar del menú Ventana para ver las dos imágenes). Con la ficha de la imagen que va a reparar activada, despliegue el menú Imagen, pulse sobre la opción Ajustes y elija Igualar color. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si no selecciona ninguna parte de la imagen, la opción Igualar color realizará una estadística global en ambas para igualarlas.

      

    


    	Se abre el cuadro de diálogo Igualar color en el que, en primer lugar, debemos seleccionar la foto de origen que muestra el tono que quiere dar a la de destino. Despliegue el menú Origen del apartado Estadística de la imagen y elija la foto adecuada. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Al seleccionar la imagen de origen, automáticamente su tonalidad se aplica sobre la de destino (puede comprobar el efecto si tiene activada la opción Previsualizar en el cuadro de diálogo). Es posible que la coincidencia haga que la foto se oscurezca o se ilumine demasiado. Para solucionar este problema puede utilizar el regulador de luminancia. Arrástrelo hacia la derecha para aclarar la imagen o a la izquierda para oscurecerla. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	También es posible modificar el nivel de saturación de los colores arrastrando el regulador Intensidad de color. Hágalo hasta conseguir el color deseado.


    	Para disminuir el efecto en el caso de que éste sea demasiado intenso, arrastre el regulador Transición hacia la derecha.


    	Por último, para neutralizar los tintes de color, active la opción Neutralizar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Además de hacer coincidir los colores de dos imágenes, la función Igualar color permite también hacer coincidir el color entre distintas capas de una misma imagen.

      

    


    	Antes de aplicar definitivamente el ajuste, guardaremos la configuración del mismo para poder recuperarla y aplicarla en otras imágenes. Pulse el botón Guardar estadística.


    	En el campo Nombre del cuadro Guardar escriba un nombre descriptivo para la estadística de la imagen y, tras seleccionar la carpeta donde va a guardarla, pulse el botón Guardar.


    	A partir de ahora, usando el botón Cargar estadísticas podrá recuperar el ajuste y aplicarlo automáticamente sobre otras imágenes. Pulse el botón OK para igualar los colores y compruebe que los tonos de la imagen de origen se aplican a la de destino para que los colores coincidan. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Las estadísticas de imagen se almacenan con el formato .sta.

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Con Photoshop es posible utilizar los controles de la función Igualar color de forma individual para aplicar una única corrección a la imagen. Por ejemplo, es posible ajustar sólo el regulador Luminancia para iluminar u oscurecer una imagen sin que el color se vea afectado.


    [image: ]

  


  
    
      	018

      	Transformar a blanco y negro una imagen
    

  


  UNA IMAGEN EN BLANCO Y NEGRO puede llegar a resultar más espectacular que la misma imagen en color. El blanco y negro proporciona una sensación de contraste y de profundidad muy intensos que el color, en ocasiones, no logra conseguir. El uso del modo de color Escala de grises es una buena solución para convertir una fotografía en color a blanco y negro, pero Photoshop ofrece otras técnicas que producen imágenes mucho más bonitas que las originales.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Si convierte una imagen a blanco y negro utilizando el cuadro de diálogo Blanco y negro en vez del panel de ajustes, podrá modificar también el tono y la saturación del matiz de color aplicado al efecto.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para realizar este ejercicio, use cualquier imagen digital que tenga guardada en su equipo o la de ejemplo 018.jpg. Cuando la tenga en Photoshop, abra el menú Imagen, pulse sobre el comando Modo y elija la opción Escala de grises. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Compruebe el cambio de información de color tanto en la pestaña del documento como en el panel Color que se produce al pasar una imagen a escala de grises.

      

    


    	Antes de convertir la imagen, el programa lanza un cuadro de diálogo solicitando la confirmación de la eliminación de sus colores. Pulse el botón Descartar [image: ] y observe el resultado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Como hemos indicado anteriormente, éste no es el único método para convertir una imagen a blanco y negro. Con la herramienta Blanco y negro, incluida en el comando Ajustes del menú Imagen y también en el panel Ajustes, se pueden crear imágenes monocromas y ajustar las tintas y los valores tonales rápida y sencillamente. Además, ofrece una galería de ajustes preestablecidos que simulan filtros de color, de alto contraste, de densidad neutra y de infrarrojos. Recupere la imagen original y pulse el tercer icono de la segunda fila del panel Ajustes, correspondiente a la función Blanco y negro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El panel Ajustes incluye las herramientas necesarias para establecer ajustes y para crear máscaras y rellenos.

      

    


    	El programa aplica unos valores predeterminados para convertir la imagen a blanco y negro. Pulse el botón de punta de flecha del campo Ajuste preestablecido del panel Propiedades y elija la opción Filtro Azul. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Las propiedades del ajuste Blanco y negro se llevan a cabo en Photoshop CS6 desde el panel Propiedades, en el que podemos elegir entre diferentes tipos de filtros preestablecidos.

      

    


    	Vea cómo cambia el aspecto de la imagen [image: ] y pulse el botón Automático para volver al ajuste monocromo predeterminado.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Aún existe otra técnica. Recupere la imagen original, abra el menú Imagen, pulse sobre el comando Modo y elija Color Lab.


    	Active el panel Canales y observe que este modo de color separa la iluminación, representada en el canal Luminosidad, de los datos de color, incluidos en los canales a y b. Como lo que nos interesa es la imagen en escala de grises o blanco y negro que se muestra en el canal Luminosidad, selecciónelo y vea el cambio. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Imagen, haga clic sobre el comando Modo y elija, una vez más, el modo Escala de grises, confirmando la eliminación de los otros canales. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Los canales existentes han desaparecido, quedando sustituidos por uno denominado Gris. Sitúese en el panel Capas y duplique la capa Fondo pulsando la combinación Ctrl.+J.


    	Con la nueva capa activa, elija el modo de fusión Multiplicar.


    	Al aplicar este modo de fusión a la nueva capa, normalmente la imagen se oscurece demasiado, razón por la cual es preciso ajustar manualmente el tono. Para ello, disminuya a su gusto el porcentaje de opacidad y dé así por acabado el ejercicio.

  


  
    
      	019

      	Pasar a escala de grises con el mezclador de canales
    

  


  ADEMÁS DE CON TÉCNICAS VISTAS en la práctica anterior, también es posible convertir una imagen en color en una en blanco y negro utilizando el mezclador de canales. Esta técnica es la preferida por muchos profesionales ya que permite fusionar los tres canales RGB para obtener una imagen en escala de grises personalizada.


  
    	Una vez abierta en Photoshop la imagen que desea convertir en escala de grises, accederemos al mezclador de canales desde el panel Ajustes. Haga clic en el icono Mezclador de canales, el penúltimo de la segunda fila de dicho panel. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El mezclador de canales, de manera predeterminada, está configurado para fusionar el color en los canales RGB.

      

    


    	También es posible acceder al mezclador de canales desde el submenú Ajustes del menú Imagen, pero al hacerlo desde el panel Ajustes, el mezclador se añade como capa de ajuste en el panel Capas, lo que le permitirá recuperar en cualquier momento la imagen original. [image: ] Para convertir su imagen en escala de grises, haga clic en la casilla de verificación de la opción Monocromo en el panel Propiedades del ajuste. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        La opción Monocromo establece el gris como canal de salida y crea una imagen en color que sólo contiene valores grises.

      

    


    	De este modo los canales RGB se fusionan como escala de grises. [image: ] Ahora puede usar los reguladores Rojo, Verde y Azul para combinar los porcentajes de cada canal y crear el efecto de escala de grises deseado. Juegue con esos porcentajes a su gusto hasta conseguir el resultado deseado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Desplácese por el panel de propiedades y arrastre también el regulador Constante para ajustar el brillo total de su imagen en escala de grises. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Photoshop muestra el porcentaje total de los canales de origen en el campo Total del mezclador. Si este porcentaje supera el 100%, aparecerá un icono de advertencia.

      

    


    	El regulador Constante se utiliza para ajustar el valor de escala de grises del canal de salida seleccionado. Los valores negativos añaden más negro y los positivos, más blanco. También puede utilizar alguno de los ajustes preestablecidos del mezclador de canales para conseguir espectaculares efectos. Despliegue el menú del mezclador, que muestra ahora la opción A medida, y elija, por ejemplo, el ajuste Blanco y negro con filtro naranja (RGB). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Observe cómo cambian los porcentajes de los campos Rojo, Verde, Azul y Constante al aplicar este ajuste. Para eliminar la capa de ajuste Mezclador de canales puede utilizar el icono de papelera que aparece en la parte inferior del panel Propiedades o bien arrastrar la capa hasta el icono de papelera del panel Capas. Lleve a cabo la primera acción. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Confirme que desea eliminar la capa de ajuste pulsando el botón Sí del cuadro de advertencia que aparece. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	020

      	Convertir en escala de grises extrema
    

  


  AJUSTANDO CORRECTAMENTE LOS REGULADORES del Mezclador de canales es posible conseguir efectos espectaculares. Por ejemplo, si tiene una fotografía de un paisaje montañoso y le añade un contraste y una profundidad muy intensos con el mezclador, conseguirá una conversión en escala de grises extrema.


  
    	Para realizar este ejercicio puede utilizar como siempre una fotografía propia o bien el archivos de ejemplo 020.jpg. De la misma manera que en la lección anterior, acceda al panel de ajuste Mezclador de canales pulsando en el penúltimo icono de la segunda fila del panel Ajustes.


    	Para cambiar el canal de salida a gris y convertir así la foto en blanco y negro active la opción Monocromo en el panel Propiedades del ajuste. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Compruebe que en el panel Capas se ha insertado una nueva capa de ajuste sobre la cual trabajamos.

      

    


    	Proponemos en este ejercicio unos valores aproximados que le harán conseguir el efecto extremo que buscamos, pero, como siempre, deberá ser usted quien juegue con los reguladores hasta dar con el resultado deseado en cada caso. Haga doble clic en el campo de porcentaje del canal Rojo y escriba el valor 160. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Recuerde que también puede utilizar el mezclador del submenú Ajustes del menú Imagen, aunque en ese caso perderá la información de color de la imagen original.

      

    


    	A continuación, arrastre el regulador del canal Verde hacia la derecha hasta que alcance el porcentaje 190. (Lógicamente, también puede escribir ese valor en el campo numérico). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Estas dos modificaciones en los porcentajes de los canales han provocado demasiada iluminación en la imagen, por lo que el siguiente paso consiste en devolverle los detalles y crear sombras extremas. Para ello, haga doble clic en el campo de porcentaje del canal Azul y escriba el valor -200. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Qué le parece? El proceso no puede ser más sencillo y rápido y el resultado, más espectacular. Lógicamente, dependiendo de la foto con la que esté trabajando, es posible que deba aumentar o disminuir los valores de los canales o modificar el regulador Constante para agregar o quitar brillo. En este ejemplo, haga doble clic en el campo Constante, escriba el valor -15 [image: ] y compruebe el resultado sobre la imagen. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para comparar el aspecto de la imagen original con el de la modificada, oculte temporalmente la capa de ajuste pulsando en el icono de ojo que aparece a la izquierda de la capa en el panel Capas y vuelva a mostrarla pulsando ese mismo icono.

  


  Como ve, lo que en un principio puede parecer un retoque complicado, no requiere más que unos pocos pasos gracias a las funciones de ajustes con mezclador de canales que nos ofrece Photoshop. No dude en investigar por su cuenta utilizando sus propias imágenes para comprobar el potencial de esta herramienta.


  
    
      	021

      	Crear duotonos
    

  


  UN DUOTONO ES EL USO DE DOS TINTAS aplicadas sobre una imagen en escala de grises, recomendable en aquellos casos en que el destino de la fotografía sea su impresión en tintas planas. Para convertir una imagen a duotono ésta se debe encontrar en modo Escala de grises. En el proceso de conversión a duotono, es preciso especificar la cantidad de cada tinta, así como editar las curvas de duotono para determinar la superposición de tintas.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Si no desea crear manualmente sus duotonos, puede elegir en el campo Ajuste preestablecido del cuadro Opciones de duotono alguno de los preestablecidos que se instalan con Photoshop.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Si no dispone de ninguna imagen en escala de grises, abra en Photoshop alguna fotografía y conviértala a escala de grises siguiendo la ruta Imagen/Modo/Escala de grises y confirmando que desea descartar la información de color.


    	Despliegue de nuevo el menú Imagen, haga clic en el comando Modo y elija la opción Duotono. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Hay que tener en cuenta que, cuando se utilizan dos tintas, como en el caso del duotono, éstas se superponen, lo que produce la impresión de las combinaciones de colores básicas.

      

    


    	Al abrir por vez primera el cuadro Opciones de duotono, se encuentra seleccionada la opción Monotono, que sólo utiliza una tinta para la impresión de imágenes, en concreto, la negra. Despliegue el campo Tipo y elija la opción Duotono. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Como puede comprobar, en el campo Tipo es posible elegir también las opciones Tritono y Cuadritono, de tres o cuatro tintas respectivamente.

      

    


    	A continuación, debemos elegir las dos tintas que se usarán en la impresión, la primera de las cuales es también, por defecto, la negra. El cuadro Curva de duotono, que muestra una línea diagonal junto al campo Tinta 1, permite determinar la distribución del color que elija en las iluminaciones, los tonos medios y las sombras. Mantenga la tinta negra como tinta 1 y pulse en el cuadro blanco correspondiente a la segunda tinta.


    	En el cuadro Selector de color (color 2 de tinta) puede elegir el color que más le guste para configurar el modo duotono de su imagen. Hágalo y pulse el botón OK. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Puede escribir el nombre del color elegido en el campo Tinta 2. Como puede comprobar el resultado de inmediato sobre la imagen, puede decidir terminar aquí el proceso. Sin embargo, a continuación, le mostraremos cómo configurar la curva de duotono, mediante la cual es posible ajustar el equilibrio entre las dos tintas. Haga clic en el cuadro que muestra una línea diagonal correspondiente a la tinta 2. [image: ]


    	Se abre el cuadro Curva de duotono para esa tinta. El hecho de que la línea de la cuadrícula del gráfico sea recta indica que la imagen toma la misma cantidad de ambas tintas en todos los campos (iluminaciones, medios tonos y sombras). El ajuste de los valores intermedios proporcionará más o menos luminosidad o sombras a la imagen, siempre respecto a la tinta sobre la que estamos trabajando. El ajuste de la curva de duotono puede realizarse directamente sobre el gráfico, un modo quizás más directo si aún no domina los valores de campo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        En el cuadro Curva de duotono el valor máximo de sombra corresponde al campo 100, el valor de los tonos medios es 50 y el primer valor de iluminación pertenece al campo 0.

      

    


    	Cuando termine de ajustar la curva de duotono, pulse el botón OK para volver al cuadro de diálogo Opciones de duotono, en el cual puede comprobar que el cuadro que muestra la curva de duotono ha adoptado la forma configurada en el cuadro anterior. Pulse OK también aquí para aplicar los cambios sobre la imagen y compruebe el genial efecto conseguido. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	022

      	Seleccionar con precisión
    

  


  LA SELECCIÓN CON PRECISIÓN está vinculada directamente con cualquier acción de retoque o edición de partes de una imagen, por lo que resulta fundamental conocer el uso de las herramientas apropiadas para llevar a cabo esa acción. En este ejercicio se mostrará cómo utilizar la herramienta Pluma, cuya principal característica reside en su capacidad para trazar líneas rectas o curvas sobre cualquier tipo de contorno, lo que permite la selección de cualquier tipo de forma.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Photoshop presenta el comando Perfeccionar borde, en el menú Selección, con el que es posible mejorar la calidad de los bordes de la selección y ver la selección con diferentes fondos para facilitar su edición. Esta opción resulta el complemento ideal de cualquiera de las herramientas de selección que le proporciona el programa.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	En la primera parte de esta práctica se usará la herramienta Pluma para seleccionar una forma con un contorno recto y en la segunda para seleccionar formas curvas. Puede utilizar cualquier fotografía o, si lo prefiere, puede usar el archivo de ejemplo 022.jpg. Con la imagen abierta en Photoshop, active la herramienta Pluma en el Panel de herramientas (la reconocerá porque muestra la punta de una estilográfica). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        La herramienta Pluma dispone de varias herramientas complementarias: Pluma de forma libre, Añadir punto de ancla, Eliminar punto de ancla, Convertir punto de ancla.

      

    


    	Antes de empezar a seleccionar el área de la imagen que nos interesa, asegúrese de que la opción Trazado está activada en la Barra de opciones de la herramienta. [image: ] Los trazados se perfilan mediante clics sobre los vértices de la figura que se desea seleccionar. Haga clic en algún vértice del cuadrado azul de la imagen para fijar aquí el primer punto de la selección. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Para trabajar con mayor precisión, amplíe el zoom de visualización de la imagen. Puede hacerlo sin cambiar de herramienta pulsando la tecla Alt. y moviendo la rueda de su ratón.

      

    


    	Haga clic en un segundo vértice del cuadro para fijar el segundo punto. El resultado de esta acción debe ser una línea recta entre ambos puntos.


    	Continúe trazando la selección alrededor de la figura del mismo modo, es decir, haciendo clic en cada uno de sus vértices.


    	La selección debe finalizar pulsando sobre el mismo punto en el cual empezó. Ahora la figura queda perfectamente delimitada por este trazado. Pulse la combinación de teclas Ctrl.+ Retorno para convertir el trazado en una selección. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Antes de convertir el trazado en una selección, puede modificar los puntos insertados con la herramienta Selección de trazado, cuyo icono muestra una flecha negra en el Panel de herramientas. Con ella, puede pulsar sobre el punto que desee modificar y arrastrarlo para reubicarlo.

      

    


    	Una vez seleccionada la figura, puede llevar a cabo su manipulación. Pero la herramienta Pluma no sólo permite el trazado y la selección de contornos rectos, sino también de formas curvas. Debemos advertirle de que la primera vez que intente realizar trazados de líneas curvas quizás le parezca algo complicado; y es que la técnica requiere una cierta habilidad que, sin duda alguna, se adquiere con la práctica. No se desanime! Con la herramienta Pluma, inicie el trazado marcando un punto de comienzo.


    	Desplace el puntero del ratón, haga clic y, manteniendo pulsado el botón del ratón, arrastre para crear el trazado curvado por el contorno de la forma. Usted domina la curvatura del trazado, por lo que cuando considere que se acopla perfectamente al perfil, pulse de nuevo. [image: ] Repita los pasos hasta cerrar la forma, lo que conseguirá pulsando en el primer punto.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Un segmento de selección puede ser eliminado si el trazo no se ajusta al perfil adecuadamente pulsando la tecla Suprimir. Así, sólo se eliminará el último segmento; si desea eliminar toda la selección realizada hasta el momento, pulse la tecla Retroceso.

      

    


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+Retorno para convertir el trazado en selección. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	023

      	Reparar o eliminar imperfecciones en la piel
    

  


  RETOCAR IMÁGENES DE PERSONAS es una de las técnicas a la que más recurren los profesionales de la fotografía. Es habitual ver en revistas, periódicos o páginas de publicidad rostros y cuerpos de piel perfecta, cuando la realidad es muy distinta. Esta lección muestra algunas técnicas que se utilizan en Photoshop para reparar imperfecciones en la piel del rostro.


  
    	En este ejercicio puede usar la imagen de ejemplo 023.jpg. La corrección que llevaremos a cabo consiste sencillamente en copiar la textura de la piel del sujeto sobre la zona que deseamos reparar. Empezamos con un zoom aplicado sobre la cara. Pulse sobre la herramienta Tampón de clonar, la novena del Panel de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        La herramienta Tampón de clonar comparte espacio en el Panel de herramientas con la herramienta Tampón de motivo.

      

    


    	En la Barra de opciones, abra el selector de pinceles y elija uno con la punta suave (con un 0% de dureza) y de un tamaño algo más grande que la imperfección que desea reparar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        En Photoshop CS6 se han añadido nuevos pinceles a la galería.

      

    


    	Seguidamente, elegiremos un modo de fusión mediante el cual la reparación sólo afecte a los píxeles más oscuros que el área tomada como muestra. En la misma barra, abra la lista Modo, que muestra el modo Normal, y elija la opción Aclarar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El siguiente paso consiste en tomar como muestra una zona de la piel que no presente ninguna imperfección y que después pegaremos sobre la parte afectada. Cuando la haya localizado, pulse la tecla Alt y, sin soltarla, haga clic en ella.


    	Es imprescindible que tome la muestra lo más cerca posible de la zona que desea reparar, de esta manera, al realizar el pegado, los píxeles coincidirán con los de la parte en la que se encuentra la imperfección. Pulse sobre dicha imperfección. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ésta es la técnica más rápida y sencilla para la eliminación de imperfecciones cutáneas. Otra técnica requiere el uso de la herramienta de selección Lazo. (Practique sobre la misma imagen, devolviéndola a su estado original, o abra otra.) Active esta herramienta en el Panel de herramientas y trace un área de selección lo más cerca posible de la imperfección. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Selección, pulse sobre el comando Modificar y elija la opción Desvanecer.


    	En el cuadro Desvanecer selección, introduzca un valor muy pequeño, como 2 píxeles, y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para copiar el área seleccionada y pegarla sobre el objeto del retoque, pulse a la vez las teclas Ctrl. y Alt. y arrastre la selección hasta situarla sobre la zona de reparación. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+ D para eliminar la selección y comprobar el resultado del retoque.


    	También es posible reparar imperfecciones faciales con la herramienta Pincel corrector. Tras devolver la imagen a su estado original seleccione esa herramienta, [image: ] séptimo icono de la paleta y, en la Barra de opciones, elija un tamaño de pincel de punta gruesa algo mayor que la imperfección.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para tomar la muestra de piel que se utilizará para la reparación, pulse la tecla Alt y haga clic sobre la zona elegida; después, aplique el área tomada como muestra haciendo clic sobre la zona que desee reparar y vea el resultado.

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Al pulsar la tecla Alt. para tomar la muestra con las herramientas Tampón de clonar o Pincel corrector, el puntero del ratón pasa a mostrar un punto de mira.


    [image: ]

  


  
    
      	024

      	Unificar el tono de piel en RGB
    

  


  AUNQUE LOS TONOS DE ILUMINACIÓN, medios tonos y sombras se hayan ajustado correctamente en el cuadro Curvas, puede ocurrir que los tonos de piel de su imagen continúen siendo demasiado rojos. Para solucionar este pequeño problema y conseguir un tono de piel adecuado eliminando el exceso de rojo, siga los pasos siguientes.


  
    	Abra en Photoshop el retrato que vaya a retocar (puede usar si quiere el archivo de ejemplo 024.jpg).


    	El primer paso consiste es seleccionar con la herramienta Lazo las zonas de piel que se muestran demasiado rojas. Actívela, pues, en el Panel de herramientas y, mediante la técnica de arrastre, cree las áreas de selección adecuadas. (Ya sabe que puede añadir otras áreas de selección si la opción Añadir a selección se encuentra activada en la Barra de opciones o si pulsa la tecla Mayúsculas y sigue seleccionando otras zonas.) [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para suavizar los bordes de la selección y evitar así que el ajuste parezca muy brusco en las zonas seleccionadas, usaremos el desvanecimiento. Despliegue el menú Selección, pulse sobre Modificar y elija el comando Desvanecer. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También podemos acceder al cuadro Desvanecer selección pulsando la combinación de teclas Mayúsculas+F6.

      

    


    	En el cuadro Desvanecer selección, escriba en el campo Radio de desvanecimiento el valor 3 (deberá ajustar este valor según la imagen con que esté trabajando) y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También es posible desvanecer los bordes de una selección con Lazo especificando un valor en el campo Desvanecer de la Barra de opciones de la herramienta.

      

    


    	A continuación, abra el menú Imagen, pulse sobre el comando Ajustes y elija la opción Tono/saturación. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse el botón de punta de flecha del campo que muestra el valor Todos y elija la opción Rojos para ajustar ese tono en las zonas seleccionadas. [image: ]


    	Active la opción Previsualizar en este cuadro para poder ver el efecto del ajuste sobre la imagen antes de aplicarlo definitivamente. El último paso consiste en reducir la saturación para que los tonos de piel parezcan más naturales. Arrastre hacia la izquierda el regulador Saturación para reducir la cantidad de rojo. [image: ] Cuando la previsualización muestre el aspecto deseado, aplique el ajuste pulsando el botón OK.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si toda su imagen está demasiado roja, puede realizar este ajuste en la saturación de rojos sin tener ninguna selección.

      

    


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+D para deseleccionar las zonas de piel.


    	Para comparar el aspecto de la imagen original [image: ] con el de la modificada, [image: ] acceda al panel Historia y sitúese primero sobre el estado Abrir y luego sobre el último estado, que debería ser Deseleccionar. El cambio es notable: los tonos de piel son ahora mucho más naturales.

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Para los retratos que deben imprimirse en una prensa de impresión en vez de en una impresora a color (catálogos, folletos, etc.), la técnica para corregir los tonos carne consiste en equilibrar el magenta y el amarillo en esos tonos, de manera que en ellos exista entre un 3 y un 5% más de amarillo que de magenta. Puede conseguirlo desde el cuadro Curvas, comprobando los valores en el panel Información.


    [image: ]

  


  Una vez más, le recomendamos que practique por su cuenta con sus propias fotografías para comprobar cómo un sencillo retoque puede mejorarlas notablemente.


  
    
      	025

      	Quitar ojeras
    

  


  PARA SUPRIMIR LAS ANTIESTÉTICAS OJERAS en un retrato se puede utilizar la herramienta Tampón de clonar o la herramienta Parche. El modo de usar la primera se ha visto en un ejercicio anterior y consiste en tomar una muestra de un punto correcto del rostro y aplicarla sobre la zona a corregir. La herramienta Parche, por su parte, se utiliza creando una selección sobre la zona afectada y arrastrándola hasta el área correcta.


  
    	Empiece abriendo en Photoshop la imagen que desee retocar (puede utilizar la imagen de ejemplo 025.jpg).


    	Active la herramienta Tampón de clonar en el Panel de herramientas [image: ] y, en el selector de pinceles de la Barra de opciones, elija uno de punta suave con un tamaño adecuado a la zona que desea corregir. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Si ha realizado la lección anterior con la herramienta Tampón de clonar, el modo Aclarar ya le aparecerá seleccionado en la Barra de opciones.

      

    


    	En la Barra de opciones, inserte el valor 50% en el campo Opacidad [image: ] y elija el modo Aclarar para que la modificación sólo afecte a las zonas más oscuras que la muestra.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para tomar una muestra, manteniendo pulsada la tecla Alt., pulse lo más cerca posible del ojo, en un punto que no esté afectado por la ojera.


    	A continuación, pinte con el tampón sobre las ojeras hasta reducirlas o eliminarlas por completo. Seguramente deberá pulsar varias veces para conseguir un resultado perfecto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Compare los resultados de la herramienta Tampón de clonar y Parche (imágenes 4 y 8 respectivamente) y, escoja el resultado que más le agrade.

      

    


    	Ahora veremos cómo eliminar las ojeras con la herramienta Parche. Recupere el aspecto inicial de la imagen desde el panel Historia [image: ] y active esa herramienta, que comparte espacio en la paleta con las herramientas Pincel corrector puntual, Pincel corrector, Movimiento con detección de contenido y Pincel de ojos rojos. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Si la selección no le parece adecuada, mantenga la tecla Alt. pulsada y haga clic sobre ella para eliminarla.

      

    


    	Compruebe que se encuentra seleccionada la opción Origen en la Barra de opciones y trace mediante el arrastre un área de selección sobre la ojera. (Recuerde que si activa la opción Añadir a selección en la Barra de opciones de la herramienta podrá crear nuevas selecciones y agregarlas a la actual.) [image: ]


    	Tras realizar la selección, haga clic sobre ella y arrástrela hasta una zona del rostro libre de imperfecciones. (Al arrastrar puede ver el aspecto que tendrá la corrección, lo que facilita notablemente el trabajo). Al liberar el botón del ratón, el parche copia la zona limpia y realiza el retoque adecuado.


    	Para deseleccionar la zona de la ojera y comprobar que la corrección se ha llevado a cabo como esperaba, pulse la combinación de teclas Ctrl.+D. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	026

      	Suprimir pecas, acné y otras manchas
    

  


  ESTA TÉCNICA QUE LE MOSTRAMOS A CONTINUACIÓN es la más utilizada por fotógrafos de retratos para reducir o eliminar grandes áreas de acné, pecas, marcas de viruela, manchas de vejez, etc. La acción permite arreglar fácil y rápidamente zonas amplias cuando no hay tiempo para tratar individualmente las imperfecciones.


  
    	Abra en Photoshop la imagen que desea manipular. (Si lo desea puede utilizar el archivo de ejemplo 026.jpg).


    	Despliegue el menú Filtro, haga clic sobre la opción Desenfocar y elija la opción Desenfoque gaussiano. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        En Photoshop CS6 se han añadido nuevos filtros de desenfoque avanzados con los que practicaremos más adelante y con los que podemos obtener espectaculares efectos.

      

    


    	En el cuadro Desenfoque gaussiano, arrastre completamente hasta la izquierda el regulador de radio y después arrástrelo lentamente hacia la derecha hasta que las pecas, acné, marcas…se desenfoquen de manera que no se puedan distinguir. Pulse el botón OK para aplicar el filtro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El filtro Desenfoque gaussiano se utiliza para desenfocar una selección ajustando la cantidad. Tenga en cuenta que produce un efecto nebuloso.

      

    


    	Ahora recuperaremos el estado inicial de la imagen desde el panel Historia. Muestre dicho panel seleccionándolo en el menú Ventana. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Este panel se complementa con la herramienta Pincel de historia, que permite pintar de nuevo para conseguir el aspecto original de la imagen, parecido a cuando se usa la herramienta Deshacer. En este caso, los estados de historia deberían ser dos: Abrir y Desenfoque gaussiano. Para volver a ver la imagen tal y como cuando la abrió, pulse en el estado Abrir. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Las acciones que aparecen en el panel Historia se denominan Estados de historia.

      

    


    	Ahora, en el panel Historia, haga clic en el cuadrado situado a la izquierda del estado Desenfoque gaussiano para fijar en ese punto el origen para el pincel de historia. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Con la herramienta Pincel de historia, realizamos una copia del estado indicado en el panel Historia sobre la imagen que modificamos.

      

    


    	Active ahora la herramienta Pincel de historia, décimo icono del Panel de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para que no se pinte una versión desenfocada de la foto, cambie el modo de fusión del pincel en la Barra de opciones a Aclarar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Elija un pincel adecuado y pinte sobre las zonas con acné, marcas, pecas, etc. hasta dar con el retoque perfecto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  Compare la imagen original con la retocada alternando entre los dos estados de historia en el panel Historia. [image: ] Al pintar con la herramienta Pincel de historia, sólo se ven afectados los píxeles más oscuros que el estado desenfocado. En el caso de que la corrección haga que el aspecto de la persona sea demasiado perfecto, deshaga la acción y pruebe a reducir al 50% el porcentaje de opacidad del pincel. En cualquier caso, en función de la foto con la que esté practicando, deberá ajustar los valores de pincel hasta conseguir el efecto deseado.


  
    [image: ]


    [image: ]


    La herramienta Pincel de historia permite aplicar efectos de forma selectiva en áreas concretas de una imagen, en este caso, las pecas de la niña.

  


  
    
      	027

      	Eliminar arrugas y otros signos de envejecimiento
    

  


  LAS HERRAMIENTAS PINCEL CORRECTOR Y PARCHE, usadas en lecciones anteriores para eliminar ojeras, también pueden ser usadas para suprimir signos de envejecimiento tales como arrugas en los ojos y en las comisuras de los labios. En esta práctica se verá cómo eliminar estos signos (recuerde que la arruga es bella!) de manera profesional y realista.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También puede mitigar el efecto de la herramienta Pincel corrector utilizando la opción Transición del menú Edición. Esta opción abre un cuadro de diálogo que le permite establecer el porcentaje de opacidad del efecto.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para empezar el ejercicio, abra en Photoshop la imagen que va a retocar (utilice si lo desea el archivo de ejemplo 027.jpg).


    	El problema que encontramos al utilizar las herramientas Pincel corrector y Parche para suprimir arrugas y otros signos de envejecimiento es que se eliminan del todo, lo que puede producir un efecto de rejuvenecimiento demasiado exagerado. Para evitarlo, realizaremos la corrección sobre un duplicado de la capa de fondo. Pulse la combinación de teclas Ctrl.+J. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Otra manera de duplicar la capa es accediendo al cuadro de diálogo Duplicar capa, desde el menú de opciones del panel, en el cual podrá asignar un nombre a la capa.

      

    


    	Active la herramienta Pincel corrector en el Panel de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Recuerda la manera de tomar una muestra para la posterior reparación? Con la tecla Alt. presionada, haga clic en una zona de piel sin imperfecciones.


    	Una vez haya tomado la muestra, pinte en las zonas de arrugas o de otros signos que desea corregir (en los ojos y en la frente, en la imagen de ejemplo con la que estamos trabajando). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Tenga presente que al pulsar por primera vez, los tonos quizás no sean los adecuados. No se preocupe, ya que, rápidamente Photoshop realiza unos cálculos y fusiona los tonos a la perfección. Recuerde que puede conseguir unos resultados similares si usa la herramienta Parche, que le permitirá seleccionar rápidamente una zona amplia del rostro (consulte el ejercicio Eliminar ojeras). Sin embargo, esta eliminación total de arrugas hace que se note mucho que la foto ha sido retocada, verdad? Vamos a solucionar este problema rápidamente. Reduzca la opacidad de la capa duplicada utilizando el regulador Opacidad del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Ya sabe que puede mostrar el estado original y el final del retrato desde el panel Historia o desde el panel Capas y así comprobar el resultado del retoque.

      

    


    	De este modo permitimos que aparezca tenuemente la foto original y, por tanto algunas de las arrugas originales, lo que da mayor realismo a la imagen. [image: ] Utilice la opción Acoplar imagen del menú de opciones del panel Capas para fusionar las dos capas [image: ] y dé por acabado el ejercicio guardando una copia de la imagen retocada.

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	028

      	Aplicar un efecto difuminado a la piel
    

  


  SEGURO QUE HA VISTO EN ANUNCIOS, revistas y otro material impreso fotografías de personas que muestran un ligero aspecto difuminado que suaviza notablemente las formas. Existe una técnica muy sencilla, basada en el desenfoque gaussiano, que le permitirá dar a la piel del rostro ese aspecto difuminado, suave y sedoso.


  
    	Para realizar esta práctica, use cualquier retrato que tenga guardado en su equipo o el archivo de ejemplo 028.jpg. Una vez abierta la imagen en Photoshop, pulse la combinación de teclas Ctrl.+J para duplicar la capa de fondo.


    	A continuación, accederemos al cuadro correspondiente al filtro Desenfoque gaussiano para crear el efecto de desenfoque sobre la foto. Despliegue el menú Filtro, pulse sobre la opción Desenfocar y elija el filtro en cuestión. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Desenfoque gaussiano arrastre el regulador de radio hasta situarlo entre 3 y 6 píxeles (en función de la cantidad de difuminación que quiera aplicar a la piel) y pulse el botón OK. [image: ]


    	Para dar a la imagen un brillo suave, reduzca al 50% la opacidad de la capa 1 introduciendo ese valor en el campo Opacidad del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Si el resultado le parece correcto, puede dejar la imagen así. Sin embargo, puede pasar que el rostro se muestre demasiado difuminado, esto puede solucionarse fácilmente con ayuda de la herramienta Borrador. Active esa herramienta, onceavo icono del Panel de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede activar la herramienta Borrador directamente desde el teclado pulsando la tecla E. Elija el pincel de la herramienta en función de la cantidad de la imagen que vaya a eliminar.

      

    


    	En la Barra de opciones, despliegue el selector de pinceles y seleccione uno de punta suave. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Elija el tamaño y la dureza del pincel en función de la cantidad de imagen que vaya a eliminar con la herramienta Eraser.

      

    


    	Ahora debe ir borrando las partes del rostro que desea resaltar (como los ojos, la boca, las cejas, los dientes, etc.). De este modo, se mostrarán las propiedades originales de la imagen para esas zonas de la capa de fondo, que se encuentra debajo de la capa 1. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Puede probar borrando sólo esas partes del rostro o bien eliminando el efecto difuminado de toda la imagen excepto de la piel. Dejamos la elección a su gusto. Si decide borrar todo excepto la piel, utilice un pincel grueso para ahorrar tiempo y esfuerzo.


    	Una vez conseguido el efecto deseado, compare la imagen original con la retocada, accediendo al panel Historia y muestre y oculte ambos estados. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	029

      	Estilizar un retrato
    

  


  DISPONEMOS DE DIVERSAS TÉCNICAS para hacer adelgazar a una persona en una imagen. La más sencilla consiste en utilizar la función Transformación libre para reducir la anchura de la imagen. De este modo, todo el sujeto parecerá adelgazar. Pero también es posible reducir michelines con el filtro Licuar, que se aplica ahora más rápidamente en Photoshop CS6, así como quitar barriga y muslos o reducir la flaccidez en los brazos con la herramienta Tampón de clonar.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    En Photoshop CS6 el filtro Licuar se ha visto notablemente mejorado: la imagen se abre de inmediato en el cuadro del filtro, el tamaño del pincel va más allá de 14.000 píxeles y el rendimiento interactivo es más ágil y rápido que en versiones anteriores.


    [image: ]

  


  
    	Una vez abierta en Photoshop la imagen que quiera retocar (puede usar la imagen de ejemplo 029.jpg), abra el menú Selección y pulse sobre la opción Todo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede seleccionar toda la imagen pulsando la combinación de teclas Ctrl.+A.

      

    


    	Tras seleccionar toda la imagen, despliegue el menú Edición y pulse sobre la opción Transformación libre. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Al activar esta función aparecen unos tiradores alrededor de la imagen que le permitirán estrecharla o ensancharla, acortarla o alargarla, inclinarla, etc. Haga clic en el tirador central izquierdo y, sin soltar el botón del ratón, arrastre hacia la derecha y vea como la persona de la foto parece adelgazar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede reducir la anchura de la imagen introduciendo el valor en el campo Anchura de la Barra de opciones de la herramienta de transformación libre.

      

    


    	Es recomendable no estrechar la imagen más del 95% ya que el efecto sería entonces demasiado evidente. Cuando consiga el efecto deseado, pulse la tecla Retorno o el icono Aprobar transformación de la Barra de opciones para aplicar el cambio definitivamente. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Sepa que es posible cancelar las modificaciones pulsando sobre el botón que muestra un icono de prohibición, situado a la izquierda del de aprobación.

      

    


    	Como comprobará, al haber reducido la anchura de la imagen, se ve el fondo del lienzo. Active la herramienta Recortar, [image: ] seleccione con ella toda la imagen exceptuando el trozo de fondo y haga doble clic sobre la selección para eliminar el blanco.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Veremos ahora cómo utilizar el mejorado filtro Licuar para reducir michelines, papadas, flacideces, etc. En nuestro ejemplo, intentaremos reducir la papada de la modelo. Abra el menú Filtro y seleccione la opción Licuar.


    	En el cuadro Licuar, amplíe con la herramienta Zoom la zona que va a retocar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación seleccione la herramienta Empujar a la izquierda, la quinta de la Paleta de herramientas [image: ] y, tras seleccionar en el apartado Opciones de herramienta un tamaño de pincel adecuado a la zona que queremos arreglar, [image: ] haga clic por encima y por fuera de la papada hasta conseguir eliminarla o, por lo menos, reducirla.

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Cuando acabe de remodelar el retrato, pulse el botón OK para aplicar el filtro y compruebe el resultado final en la imagen. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También es posible utilizar la herramienta Tampón de clonar para reducir barriga, muslos y la flaccidez en los brazos. Además, después de aplicar el filtro Licuar, es posible que tenga que arreglar zonas de la imagen usando esa y otras herramientas de retoque.

      

    

  


  
    
      	030

      	Modificar el color del pelo
    

  


  EXISTEN VARIOS MÉTODOS PARA CAMBIAR el color de pelo original de una persona en una foto. Uno de ellos se encuentra directamente relacionado con la administración del color; se trata de combinar el equilibrio de color con la aplicación de un pincel sobre la zona que se desea modificar. La técnica del ajuste del equilibrio de color sobre una imagen requiere el uso de máscaras de capa, que evitan cualquier daño sobre los píxeles de la imagen.


  
    	Para realizar esta práctica, puede utilizar alguna imagen propia, como es habitual, o bien el archivo de ejemplo 030.jpg. Abra en el área de trabajo de Photoshop la imagen que desea retocar.


    	En el panel Ajustes, pulse sobre el segundo icono de la segunda fila, correspondiente al ajuste Equilibrio de color. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Se crea una máscara de capa que ya puede ver en el panel Capas. [image: ] Se trata ahora de ajustar los colores en el panel de propiedades del ajuste, según el tono que queramos que adquiera el pelo, moviendo los reguladores. Por ejemplo, imagine que desea dar un tono rojizo al cabello del personaje de la imagen; en tal caso, desplace completamente el regulador del color Rojo hacia la derecha, hasta que el valor que se visualice en el campo Niveles de color sea +100 y después juegue con los otros reguladores hasta dar con el tono deseado para el pelo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        La capa de ajuste de equilibrio afecta a la totalidad de la imagen: observe que ahora se muestra en tonos rojizos.

      

    


    	En el apartado Tono de este panel puede seleccionar las áreas sobre las que se va a aplicar este porcentaje de color, sombras e iluminaciones (la opción que se encuentra seleccionada por defecto es Medios tonos). Cuando termine de llevar a cabo este ajuste, observe el resultado sobre la imagen.


    	La máscara de capa cubre toda la foto con un color dominante: el rojo. No se preocupe, puesto que seguidamente llevaremos a cabo una acción que nos permitirá ocultar esta capa y pintar sólo el pelo con el color escogido. En primer lugar, configure en la Paleta de herramientas el color negro como color frontal. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora rellenaremos la máscara de capa Equilibrio de color y, al mismo tiempo, eliminaremos el color rojo de la imagen. Pulse la combinación de teclas Alt.+Suprimir. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al pulsar la combinación de teclas Alt.+Suprimir, la máscara de equilibrio de color se colorea con el color frontal.

      

    


    	El siguiente paso consiste en pintar sólo el pelo de la señora, aprovechando el tono rojizo de la máscara de capa Equilibrio de color. Seleccione la herramienta Pincel en la Paleta de herramientas y elija esta vez el blanco como color frontal.


    	Según el área de pelo que necesite colorear, elija en la Barra de opciones el tamaño de pincel adecuado. Una vez configurada la herramienta, empiece a pintar, arrastrando el puntero sobre el pelo, con cuidado de no sobrepasar los límites del mismo. Puede ir cambiando de punta de pincel cuando lo necesite. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Tenga en cuenta que la aplicación del pincel sobre cada zona determinará el tono de color, más o menos suave. Si lleva a cabo esta acción con precisión, el resultado será sorprendente. Para comparar la imagen original [image: ] con la modificada muestre y oculte la capa Equilibrio de color en el panel Capas.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También es posible utilizar el ajuste Equilibrio de color del menú Imagen para realizar el cambio de color del pelo. La diferencia entre esta opción y la correspondiente del panel Ajustes, reside en que el primero no crea una capa de ajuste sobre la cual se realizan las modificaciones, lo que conlleva el riesgo de dañar la imagen original.


    [image: ]

  


  
    
      	031

      	Blanquear los ojos
    

  


  YA SEA POR LA EDAD O POR ALGÚN TIPO de problema físico, el blanco de los ojos no siempre se muestra perfecto, sino que pueden aparecer manchas rojas o amarillas que, en un retrato, no son demasiado estéticas. Photoshop dispone de herramientas que permiten corregir estas imperfecciones de un modo muy sencillo.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También puede mejorar el aspecto de los ojos añadiendo una capa de ajuste Curvas en modo de fusión Trama, que aclarará toda la imagen. Elija después el color negro como color frontal y rellene con él la máscara de capa pulsando la combinación Alt.+Suprimir. A continuación, elija el blanco como color frontal y pinte con el pincel adecuado las zonas del ojo que desee blanquear.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	En esta lección vamos a describir una de las técnicas utilizadas para blanquear y dar brillo al blanco de los ojos de los protagonistas de nuestras fotografías. Necesitamos, una imagen que muestren este problema, si puede conseguir una propia, ábrala en el área de trabajo; si no, ya sabe que puede utilizar el archivo de ejemplo 031.jpg. Si es necesario, aplique un zoom para aumentar la visualización de la parte que va a retocar.


    	La técnica que vamos a describir supone el uso de la herramienta Lazo. Seleccione esta herramienta en la Paleta de herramientas [image: ] y dibuje, mediante el arrastre, un trazado alrededor del blanco del ojo. [image: ] (Ya sabe que puede añadir selecciones si mantiene pulsada la tecla Mayúsculas o si está activada la opción Añadir a selección en la Barra de opciones.)

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para evitar que se perciba el retoque fotográfico sobre esta zona, suavizaremos los bordes de selección. Despliegue el menú Selección, haga clic sobre el comando Modificar y elija la opción Desvanecer.


    	En el cuadro Desvanecer Selección, escriba un calado de 2 píxeles y pulse el botón OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, abra el menú Imagen, haga clic sobre el comando Ajustes y elija la opción Tono/saturación. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Según el tipo de retoque que desee realizar, deberá escoger canales específicos o todos los canales en el cuadro Tono/saturación.

      

    


    	Mantenga la opción Todos en el selector de canales del cuadro Tono/saturación. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El siguiente paso consiste en aumentar la luminosidad de los canales. Para ello, arrastre el regulador del parámetro Luminosidad hacia la derecha para aumentar su valor y, a la vez, el brillo del blanco de los ojos. Si la opción Previsualizar está activada, podrá comprobar al instante los cambios en la imagen. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Tenga en cuenta que un aumento excesivo de la luminosidad puede producir un efecto exagerado y poco natural. Pulse el botón OK.


    	De nuevo en la imagen, pulse la combinación de teclas Ctrl.+D para eliminar la selección de los ojos y comprobar mejor el resultado conseguido y compare la imagen original [image: ] con la final [image: ] situándose en ambos estados en el panel Historia.

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	032

      	Cambiar el color de los ojos
    

  


  ADEMÁS DE BLANQUEAR, DAR BRILLO y mejorar en general el aspecto de los ojos, Photoshop permite también cambiar rápidamente su color usando la herramienta Sustitución de color. En este ejercicio le mostraremos cómo hacerlo.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También puede cambiar el color de los ojos fácilmente seleccionando el iris y jugando con los valores de tono y saturación.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para llevar a cabo este ejercicio puede utilizar las imágenes de ejemplo 032a.jpg y 032b.jpg que, como siempre, puede descargar desde nuestra página web. Aplicaremos a la primera el color de los ojos de la segunda. Para empezar, abra ambas imágenes en Photoshop y ponga en primer plano la segunda, es decir, la que muestra el color del ojo que desea aplicar a su foto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La herramienta Sustitución de color comparte espacio en la Paleta de herramientas con las herramientas Pincel, Lápiz y Pincel mezclador. Actívela. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al tomar la muestra con la herramienta Sustitución de color, el puntero del ratón adopta la forma de un cuentagotas.

      

    


    	Ahora se trata de tomar una muestra del color que queremos luego aplicar a nuestra foto. Con la tecla Alt. presionada, haga clic en el ojo para tomar la muestra.


    	A continuación, active la fotografía que va a retocar pulsando sobre su pestaña. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede visualizar las dos imágenes a la vez en el área de trabajo. Para ello, despliegue el menú Ventana, pulse sobre el comando Organizar y elija la opción Segmentar.

      

    


    	En la Paleta de herramientas puede comprobar que el color frontal es el que hemos seleccionado en el otro archivo. [image: ] Ahora simplemente se trata de pintar sobre el ojo con este nuevo color, teniendo cuidado de no sobrepasar la zona del iris. Haga clic y arrastre por el ojo hasta cambiar su color. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Es fácil, verdad? Pues existe aún otra técnica, quizás algo más complicada, pero igual de eficaz. Recupere el aspecto original de la imagen mediante el panel Historia, [image: ] y cree una nueva capa pulsando la combinación Ctrl.+J.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Con la herramienta Lazo, seleccione el iris del ojo y, con la herramienta Bote de pintura, que comparte espacio con las herramientas Degradado y la nueva Colocar material 3D, [image: ] rellene la selección con el color que quiera dar al ojo. (En el ejemplo mantenemos el mismo color de antes, no se preocupe por el efecto inicial). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, abra el menú Filtro, pulse sobre la opción Desenfocar y elija Desenfoque gaussiano.


    	En el campo Radio, inserte el valor 7 (se trata de un valor aproximado) y pulse el botón OK.


    	Ahora seleccione el modo de fusión Superponer en el panel Capas y pulse la combinación de teclas Ctrl.+D para deseleccionar el iris y listo! Compruebe el efecto conseguido. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        En función del color de ojo original y el que quiera conseguir deberá escoger un color frontal u otro.

      

    

  


  
    
      	033

      	Conseguir brillo en los ojos
    

  


  SEGUIMOS PRACTICANDO EN ESTE EJERCICIO con el retoque a ojos de un retrato. En esta ocasión, veremos el procedimiento que se debe seguir para dar brillo a los ojos. Este retoque se consigue mejorando la luz de manera que lo primero que llame la atención de la imagen sean los ojos.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Recuerde que si ha utilizado una herramienta, como en este caso Pincel de historia, en otra ocasión, la Barra de opciones de la herramienta mostrará los últimos valores aplicados para ella. Por esta razón, asegúrese de que el modo de fusión de la herramienta está establecido en Normal.


    [image: ]

  


  
    	Puede realizar este sencillo retoque sobre cualquier retrato en primer plano o bien sobre la imagen de ejemplo 033.jpg. Una vez disponga de la fotografía en Photoshop, abra el menú Filtro, haga clic en el comando Enfocar y elija la opción Máscara de enfoque. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        La máscara de enfoque es el efecto más utilizado por los profesionales de la fotografía, ya que ofrece el máximo control durante el proceso de enfoque.

      

    


    	Aparece el cuadro de diálogo Máscara de enfoque, en el que deberá utilizar los reguladores de cantidad, radio y umbral del enfoque en función de la cantidad de enfoque y de la fotografía que esté usando. En el ejemplo, hemos establecido una cantidad del 100%, un radio de 5 píxeles y un umbral de 4 niveles. Puede comprobar el efecto que aporta la máscara a la imagen si tiene activada la opción Previsualizar. Una vez definido el enfoque, pulse el botón OK para aplicar el filtro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para volver a aplicar el filtro con las mismas propiedades, pulse la combinación Ctrl.+F las veces que considere necesario.


    	Ahora la imagen está sobreenfocada y es posible que vea ruido y otros elementos que la distorsionan. Accederemos ahora al panel Historia para devolver a la imagen su aspecto original. Pulse sobre el primer icono de la barra vertical situada a la derecha del área de trabajo para abrir dicho panel. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Recuerde que también puede abrir el panel Historia desde el menú Ventana.

      

    


    	Como ya sabe, en este panel puede ver los pasos realizados, que en este caso deberían abrir y aplicar máscaras de enfoque. Haga clic en el estado de historia Abrir para devolver a la foto su aspecto original. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora fijaremos el origen para la herramienta Pincel de historia (con el que ya hemos trabajado en algún otro ejercicio). Haga clic en el cuadrado situado a la izquierda del último estado de historia Máscara de enfoque. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seleccione ahora la herramienta Pincel de historia en la Paleta de herramientas (recuerde que se encuentra en el décimo grupo de iconos).


    	Ahora debemos seleccionar un pincel de dimensiones adecuadas para pintar sobre el ojo. Hágalo en el Selector de pinceles de la Barra de opciones. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Haga clic una vez sobre el iris de cada ojo y vea cómo actúa el pincel: el ojo se pinta con el aspecto que tenía tras la aplicación de la máscara de enfoque, mientras que el resto de la imagen permanece intacta. Ahora los ojos parecen mucho más brillantes y llaman mucho la atención!


    	Aprovechando que tiene el panel Historia abierto, compruebe la diferencia entre la imagen original [image: ] y la retocada [image: ] pulsando en los estados Abrir y Pincel de historia consecutivamente.

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	034

      	Mejorar el aspecto de los dientes
    

  


  LOS DIENTES NUNCA SON BLANCOS DEL TODO, eso no es lo natural, pero cuando son demasiado amarillos, su aspecto es bastante desagradable, verdad? Con Photoshop es posible blanquear los dientes fácil y rápidamente sin darles por ello un aspecto “artificial”. En este ejercicio, veremos cómo hacerlo.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Otra manera de seleccionar los dientes es utilizando la herramienta Varita mágica. Ésta le permite seleccionar una zona coloreada de forma coherente sin tener que trazar el contorno. Para una mejor selección, adecue la tolerancia según la gama de color que quiera seleccionar.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para empezar, abra en Photoshop la imagen que desea retocar (como siempre, cuenta con archivo de ejemplo que puede usar si lo desea, el denominado 034.jpg).


    	Con la herramienta Lazo, la tercera de la Paleta de herramientas, seleccione los dientes creando una selección alrededor de éstos (para ser lo más preciso posible pruebe a aumentar el zoom de visualización de esa zona en cuestión). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Cuando más precisa sea la selección, mejores serán los resultados.

      

    


    	Para que no se vea un borde brusco al aplicar el efecto de blanqueo, aumentaremos el desvanecimiento de la selección. Ya sabe cómo hacerlo, verdad? Despliegue el menú Selección, pulse sobre la opción Modificar y elija Desvanecer. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Y en el cuadro Desvanecer selección, establezca un radio de desvanecimiento de 1 píxel y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Crearemos ahora una capa de ajuste de tipo Tono/saturación. Para ello, pulse sobre el primer icono de la segunda fila del panel Ajustes. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Despliegue el menú que muestra la opción Todos en el panel Propiedades y elija los tonos amarillos. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Reduzca primero la saturación del tono que desea eliminar, en este caso el amarillo, y después añada luminosidad a todos los colores de la imagen.

      

    


    	Seguidamente, arrastre hacia la izquierda el regulador de saturación para reducir el tono amarillo de los dientes en función de la fotografía que esté utilizando. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Una vez eliminado el amarillo de los dientes, pasaremos a blanquearlos aún más y a darles brillo. Para ello, seleccione de nuevo la opción Todos en el menú del panel Propiedades y arrastre hacia la derecha el regulador Luminosidad hasta conseguir el efecto deseado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Procure no pasarse con el retoque, para que la sonrisa no parezca artificial. Encaje la imagen en pantalla para comprobar el resultado. Siga para ello la ruta de menú Vista/Encajar en pantalla.


    	Para comparar la imagen original [image: ] con la retocada, [image: ] muestre y oculte la capa de ajuste Tono/saturación que se ha añadido al panel Capas.

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	035

      	Suprimir reflejos en la piel
    

  


  EN ESTA LECCIÓN LE MOSTRAREMOS una sencilla técnica para eliminar con Photoshop reflejos, brillos u otros puntos conflictivos que pueden aparecer en una fotografía. Estos defectos suelen estar causados por un iluminación incorrecta o por el reflejo del flash y hacen que el sujeto parezca estar sudando.


  
    	Empiece abriendo en Photoshop la imagen que desee retocar (puede utilizar la imagen de ejemplo 035.jpg). Aplique un zoom en la imagen si es necesario.


    	Seleccione la herramienta Tampón de clonar en la Paleta de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede activar la herramienta Tampón de clonar pulsando la tecla S de su teclado.

      

    


    	En la Barra de opciones, despliegue la lista de modos de fusión y seleccione la opción Oscurecer para que la modificación sólo afecte a los píxeles más claros que el área que vamos a tomar como muestra. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Los píxeles más claros son, en este caso, los brillos y reflejos que queremos corregir.

      

    


    	Haga doble clic en el campo Opacidad de la Barra de opciones, escriba el valor 50% y pulse Retorno para aplicarlo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, despliegue el Selector de pinceles y elija uno de tamaño adecuado en función de la imagen que esté retocando (en nuestro caso elegimos uno de 150 píxeles) y de punta suave. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Con la tecla Alt. presionada, pulse en un punto del retrato donde la piel esté perfecta para tomarlo como muestra.


    	Ahora sólo falta que vaya pintando cuidadosamente las zonas afectadas por los brillos. Si existen puntos conflictivos en varias partes del rostro, como pasa en la imagen de ejemplo en la frente, en la nariz, en los pómulos, en el cuello y en el brazo, deberá ir tomando las muestras correctas con un pincel adecuado en zonas cercanas a esos puntos para que el tono de los píxeles sea el más parecido posible. Tras unos cuantos clics, su foto habrá mejorado notablemente. Compruébelo si lo desea accediendo al panel Historia [image: ] y situándose en los diferentes estados (al abrir la imagen [image: ] y después de retocarla [image: ]).

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede acceder al cuadro Guardar como pulsando la combinación de teclas Mayúsculas+Ctrl.+S.

      

    


    	Para acabar este sencilla práctica, guarde una copia de la imagen en su formato de origen o en el formato propio de Photoshop usando la opción Guardar como del menú Archivo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	036

      	Mejorar cejas y pestañas
    

  


  LA TÉCNICA QUE VEREMOS A CONTINUACIÓN es una de las más utilizadas por los profesionales para mejorar el aspecto de las cejas y las pestañas de los modelos. Esta técnica supone el uso de las denominadas máscaras de capa, sobre las cuales se llevan a cabo los ajustes necesarios.


  
    	Abra en Photoshop la imagen que va a manipular. (Puede utilizar el archivo de ejemplo 036.jpg).


    	Active la herramienta Lazo y trace con ella una selección alrededor de la ceja (no es necesario que sea muy precisa, puede ser más amplia que la ceja). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para colocar las cejas en una capa independiente, pulse la combinación de teclas Ctrl.+J. Vea cómo la nueva capa se añade al panel Capas y contiene únicamente la selección. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el panel Capas, seleccione el modo de fusión Multiplicar para la nueva capa [image: ] y vea cómo se oscurece la selección. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Con la tecla Alt. presionada, pulse sobre el tercer icono de la parte inferior del panel Capas, correspondiente a la opción Añadir máscara de capa.


    	Esta capa deberá estar rellena de color negro para ocultar el efecto de multiplicación. Seleccione el blanco como color frontal.


    	A continuación, active la herramienta Pincel y, en el Selector de pinceles, elija una de punta suave del tamaño de la parte más ancha de la ceja. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En la Barra de opciones, establezca un porcentaje de opacidad del 50% y después vaya pintando las cejas. (Para disminuir el tamaño del pincel mientras pinta, pulse la tecla < al arrastrar.) [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora deberá repetir el proceso para mejorar el aspecto de las pestañas. Seleccione con la herramienta Lazo el ojo de la modelo asegurándose de incluir las pestañas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Sitúese en la capa Fondo y pulse la combinación de teclas Ctrl.+J para crear una nueva capa que incluya sólo la selección.


    	Aplique a la nueva capa el modo de fusión Multiplicar y cree una máscara de capa pulsando sobre el icono adecuado combinado con la tecla Alt.


    	Con el color frontal blanco seleccionado, [image: ] elija un pincel adecuado y pinte con él la zona de las pestañas. Comprobará que el ojo de la modelo es ahora más atractivo y parece que esté ligeramente maquillado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	037

      	Extraer personajes de un fondo
    

  


  CUALQUIER FOTOMONTAJE QUE SE PRECIE implica la extracción de una persona o un objeto de su fondo original para colocarlo sobre otro. Para realizar esta acción, existen varias técnicas, unas más efectivas que otras. Dicha efectividad se basa sobre todo en el modo de tratar el detalle del pelo, en el caso del trabajo con personas. Gracias al filtro Extraer y a los correspondientes ajustes posteriores, es posible realizar extracciones muy precisas.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Pulse la tecla Control mientras va recorriendo la silueta de la persona u objeto que desea extraer: le será más sencilla la técnica. Al pulsar esa tecla, la herramienta automáticamente se adapta mucho mejor al contorno y trabaja con más precisión.


    [image: ]

  


  
    	Elija dos fotos que puedan servirle para realizar el fotomontaje. Queremos extraer a una persona de un fondo y colocarla en otro. Puede usar si lo prefiere los archivos de ejemplo 037-001.jpg y 037-002.jpg. Tras abrir las dos fotos, coloque en primer plano la que contiene a la persona que va a extraer del fondo, abra el menú Filtro y haga clic sobre el comando Extraer. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Extraer seleccionaremos a la persona. Con la primera herramienta del cuadro, Resaltador de bordes, arrastre por los bordes de la persona. (Si lo necesita, puede acercar la imagen con la herramienta Zoom de este cuadro.) [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        A modo de ayuda, a medida que va avanzando en el proceso de extracción, en la parte superior del cuadro de diálogo del filtro se muestra la acción que se debe llevar a cabo en cada momento.

      

    


    	Tras delimitar al sujeto, elija la herramienta Relleno, que muestra un cubo de pintura, y haga clic sobre él.


    	Pulse el botón Previsualizar para comprobar el resultado de la extracción y si le parece correcto, pulse el botón OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La persona se ha extraído de su fondo y ahora se muestra en un fondo transparente. Para mejorar el aspecto de la imagen, cree un duplicado de la capa pulsando la combinación Ctrl.+J y después use las herramientas Pincel de historia y Borrador para arreglarla. Combine ambas capas seleccionándolas en el panel Capas y pulsando la combinación de teclas Ctrl.+E.


    	Según las imágenes con las que esté practicando, es posible que tenga que ajustar sus tamaños para que el contenido de una se adapte al de la otra. Para ello, siga la ruta Edición/Transformar/Escala y ajuste la anchura y la altura en los campos correspondientes de la Barra de opciones.


    	Siga ahora la ruta de menú Ventana/Organizar/Segmentar todo en vertical [image: ] para mostrar los dos archivos abiertos a la vez y, con la herramienta Mover, haga clic sobre la imagen la izquierda y arrástrela hasta situarla en el punto que desee de la imagen de fondo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Como novedad en Photoshop CS6, al utilizar la herramienta Mover el programa nos muestra junto al cursor información sobre la ubicación exacta del objeto en el documento.

      

    


    	Compruebe en el panel Capas que la imagen cuenta ahora con una nueva capa situada por encima de la capa Fondo, denominada Capa 1. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Según el fondo que utilice, puede ocurrir que necesite eliminar algún resto que se visualice en la composición y no deba mostrarse. En tal caso, utilice la herramienta Borrador. Después, abra el menú de opciones del panel Capas y elija Acoplar imagen [image: ] para fusionar ambas capas en una y acabe el ejercicio cerrando la imagen que ha utilizado como fondo para ver el efecto conseguido.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Si no dispone del filtro Extract en la galería de filtros, sepa que podrá descargarlo desde la página oficial de Adobe www.adobe.com y añadirlo fácilmente a la carpeta de plugins de Photoshop.


    [image: ]

  


  
    
      	038

      	Mover y duplicar elementos
    

  


  EN PHOTOSHOP CS6 SE HA AÑADIDO UNA NUEVA herramienta, Movimiento con detección de contenido, combinación de las herramientas Tampón de clonar y Parche, con la que es posible desplazar una parte de una fotografía hasta una nueva ubicación de la misma, reemplazando automáticamente el contenido vacío que deja el área recortada con contenido interpretado por Photoshop a partir del fondo, una operación muy compleja y que proporciona sorprendentes resultados, como se verá en este ejercicio.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Otra de las novedades que presenta Photoshop CS6 consiste en la posibilidad de buscar y filtrar capas en el panel Capas por diferentes categorías: por nombre, tipo, color, efectos, etc.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para realizar este ejercicio puede utilizar la imagen de ejemplo 038.jpg que encontrará como siempre en la zona de descargas de nuestra página web. Una vez la haya abierto en Photoshop, active la nueva herramienta Movimiento con detección de contenido, [image: ] que comparte espacio en la Paleta de herramientas con las herramientas Pincel corrector puntual, Pincel corrector, Parche y Ojos rojos.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Antes de empezar a utilizar la herramienta, duplique la capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	Observe que en la Barra de opciones de la herramienta Movimiento con detección de contenido se encuentra activado el modo Mover, que nos permitirá desplazar la selección que hagamos hasta un nuevo punto de la imagen. Después practicaremos con el modo Extender, con el que podemos crear duplicados de la selección. Trace una selección alrededor del zorro dejando unos píxeles de distancia. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La calidad del resultado dependerá del modo de adaptación que escojamos en la Barra de opciones. Cuanto mejor sea la adaptación, mejor se mezclará la selección con el fondo. Despliegue el campo Adaptación y elija la opción Rígida. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora arrastre la selección hasta un nuevo punto de la imagen y compruebe lo que ocurre al liberar el botón del ratón. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Photoshop analiza el fondo y la selección y crea automáticamente una copia de la misma en el punto que hemos elegido. Pulse la combinación de teclas Ctrl.+D para quitar la selección y ver mejor el fantástico resultado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Compare la imagen original [image: ] con la obtenida al emplear la herramienta Movimiento con detección de contenido mostrando y ocultando la capa 1 y después, manteniendo oculta esa capa, sitúese en la capa Fondo y cree un nuevo duplicado usando la combinación Ctrl.+J.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Photoshop averigua mediante algoritmos muy complejos cómo debe rellenar el fondo al mover objetos con la herramienta Movimiento con detección de contenido.

      

    


    	Elija ahora el modo Extender en la Barra de opciones de la herramienta, [image: ] que sigue seleccionada, y trace de nuevo una selección alrededor del zorro.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Arrastre de nuevo la selección hasta otro punto de la imagen y, tras liberar el botón del ratón y dejar que Photoshop analice y mezcle los objetos, vea el resultado y deseleccione la copia del animal pulsando la combinación de teclas Ctrl.+D. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	039

      	Usar la máscara de enfoque
    

  


  UNO DE LOS ERRORES QUE SE COMETEN al tomar fotografías es el desenfoque. Este desenfoque puede ser suave, en cuyo caso la solución sólo implica un cierto suavizado en los bordes de la imagen, o crítico, debido a un mal uso del zoom al disparar. Una de las técnicas que se utilizan en Photoshop para solucionar problemas de desenfoque es aplicar el filtro Máscara de desenfoque, que permite crear una versión enfocada de la fotografía que se utilizará como máscara sobre la imagen original.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    El enfoque necesario para las imágenes varía en función de la calidad de la imagen producida por la cámara digital o el escáner utilizado. Sin embargo, tenga en cuenta que el enfoque no puede corregir una imagen demasiado desenfocada.


    [image: ]

  


  
    	Para realizar esta lección necesita una imagen ligeramente desenfocada. Si dispone de alguna fotografía con este problema, utilícela. Si no, le recomendamos que use el archivo de ejemplo 039.jpg. Abra la imagen que desea retocar, despliegue el menú Vista y elija la opción Píxeles reales. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para mostrar la imagen con sus píxeles reales también puede pulsar la combinación de teclas Ctrl.+1.

      

    


    	Vamos a empezar con el proceso. Despliegue el menú Filtro, haga clic sobre el comando Enfocar y, del submenú que contiene, elija la opción Máscara de enfoque. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Máscara de enfoque (con el que hemos practicado en un ejercicio anterior), debemos ajustar el porcentaje de enfoque, la cantidad de píxeles que debe afectar el enfoque y la diferencia entre los píxeles del área de alrededor antes de que se considere píxel del borde y se enfoque mediante el filtro. Arrastre el regulador de cantidad hasta conseguir un valor aproximado de 125% (evidentemente, este valor será mayor o menor según el grado de desenfoque de su imagen) y, a continuación, fije el radio en 0,5 píxeles. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si la opción Previsualizar del cuadro Máscara de enfoque se encuentra activada, podrá ir comprobando los ajustes directamente sobre la imagen.

      

    


    	Si la imagen con la que está trabajando es un retrato cercano, el valor de radio puede ajustarse en 2, mientras que si lo que pretende reparar es una fotografía paisajística o de exterior, el mejor valor suele ser 0,5. Los valores más altos para el radio son adecuados para fotografías claramente desenfocadas, tanto amplias como de primeros planos, en cuyo caso es preciso aplicar un valor de 4 o 5. En el campo Umbral, inserte en este caso el valor 0. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Los valores del campo Umbral son quizás los más complicados de definir. En imágenes en que el sujeto desenfocado tenga una naturaleza suave, como una flor, un animal o una persona, es indicado un valor de umbral aproximado de 10. Para el enfoque de retratos cercanos y para enfoques máximos, se recomienda un umbral de 3 píxeles. El valor de umbral debe anularse, es decir, fijar en 0, en aquellas imágenes en que el enfoque sea moderado (casas o paisajes). Pulse OK para aplicar la máscara de enfoque sobre la imagen y muéstrela encajada a la pantalla para comprobar el resultado final. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Compare si lo desea la imagen original [image: ] con la retocada usando las instantáneas de estado del panel Historia.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  Como esta técnica no implica el uso de valores fijos, le recomendamos que practique sobre imágenes propias y de todo tipo que presenten cierto desenfoque, hasta comprender la función de los parámetros que intervienen en el proceso.


  
    
      	040

      	Crear un efecto de estampa
    

  


  EN ESTE EJERCICIO LE MOSTRAREMOS una sencilla técnica para convertir una fotografía en una preciosa estampa en la que un punto de luz desenfocado ilumina una parte concreta de la misma. Se trata de un retoque muy popular entre fotógrafos de retratos y bodas ya que aplica un efecto de suave de luz sobre el sujeto mientras que su alrededor queda atenuado.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Cree el efecto de estampa a partir de cualquier otra forma de selección. Por ejemplo, trace una estrella, conviértala en selección y siga los pasos indicados en este ejercicio.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Como ya sabe, puede utilizar una imagen propia o la de ejemplo 040.jpg. Una vez abierta en Photoshop, seleccione la herramienta Marco Elíptico en la Paleta de herramientas [image: ] y cree un marco de selección en el punto de la imagen que desee resaltar. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Ya sabe que, si la selección no le convence, puede deshacerla pulsando la combinación de teclas Ctrl.+D y volver a trazarla.

      

    


    	Añada una nueva capa al documento pulsando en el icono Crear una capa nueva del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para convertir la selección elíptica en una máscara de capa, mantenga la tecla Alt. pulsada mientras hace clic en el icono Añadir máscara el tercero del panel Capas.


    	Observe el panel: se ha añadido una máscara de capa con la selección en negro. [image: ] Seleccione la miniatura de la capa 1, establezca el negro como color frontal [image: ] y pulse la combinación de teclas Alt.+Suprimir para rellenar la capa con ese color.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al mantener pulsada la tecla Alt. cuando se crea una máscara de capa, ésta se rellena con el color negro.

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El efecto es inmediato. Una luz parece iluminar la selección mientras el resto de la imagen se muestra en negro. [image: ] Vamos a atenuar el efecto de la iluminación. Reduzca la opacidad de la capa seleccionada hasta que la imagen muestre el efecto de iluminación que usted prefiera. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Según el efecto de iluminación que quiera conseguir deberá reducir más o menos el porcentaje de opacidad de la capa negra.

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, vamos a desenfocar ligeramente la elipse de selección para matizar aún más el efecto de estampa. En el panel Capas, seleccione la miniatura de la máscara de capa, es decir, la que incluye la elipse negra. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Filtro, pulse sobre la opción Desenfocar y elija la opción Desenfoque gaussiano.


    	En el cuadro Desenfoque gaussiano, juegue con los iconos + y - hasta conseguir que la selección elíptica se muestre completa en la previsualización.


    	Después arrastre completamente hacia la izquierda el regulador de radio y vaya arrastrándolo hacia la derecha hasta conseguir el desenfoque deseado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse el botón OK para aplicarlo y compruebe el espléndido resultado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	041

      	Enfocar primeros planos extremos
    

  


  EN OCASIONES, CUANDO SE REALIZAN primeros planos extremos, ocurre que la imagen resultante no presenta la nitidez que debería porque existe un desenfoque sobre la fotografía. Gracias a la técnica del enfoque de bordes, es posible suavizar en gran medida los bordes de las zonas que presentan menos nitidez en una imagen, proporcionando mayor profundidad y, por tanto, mayor sensación de relieve. Esta técnica puede utilizarse para otros tipos de fotografías, no exclusivamente para primeros planos extremos. Así, el enfoque de bordes es una buena solución para imágenes que necesiten un nivel de enfoque muy elevado.


  
    	Para realizar esta práctica, puede utilizar, como es habitual, una imagen propia que presente las características especificadas, o bien el archivo de ejemplo 041.jpg. En cualquier caso, abra en el área de trabajo de Photoshop la imagen que desee retocar.


    	Como ya sabe, la imagen se abre con una única capa, llamada Fondo; [image: ] realizaremos todas las manipulaciones necesarias sobre un duplicado de ésta. Para empezar, pulse la combinación de teclas Ctrl + J o bien despliegue el menú de opciones del panel Capas y elija la opción Duplicar capa.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Siguiendo ambos procedimientos, se crea una nueva capa [image: ] con un contenido idéntico a la capa Fondo. Con la nueva capa seleccionada, despliegue el menú Filtro, haga clic sobre el comando Estilizar y elija, del submenú que contiene, la opción Relieve. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para cambiar el nombre de las capas, haga doble clic sobre éste, escriba el nuevo y pulse la tecla Retorno.

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Cuando aplicamos el filtro relieve, la imagen se muestra de color gris con los bordes seleccionados en color neón, tal y como puede ver en la previsualización de la imagen.

      

    


    	En el cuadro de diálogo Relieve configuraremos los valores necesarios para otorgar mayor profundidad a los bordes de la imagen. Por defecto, los parámetros Ángulo y Cantidad muestran los valores 135 y 100 respectivamente. En principio, dichos valores podrían mantenerse tal y como están, mientras que sí será necesario ajustar el valor correspondiente a la altura. Haga doble clic en el campo Altura, introduzca un valor aproximado de 3 píxeles y pulse el botón OK para aplicar el filtro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Observe lo que ha ocurrido; la imagen se ha teñido de color gris, al mismo tiempo que los bordes se encuentran seleccionados con colores. No se preocupe, puesto que esta técnica no termina aquí. En el panel Capas, despliegue la lista de modos de fusión y elija la opción Luz fuerte. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Al aplicar el modo de fusión Luz fuerte a la capa duplicada, el color gris se elimina y los bordes quedan más acentuados, aumentando así la sensación de enfoque.

      

    


    	De esta manera, la capa ha vuelto a adquirir sus colores originales y ya se muestra mucho más enfocada. Si el enfoque es demasiado intenso, simplemente debe reducir la opacidad de la capa hasta conseguir el mejor resultado. [image: ]

  


  
    
      	042

      	Enfocar con capas
    

  


  EN UNA PRÁCTICA ANTERIOR SE HA ADVERTIDO que la configuración de una cantidad demasiado elevada de enfoque en una imagen, sobre todo cuando ésta se encuentra muy desenfocada, puede producir la aparición del antiestético ruido digital. Para evitar este problema, lo mejor es utilizar la técnica que se describe en este ejercicio, en la que se mezclan distintos filtros.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Cuando aplique el modo de fusión Color a la capa desenfocada, aumente con el zoom las zonas que deberían contener halos u otros cambios de color y podrá comprobar que éstos han desaparecido.


    [image: ]

  


  
    	En este ejercicio le mostraremos cómo puede enfocar una fotografía basándose en el uso de capas y de filtros. Si dispone de alguna imagen que presente un primer plano con áreas de sombra y que muestre un ligero desenfoque, puede utilizarla para llevar a cabo esta práctica. En el ejemplo, usamos la imagen 042.jpg que puede encontrar en la zona de descargas de nuestra página web. Una vez abierta la imagen en Photoshop, lo primero que debemos hacer es duplicar la capa de fondo, la única de que se compone la imagen. Para ello, pulse la combinación de teclas Ctrl + J. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El enfoque con capas está indicado sobre todo para la reparación de imágenes de primeros planos en los que se perciban áreas de sombras u oscuras, es decir, zonas sensibles a la aparición de ruido digital.

      

    


    	Seguidamente, en el panel Capas, elija como modo de fusión la opción Aclarar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, aplicaremos una máscara de enfoque sobre la nueva capa. Abra el menú Filtro, haga clic sobre el comando Enfocar y elija la opción Máscara de enfoque.


    	Según la imagen con la que esté trabajando, deberá ajustar de un modo u otro los valores de los parámetros que intervienen en este filtro. Juegue con los reguladores de cada parámetro y, cuando crea que ha ajustado correctamente la máscara de enfoque, pulse el botón OK para aplicarla. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, crearemos una copia de esta nueva capa, que, como recordará, ya se encuentra duplicada. Pulse la combinación de teclas Ctrl + J.


    	Sobre la nueva capa que aparece en el panel Capas aplicaremos un nuevo filtro. Abra el menú Filtro, haga clic sobre el comando Desenfocar y elija el filtro Desenfoque gaussiano. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Este filtro produce un desenfoque que oculta cualquier indicio de ruido digital. En el campo Radio, inserte un valor adecuado para generar un desenfoque ligero sobre la imagen y haga clic en el botón OK para aplicar el filtro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al aplicar el desenfoque gaussiano se oculta cualquier halo o ruido digital.

      

    


    	El siguiente paso consiste en mantener las características del filtro aplicado, es decir, la ocultación del ruido en la imagen, al mismo tiempo que eliminamos el desenfoque generado. Para ello, despliegue la lista de modos de fusión del panel Capas y elija la opción Color. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para terminar, abra el menú de opciones del panel Capas y pulse sobre el comando Acoplar imagen. La fotografía vuelve a contar únicamente con una capa, denominada Fondo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	043

      	Desenfocar para centrar la atención
    

  


  EN ESTE EJERCICIO SE EXPLICA UNA TÉCNICA que se utiliza sobre todo para dar énfasis y destacar una parte concreta de una fotografía. Se trata de una técnica similar a la de creación de estampas, pero en este caso se basa en el desenfoque de las áreas no importantes y no en la “iluminación” de las importantes.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Al crear el efecto de estampa por medio del desenfoque, debe tener en cuenta que las imágenes realizadas con una cámara de 7 megapíxeles requerirán más desenfoque que las realizadas con una cámara de menor resolución. Cuanto mayor sea la resolución de la foto, mayor será el desenfoque que tendrá que aplicar para obtener los mismos resultados.


    [image: ]

  


  
    	Para llevar a cabo este ejercicio, utilice alguna imagen propia, a poder ser que muestre una o dos personas en un primer plano. La idea es centrar a los protagonistas de la fotografía, dejando desenfocado el resto. (Puede usar si lo desea la imagen de ejemplo 043.jpg). Tras abrirla en Photoshop, pulse dos veces la combinación de teclas Ctrl.+J para obtener dos duplicados de la capa Fondo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para ocultar la capa Capa 1 copia, haga clic en el icono de visibilidad del panel Capas correspondiente a esa capa (recuerde, el que muestra un ojo). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Active la capa Capa 1 pulsando sobre ella en el panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El siguiente paso consiste en aplicar un desenfoque gaussiano muy marcado sobre esta capa. Abra el menú Filtro, pulse sobre la opción Desenfocar y elija Desenfoque gaussiano. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Se abre el cuadro correspondiente a este filtro, que ya empieza a conocer bien. Aumente el valor del campo Radio arrastrando su regulador hacia la derecha hasta que la imagen se desenfoque notablemente y pulse el botón OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Muestre nuevamente la Capa 1 copia pulsando en su icono de visibilidad y actívela. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Escoja la herramienta Marco Elíptico en la Paleta de herramientas y trace una elipse en el punto que desea mantener enfocado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Selección, pulse sobre la opción Modificar y elija Desvanecer para suavizar la selección.


    	En el campo Desvanecer selección, inserte un valor aproximado de 50 píxeles y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora convertiremos la selección en una máscara de capa y automáticamente obtendremos el efecto que buscamos: se enfocará el centro de la imagen y el resto quedará desenfocado. Haga clic en el icono Añadir máscara de capa, el tercero del panel Capas y compruebe el magnífico resultado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Si lo desea, complete el ejercicio acoplando la imagen desde el menú de opciones del panel Capas y guardándola en su carpeta de imágenes.

  


  
    
      	044

      	Desenfocar selecciones
    

  


  EN PHOTOSHOP CS6 SE HAN AÑADIDO NUEVOS filtros de desenfoque que amplían la galería y permiten obtener espectaculares resultados. El de desenfoque gaussiano selectivo, Desenfoque de campo, permite desenfocar una parte seleccionada de una imagen manteniendo el estado natural del resto. Por su parte, el filtro Desenfocar iris permite crear zonas circulares y ovaladas de desenfoque y con el filtro Cambio de inclinación es posible imitar el efecto maqueta que se realizaba con las cámaras de gran formato.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Mantenga activada la opción Previsualizar en la Barra de opciones de los nuevos filtros de desenfoque para comprobar el efecto sobre la imagen antes de aplicarlos definitivamente.


    [image: ]

  


  
    	Para llevar a cabo este ejercicio en el que practicaremos con los tres nuevos filtros de desenfoque de Photoshop CS6, puede utilizar la imagen de ejemplo 044.jpg que encontrará en la zona de descargas de nuestra página. Una vez la tenga abierta en Photoshop, duplique la capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	Despliegue ahora el menú Filtro, pulse sobre la opción Desenfocar y elija el nuevo filtro Desenfoque de campo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Photoshop CS6 proporciona tres nuevos filtros de desenfoque: Desenfoque de campo, Desenfocar iris y Cambio de inclinación.

      

    


    	Automáticamente toda la imagen queda desenfocada, pero los controles de la ficha Herramientas de desenfoque nos permiten limitar ese desenfoque a zonas concretas. El marcador de posición que aparece en la imagen puede ser arrastrado a cualquier punto. Colóquelo sobre la nariz del niño. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para establecer la cantidad de desenfoque gradual, deslice el control Desenfocar del apartado Desenfoque de campo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para desactivar este tipo de desenfoque, pulse en su correspondiente casilla de verificación.

      

    


    	Pulse en el botón de punta de flecha del apartado Desenfocar iris y aumente a unos 50 píxeles la cantidad de desenfoque de este filtro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Utilizando los tiradores situados sobre el círculo que aparece en la imagen es posible cambiar su forma y su tamaño. Con el tirador cuadrado podemos convertir el círculo en un cuadrado [image: ] y con los redondos podemos cambiar sus dimensiones y convertirlo en una elipse. [image: ] Comprúebelo.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Con los círculos blancos de dentro del área de enfoque podemos cambiar el radio del desenfoque.

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Muestre ahora las opciones del filtro Cambio de inclinación.


    	Con este filtro podemos establecer la cantidad de desenfoque creando zonas mediante las líneas horizontales que podemos arrastrar. Es posible cambiar la orientación de estas líneas pulsando y arrastrando cuando el puntero se convierte en una punta de flecha curvada al situarlo en los tiradores centrales. Establezca un desenfoque de unos 10 píxeles y una distorsión de 0% en el panel Herramientas de desenfoque [image: ] y después incline las líneas como en la imagen. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Cuando obtenga el resultado esperado, aplique el filtro pulsando el botón OK de la Barra de opciones y compare la capa de fondo con la capa 1 para comprobar el efecto.

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Para quitar los marcadores de posición del desenfoque de la imagen pulse el botón de flecha curvada de la Barra de opciones de los nuevos filtros.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    
      	045

      	Colorear objetos en blanco y negro
    

  


  OTRA TÉCNICA DE RETOQUE FOTOGRÁFICO muy interesante que, como la mostrada en el ejercicio anterior, se utiliza para enfatizar ciertas partes de una imagen es la que se describe a continuación. Se trata de colorear ciertos objetos o partes de una imagen en blanco y negro. Para realizar esta técnica, la fotografía que se desee retocar debe ser en color; el procedimiento empieza precisamente por la conversión de la imagen en color a blanco y negro. De hecho, esta técnica consiste en recuperar los colores originales de ciertas partes de la imagen tras realizar la conversión.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Si desea elegir el color que quiere dar a los objetos en una imagen en blanco y negro, selecciónelos con la herramienta Lazo y seguidamente cree una capa de ajuste de Equilibrio de color con la tonalidad que desea dar.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Utilice cualquier fotografía digital en color sobre la cual crea que se pueda generar un espectacular resultado o use nuestra imagen de ejemplo, 045.jpg. Nuestro objetivo será aplicar color sólo a una parte de la imagen. Para empezar, abra en el área de trabajo de Photoshop la imagen que va a retocar.


    	El primer paso que debemos llevar a cabo es, como se ha mencionado en la introducción, la conversión a blanco y negro de la imagen en color. Para ello, abra el menú Imagen, haga clic sobre el comando Ajustes y elija la opción Desaturar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La imagen se ha convertido ahora a blanco y negro. [image: ] A continuación, debemos colorear el objeto que deseamos destacar. Le recordamos que los colores que se utilizarán para dar color son los originales de la fotografía, por lo que no espere poder elegir nuevos colores en este proceso. Seleccione la herramienta Pincel de historia, la décima de la Paleta de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Según el objeto o la parte de la imagen que desee colorear, elija en la Barra de opciones el tamaño de pincel más adecuado con una punta suave. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Elija el diámetro del pincel de historia en función de los elementos de la fotografía que desea volver a colorear.

      

    


    	Ya puede empezar a pintar. (Quizás necesite aumentar el zoom de visualización en la zona elegida). Arrastre el ratón sobre el objeto que desea resaltar en la imagen, de manera que paulatinamente vayan apareciendo sus colores originales. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Este método para dar color a objetos en una fotografía en blanco y negro es quizás el más aceptado por publicistas y otros profesionales por ser el más rápido y por disimular los posibles errores.

      

    


    	Si lo necesita, disminuya o aumente el tamaño del pincel según las zonas que necesite colorear. Cuando acabe con el retoque, guarde el documento con el formato propio de Photoshop.

  


  Ésta es una técnica muy utilizada en libros de bodas, comuniones o eventos en general, puesto que proporciona a las fotografías un énfasis muy elegante, original y llamativo. Le recomendamos que pruebe tantas veces como lo desee sobre distintas imágenes para comprobar el maravilloso contraste que se produce al aplicar esta técnica.


  
    
      	046

      	Dar sensación de movimiento
    

  


  ALGUNAS TÉCNICAS DE FOTOGRAFÍA CONSIGUEN captar la sensación de movimiento produciendo un desenfoque del fondo de la imagen con respecto al primer plano. En este ejercicio se detalla el proceso para añadir esta sensación de movimiento en una imagen totalmente nítida. Esta técnica está recomendada para imágenes en las que aparezca alguna persona en movimiento y que hayan sido captadas con los correspondientes ajustes de exposición que ayudan a evitar cualquier sensación de movimiento: un animal corriendo, un vehículo circulando, una persona haciendo deporte, etc.


  
    	Si no dispone de fotografías de personas o cosas en movimiento, use la imagen de ejemplo 046.jpg. Para empezar, abra la imagen en cuestión en el área de trabajo de Photoshop.


    	Como el proceso que vamos a describir requiere la creación de una máscara de capa, vamos a duplicar la capa Fondo, puesto que no es posible modificarla en según qué aspectos. Pulse la combinación de teclas Ctrl.+J. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Recuerde que también puede duplicar una capa usando la opción Duplicar capa del menú de opciones del panel Capas.

      

    


    	A continuación, aplicaremos un filtro de movimiento. Para ello, abra el menú Filtro, haga clic sobre el comando Desenfocar y elija la opción Desenfoque de movimiento. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El filtro se aplica sobre la imagen, desenfocándola según unos parámetros predeterminados: el ángulo, que indica la dirección desde la que parte el desenfoque, y la distancia, que aplica la cantidad de desenfoque. El ángulo deberá fijarse según si se supone que el desplazamiento es horizontal, vertical o diagonal. En este caso, como el movimiento es horizontal, podemos dejar el valor del campo Ángulo en 0 grados. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Cuando acabe con el retoque, oculte la capa 1 para comparar la imagen resultante con la original.

      

    


    	En cuanto a la distancia, aumente o disminuya la cantidad hasta conseguir un desenfoque de movimiento que sea adecuado al tipo de sujeto u objeto de la imagen. Tras realizar los ajustes necesarios, pulse el botón OK para aplicar el filtro.


    	También el fondo se encuentra desenfocado y éste es el aspecto que vamos a solucionar a continuación. Para ello, debemos crear una máscara de capa. Pulse la tecla Alt. y, sin soltarla, haga clic en el icono Añadir máscara de capa, en la parte inferior del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La máscara de capa se rellena de color negro [image: ] y oculta el efecto de movimiento. Debemos recuperarlo sólo sobre el primer plano en movimiento. Active la herramienta Pincel en la Paleta de herramientas y, en la Barra de opciones, seleccione un tamaño de pincel mediano, según la parte a la que necesite asignar movimiento.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Elija el blanco como color frontal pulsando la tecla X de su teclado [image: ] y pinte, mediante el arrastre, el sujeto u objeto de la fotografía al que desea añadir el movimiento (normalmente, el desenfoque se aplicará en la zona posterior del mismo). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        A medida que vaya pintando las partes concretas de la imagen, se irá mostrando el desenfoque de movimiento que ha asignado anteriormente.

      

    

  


  
    
      	047

      	Añadir calidez a una imagen
    

  


  MUCHOS FOTÓGRAFOS UTILIZAN LOS FILTROS de corrección de color 81A y 81B para dar tonos más cálidos a sus fotografías. Suelen usarse especialmente en fotografías tomadas al aire libre en días de cielo azul, en fotografías tomadas a la sombra en días soleados o en fotografías tomadas en días nublados, ocasiones en que las fotos adquieren una tonalidad azulada.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También puede crear un filtro personalizado en lugar de utilizar uno de los predeterminados. Para ello, deberá marcar la opción Color en el panel de propiedades del ajuste Filtro de fotografía y pulsar sobre la muestra de color situada a su derecha para acceder al Selector de color de Adobe, en el cual podrá especificar el color deseado.


    [image: ]

  


  
    	En esta sencilla lección le mostraremos cómo reproducir los habituales filtros de corrección del color 81A y 81B en Photoshop. Necesitará una fotografía tomada en las condiciones expuestas en la introducción. (Si no dispone de ninguna, use nuestro archivo de ejemplo 047.jpg). Una vez abierta la imagen, es posible acceder al filtro en cuestión desde el panel Ajustes o bien desde el icono de capa de relleno o de ajuste del panel Capas. En esta ocasión, haga clic en el cuarto icono de la segunda fila del panel Ajustes, correspondiente a la opción Filtro de fotografía. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Aparecen en el nuevo panel Propiedades los parámetros de los filtros de fotografía. Como ve, de manera predeterminada Photoshop aplica el filtro caliente 85, [image: ] lo que hace cambiar considerablemente el tono de la fotografía. Despliegue la lista de filtros y elija Filtro caliente (81). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	También de manera predeterminada, Photoshop aplica los filtros de fotografía con una densidad del 25%, que puede resultar demasiado suave. Arrastre hacia la derecha el regulador de densidad hasta llegar al 45% aproximadamente. Verá entonces cómo se acentúa el efecto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Cuanto mayor sea el porcentaje de densidad aplicada al filtro de fotografía, más evidentes serán los efectos sobre la imagen.

      

    


    	En una fotografía en la que aparezcan personas, podrá comprobar que en especial los tonos carne son ahora más cálidos. Si lo desea, puede recuperar el aspecto original de la fotografía en determinadas zonas usando la herramienta Pincel. Actívela en la Paleta de herramientas.


    	Seleccione un tamaño de pincel adecuado en el selector de pinceles de la Barra de opciones según la zona cuyo tono original desee recuperar [image: ] y elija el negro como color frontal.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora sólo falta que pinte las zonas a las que no desea aplicar el filtro. Puesto que el filtro se ha aplicado a modo de capa de ajuste configurable, [image: ] al pintar sobre dicha capa podrá ver la capa de fondo original. Compare la imagen original [image: ] con la retocada [image: ], ocultando y mostrando de nuevo la capa Filtro de fotografía.

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Observe el aspecto de la miniatura de máscara de capa en el panel Capas a medida que va pintando con el pincel negro sobre la imagen.

      

    

  


  
    
      	048

      	Modificar el color de un objeto
    

  


  ES MUY HABITUAL QUE LOS CLIENTES de un fotógrafo decidan en el último momento que no les gusta el color de su corbata en la foto o que quieren atenuar la intensidad de la flor que llevan en la solapa, por ejemplo. Con Photoshop será fácil y rápido complacerlo retocando la foto.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También puede usar la opción Tono/saturación del menú de ajustes de imagen, aunque sepa que entonces el ajuste se aplicará sobre el fondo de la imagen, es decir, no creará una capa de ajuste configurable.


    [image: ]

  


  
    	Abra en Photoshop una imagen que contenga un objeto con un color que desee cambiar. (Puede utilizar el archivo de ejemplo 048.jpg).


    	En primer lugar se debe seleccionar el área a la que se desea cambiar el color. Para ello puede utilizar las habituales herramientas de selección Lazo, Lápiz, Varita mágica, Marco rectangular, Marco elíptico, etc. Recuerde que si la opción Añadir a selección está activada en la Barra de opciones (o si pulsa la tecla Mayúsculas y vuelve a seleccionar) las nuevas selecciones se añadirán a la primera. Si está trabajando con la imagen de ejemplo, active la herramienta Varita mágica en la Paleta de herramientas [image: ] y, tras ajustar la tolerancia en un valor de 45 píxeles en la Barra de opciones, [image: ] vaya pulsando sobre el traje del guardia situado en primer plano hasta que quede seleccionado por completo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede activar la herramienta desde su teclado pulsando la tecla W.

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Juegue con la tolerancia y con los modos de adición y supresión de la herramienta Varita mágica para conseguir que quede seleccionado todo el traje.

      

    


    	Una vez seleccionada la parte cuyo color va a cambiar, haga clic en el primer icono de la segunda fila del panel Ajustes, correspondiente al ajuste Tono/saturación. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Se crea así una nueva capa de ajuste del tipo seleccionado. [image: ] En el panel de propiedades de este ajuste, active la opción Colorear. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Desplace los reguladores Tono, Saturación y Luminosidad del ajuste Tono/saturación hasta dar con el color deseado para su imagen.

      

    


    	Ahora sólo tiene que elegir un color en el regulador Tono y modificar los valores de saturación y luminosidad si es necesario.


    	Aumente la saturación del color elegido arrastrando hacia la derecha el regulador del campo Saturación. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Sencillo, verdad? Para oscurecer el tono de color, arrastre ligeramente hacia la izquierda el regulador de luminosidad y vea cómo cambia el aspecto del objeto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En pocos pasos hemos conseguido cambiar perfectamente el color de un objeto. Acceda al panel Historia y compruebe el cambio situándose en el primer paso, Abrir, y después en el último, Modificar Capa de tono/saturación.


    	Cierre el panel Historia y, si lo desea, guarde una copia de la imagen modificada en formato de Photoshop siguiendo la ruta de menú Archivo/Guardar como.

  


  
    
      	049

      	Realizar un collage de fotos
    

  


  CON LA TÉCNICA QUE PRESENTAMOS en esta práctica, una de las más populares entre los profesionales, resulta rápido y sencillo crear collages de fotos fusionándolas a la perfección.


  
    	En esta ocasión fusionaremos tres fotografías para crear con ellas un collage. Como siempre, puede utilizar los archivos de ejemplo 049-001.jpg, 049-002.jpg y 049-003.jpg o bien elija entre sus propias fotografías. Para comenzar, abra la imagen que servirá como fondo del collage (en este ejemplo, la 049-001).


    	Seguidamente, abra la primera foto que añadirá al collage (en este ejemplo, la 049-002).


    	Use la ruta de menú Ventana/Organizar/Segmentar todo en vertical [image: ] para mostrar una imagen junto a la otra y, con la herramienta Mover, arrastre la segunda foto hasta situarla sobre la que hará de fondo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para obtener una fusión perfecta, sin saltos entre imágenes, es conveniente que todas tengan la misma altura.

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede ampliar el tamaño del lienzo, si es necesario, accediendo al cuadro de diálogo Tamaño de lienzo desde el menú Imagen.

      

    


    	Cierre la segunda imagen y, en el primer documento, mueva la segunda capa hasta colocarla en el lado derecho.


    	Pulse en el tercer icono de la parte inferior del panel Capas correspondiente a la opción Añadir máscara de capa. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Active la herramienta Degradado de la Paleta de herramientas, [image: ] despliegue el selector de degradado en la Barra de opciones y elija con un doble clic el tercero, de negro a blanco. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        La herramienta Degradado comparte espacio con la herramienta Bote de pintura y con la nueva Colocar material 3D.

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Pruebe también con otros tipos de degradado para conseguir efectos distintos en las fusiones de sus imágenes.

      

    


    	Haga clic en la intersección entre las dos fotos y arrastre unos dos centímetros hacia la derecha para crear el efecto degradado. Vea cómo ambas imágenes parecen fusionarse. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Juegue con la opacidad de las capas y con la aplicación de degradados para obtener espectaculares efectos de collage.

      

    


    	Ahora abra la tercera que va a añadir al collage (en nuestro ejemplo la 048-003).


    	Debemos repetir las primeras acciones. Muestre las imágenes segmentadas y, con la herramienta Mover, arrastre la tercera imagen hasta colocarla sobre la de fondo del collage.


    	Cierre la tercera y imagen y, en la de fondo, coloque la tercera imagen donde desee.


    	Para añadir una máscara de capa a esta nueva capa, pulse en el tercer icono de la parte inferior del panel Capas.


    	Aplique de nuevo el degradado de negro a blanco para crear el efecto de fusión entre las imágenes (si ha situado la imagen a la izquierda de la de fondo, pulse en la intersección y arrastre hacia la izquierda con la herramienta Degradado).


    	Por último, reduzca la opacidad de las capas añadidas a la de fondo hasta conseguir un efecto que sea de su agrado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Aplique también desenfoques y otros filtros sobre alguna de las imágenes para mejorar aún más el resultado.

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Al aplicar un degradado, el punto en que se hace clic convierte la capa superior en transparente y el punto en que se detiene tras el arrastre tiene un 100% de opacidad. Juegue con las diferentes orientaciones del degradado y compruebe los distintos efectos que puede conseguir.


    [image: ]

  


  
    
      	050

      	Solventar el keystoning
    

  


  EL EFECTO KEYSTONING SURGE CUANDO EL PLANO de un edificio fotografiado y el de la cámara no son paralelos entre sí, provocando la ilusión de una conversión de los lados de dicho edificio. Aunque en ocasiones el efecto keystoning puede tener fines artísticos, en otros, y según cómo esté captada la imagen, puede producir un efecto un tanto extraño. Photoshop permite eliminar este efecto siguiendo los pasos que se describen en este ejercicio.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Algunos modelos de cámaras digitales de gama profesional disponen actualmente de un software propio que permite corregir problemas de perspectiva, idénticos a los que genera el efecto keystoning.


    [image: ]

  


  
    	Para llevar a cabo esta práctica necesitará una fotografía en la que aparezca este efecto. Si no dispone de ninguna, utilice nuestro archivo de ejemplo 050.jpg. En cualquier caso, abra en el área de trabajo de Photoshop la fotografía que desee retocar.


    	Como es habitual, crearemos un duplicado de la capa Fondo para poder realizar las modificaciones sobre la nueva capa sin problemas. Para ello, pulse la combinación de teclas Ctrl + J. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para llevar a cabo esta técnica, resulta imprescindible que pueda visualizar toda la imagen en la pantalla. Hágalo eligiendo la opción Encajar en pantalla del menú Vista. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede encajar la imagen en la pantalla pulsando la combinación de teclas Ctrl.+0.

      

    


    	Otro requisito casi imprescindible para corregir con mayor facilidad el efecto keystoning es utilizar la cuadrícula del programa. De este modo, se consiguen una serie de referencias verticales a 90 grados que nos ayudan a determinar cuándo los lados del edificio están rectos por completo. Para visualizar este elemento de Photoshop, despliegue el menú Vista, haga clic sobre el comando Mostrar y elija la opción Cuadrícula. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Muestre la cuadrícula, desde el menú Vista, le será mucho más fácil corregir la perspectiva de la imagen.

      

    


    	Tras realizar estos ajustes, podemos empezar el proceso propiamente dicho. Abra el menú Edición, haga clic sobre el comando Transformar y elija la opción Perspectiva. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Aparecen en todos los márgenes de la imagen unos tiradores, así como una señal en el centro de la misma. Por el momento, no modificaremos ninguno de los parámetros de la Barra de opciones. Lo que debe hacer es arrastrar los tiradores que rodean a la imagen hasta conseguir una perspectiva correcta. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Juegue con los tiradores, mediante el arrastre, hasta conseguir que la perspectiva sea la correcta.

      

    


    	Puede ser que la primera vez que utilice el comando Perspectiva le resulte un poco complicado encontrar el ajuste correcto. La práctica es muy importante, por lo que no dude en repetir este proceso una y otra vez hasta lograr la mejor corrección. Cuando termine, pulse el botón Aprobar transformación, situado en el extremo derecho de la Barra de opciones y representado por un signo de verificación. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Por último, oculte la cuadrícula siguiendo la ruta de menú Vista/Mostrar/Cuadrícula y compruebe el resultado.

  


  
    
      	051

      	Corregir imágenes inclinadas
    

  


  AL REALIZAR FOTOGRAFÍAS SIN TRÍPODE, sujetando la cámara con las manos, es muy habitual que éstas estén algo torcidas. En este ejercicio le mostraremos cómo enderezarlas en pocos y sencillos pasos.


  
    	Como siempre, puede utilizar una imagen propia que esté ligeramente torcida o la de ejemplo 051.jpg. Una vez la haya abierto en Photoshop, active la herramienta Regla, que comparte espacio en la Paleta de herramientas con las herramientas Cuentagotas, Cuentagotas de material 3D, Muestra de color, Nota y Recuento. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede activar la herramienta Regla pulsando la combinación de teclas Mayúsculas+L.

      

    


    	Mediante el arrastre, trace una línea en un punto de la imagen que crea que está derecho (en nuestro ejemplo, lo trazamos en la parte inferior de la imagen, ligeramente inclinada hacia arriba.) [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En la Barra de opciones de la herramienta Regla puede ver el ángulo de inclinación de la línea que ha trazado. [image: ] El siguiente paso consiste en hacer que el lienzo rote basándose en el ángulo obtenido en la medición. Despliegue el menú Imagen, pulse sobre el comando Rotación de imagen y elija la opción Arbitraria. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Se abre el cuadro de diálogo Rotar lienzo, mostrando en el campo Ángulo el valor de inclinación necesario para enderezar la imagen (basado en la medición) y con la opción °AC (en el sentido de las agujas del reloj) activada. Mantenga esta configuración y pulse el botón OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La fotografía se endereza automática y correctamente. Puede comprobarlo trazando una línea justo debajo del barco con la herramienta Regla y viendo en la Barra de opciones que su ángulo de inclinación es de 0 grados. [image: ] Ahora sólo falta recortar la imagen para eliminar los posibles espacios en blanco que han aparecido tras el enderezamiento. Active la herramienta Recortar en la Paleta de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Trace mediante el arrastre el área de recorte de manera que no se incluyan en ella las zonas en blanco y confirme el recorte pulsando en el icono Aprobar operación de recorte, el que muestra un signo de verificación en la Barra de opciones. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede confirmar el recorte pulsando la tecla Retorno de su teclado.

      

    


    	Sepa que también es posible enderezar automáticamente una fotografía siguiendo la ruta de menú Archivo/Automatizar/Recortar y enderezar fotografías. [image: ] Con esta acción, se crea una duplicado de la imagen enderezada en un documento independiente.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Esta opción es muy útil para enderezar y separar en documentos fotos escaneadas.

      

    

  


  
    
      	052

      	Eliminar objetos o personas
    

  


  PHOTOSHOP PROPORCIONA UNA increíble herramienta con la cual es posible borrar objetos o personas del fondo de una imagen. Se trata del comando Rellenar, incluido en el menú Edición de la aplicación, que, en su modo Según contenido sustituye el elemento eliminado por contenido que se integra perfectamente en su entorno.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Debe saber que el relleno según el contenido sintetiza aleatoriamente un contenido de imagen similar. Si no le satisface el resultado obtenido deshaga la acción mediante el comando Deshacer, ajuste la selección sobre la imagen y aplique otro relleno según el contenido.


    [image: ]

  


  
    	En esta práctica descubrirá el nuevo comando Rellenar, con el que le mostraremos cómo borrar elementos de una imagen. Le recomendamos que utilice los archivos de ejemplo 052-001.jpg y 052-002.jpg. Abra la primera imagen en Photoshop y escoja la herramienta Selección rápida, que comparte espacio con la herramienta Varita mágica en la Paleta de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, ajustando el tamaño de la herramienta y la tolerancia, seleccione el perro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora ya tenemos seleccionado el elemento que deseamos eliminar. Para ello, despliegue el menú Edición y haga clic sobre el comando Rellenar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede ejecutar el comando Rellenar con la combinación de teclas Mayúsculas + F5.

      

    


    	En el cuadro de diálogo Rellenar, podemos elegir el tipo de contenido que debe utilizar el programa para sustituir el elemento eliminado. En el ejemplo, nos basaremos en el fondo existente, pero sepa que, según la finalidad que desee conseguir puede utilizar los motivos del programa para rellenar el área seleccionada, aplicar los colores de fondo o frontal o cualquier otro color, seleccionándolos en el campo Usar de este cuadro. Mantenga tanto el contenido como el modo de fusión y la opacidad y pulse en OK para observar el resultado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El perro desaparece y el espacio vacío queda automáticamente rellenado por el fondo actual. Pulse la combinación de teclas Ctrl + D para eliminar la selección y ver el resultado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra ahora la imagen de ejemplo 052-002.jpg. Nuestro objetivo en este caso es eliminar la persona de la imagen. Use de nuevo la herramienta Selección rápida para seleccionar la silueta de la persona. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, acceda al cuadro de diálogo Rellenar desde el menú Edición y, manteniendo las opciones, pulse el botón OK.


    	Tras un proceso más o menos largo en función de la cantidad de información que tenga que procesar Photoshop, [image: ] la persona de la imagen desaparece. [image: ] Si existen zonas en las que han quedado restos o pequeñas imperfecciones, puede eliminarlas utilizando las herramientas Pincel corrector y Pincel corrector puntual. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	053

      	Deformar partes de una imagen
    

  


  EL COMANDO DEFORMACIÓN DE POSICIÓN LIBRE se presentó como novedad en Photoshop CS5.1 y proporciona una malla visual gracias a la cual es posible distorsionar determinadas áreas en una imagen sin que el resto se vea afectado.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Si desea eliminar una ubicación deberá seleccionarla y pulsar el comando Eliminar ubicación de su menú contextual. También puede eliminar ubicaciones situando el puntero del ratón sobre ellas mientras mantiene presionada la tecla Alt., momento en que el puntero se convertirá en unas tijeras.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para realizar este ejercicio, puede utilizar una imagen propia, o la imagen de ejemplo 053.jpg. En cualquier caso, abra la fotografía en el área de trabajo de Photoshop.


    	En la imagen de ejemplo, la intención es transformar el tejido que aparece. Para poder realizar la transformación, primero debemos seleccionar la parte que nos interesa. Para ello, pulse sobre la herramienta Varita mágica en el Panel de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, jugando con la tolerancia y los tamaños de pincel, pulse sobre el tejido rojo hasta seleccionarlo por completo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse con el botón derecho del ratón sobre el elemento seleccionado de la imagen y, del menú que se despliega, elija la opción Capa vía copiar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Compruebe que en el panel Capas aparece una nueva capa con el elemento seleccionado. [image: ] Empecemos el proceso de transformación. Asegúrese que la nueva capa esta seleccionada, despliegue el menú Edición y pulse sobre la opción Deformación de posición libre. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Observe que el programa cubre con una malla el objeto seleccionado. Esta malla puede ajustarse desde la Barra de opciones. Despliegue el campo Modo y elija la opción Distorsionar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Esta opción permite cambiar la forma del elemento, y no sólo girarlo. Los campos Densidad y Expansión y la opción Mostrar malla permiten configurar aspectos de forma de la malla; por su parte, la opción Profundidad de ubicación se utiliza para superponer nuevas mallas a la existente. El campo Rotar se activa al insertar las ubicaciones sobre la imagen. Es habitual introducir tres puntos a lo largo de la zona que se desea retocar. En este caso, inserte tres puntos en la parte inferior de la imagen haciendo clic mientras mantiene pulsada la tecla Mayúsculas.


    	A continuación, coloque otra ubicación en el extremo derecho de la tela y sin soltar el botón del ratón, arrástrela hacia abajo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Como novedad en Photoshop CS6, al desplazar el puntero podemos ver las coordenadas y el ángulo de inclinación del desplazamiento.

      

    


    	A partir de aquí, le instamos a que deforme libremente la zona seleccionada, hasta dar con el aspecto que usted prefiera. En este momento, entra a formar parte del proceso su creatividad y habilidad a la hora de manejar este comando. Cuando haya terminado, pulse sobre el comando Aprobar Deformación de posición libre, el último de la Barra de opciones, [image: ] y compruebe el resultado final.

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	054

      	Cambiar el cielo de una imagen
    

  


  EN OCASIONES, AL TOMAR FOTOGRAFÍAS con una cámara digital, uno se da cuenta de que hubiera sido mejor que el cielo mostrara nubes o, por el contrario, que fuera de un color más azul y brillante. En este ejercicio se mostrarán dos técnicas para cambiar el color del cielo: la primera implica el uso de varias fotografías y la segunda supone el uso del filtro Nubes.


  
    	Le recomendamos que use los archivos de ejemplo 054-001.jpg y 054-002.jpg. La técnica que le mostraremos en primer lugar consiste en una sencilla sustitución de cielos. Coloque la imagen 054-001 en primer plano y, en la Paleta de herramientas, haga clic en la herramienta Varita mágica. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse sobre el cielo de la imagen para seleccionarlo (recuerde que, con la ayuda de la tecla Mayúsculas, puede añadir áreas que, por motivos de tonos, quedan fuera de la selección inicial).


    	Sitúe en primer plano el archivo 054-002, que muestra un cielo distinto al de la primera imagen. Despliegue el menú Selección y elija la opción Todo. (Si está usando una imagen en la que el cielo no sea el contenido absoluto, deberá usar una de las herramientas de selección para seleccionarlo.)


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+C, o bien abra el menú Edición y elija el comando Copiar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Vuelva a poner en primer plano la primera fotografía, despliegue el menú Edición, pulse en la opción Pegado especial y elija el comando Pegar dentro para que se inserte el área copiada en la zona seleccionada. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Utilice la herramienta Mover para situar la imagen de fondo en el punto que más le agrade.

      

    


    	La sustitución se realiza sin problemas. [image: ] El segundo proceso que describiremos en esta lección se realiza con una única fotografía e implica el uso del filtro Nubes. En esta ocasión, es indiferente que trabaje sobre la imagen proporcionada como ejemplo con este libro, o bien una fotografía propia a la que desee retocar el cielo aplicándole un manto de nubes. Si opta por utilizar nuestro archivo de ejemplo, pulse la combinación de teclas Ctrl.+Z para deshacer el pegado del cielo y recuperar su selección.


    	El filtro Nubes, incluido en la categoría Interpretar, aplica una capa de nubes utilizando para ello los colores seleccionados como frontal y de fondo en la Paleta de herramientas. Si estos colores son el blanco y el negro o viceversa, el aspecto de la fotografía con el nuevo cielo será de un día gris. Elija como color de fondo un tono azul.


    	Abra el menú Filtro, haga clic sobre la categoría Interpretar y elija la opción Nubes. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El cambio es inmediato y espectacular. Para terminar, pulse la combinación de teclas Ctrl.+D para eliminar la selección de la imagen. [image: ]

  


  
    
      	055

      	Transformar una imagen en foto antigua
    

  


  EN ESTA LECCIÓN LE MOSTRAMOS UN SENCILLO proceso que le permitirá dar a cualquier fotografía el aspecto de fotografía antigua. Para conseguir este efecto se utilizarán dos ajustes y dos filtros cuyos parámetros deberá adaptar a la fotografía que desea convertir y a sus propios criterios.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Le recomendamos que practique por su cuenta con todas las opciones que le ofrece el ajuste Variaciones para comprobar la cantidad de efectos que se pueden conseguir sobre una imagen.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para empezar, abra en el área de trabajo de Photoshop la imagen en color que desea convertir en foto antigua. (Puede usar nuestra imagen de ejemplo 055.jpg.)


    	Primero debemos convertir la fotografía a blanco y negro. Para ello, despliegue el menú Imagen, pulse sobre el comando Ajustes y seleccione la opción Desaturar.


    	Seguidamente utilizaremos el ajuste Variaciones para modificar el equilibrio de color, el contraste y la saturación de la imagen. Abra de nuevo el menú Imagen, pulse sobre el comando Ajustes y seleccione la opción Variaciones. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El ajuste Variaciones no se puede aplicar en fotografías en color ni en imágenes de 16 bits por canal.

      

    


    	En la parte superior del cuadro Variaciones puede ver las miniaturas de la imagen en su estado original y con la variación de color aplicada. [image: ] Al acceder por primera vez a este ajuste, las dos miniaturas son iguales. El resto de miniaturas muestran los distintos colores que se pueden aplicar a la imagen. Como ve, es posible aplicar variaciones sobre las sombras, sobre los medios tonos (opción que mantendremos seleccionada), sobre las iluminaciones y sobre la saturación. En este ejemplo, seleccione la miniatura Más amarillo.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Vea cómo cambia la miniatura Selección actual y el resto de miniaturas. Haga clic en la miniatura Más rojo.


    	Por último, elija la miniatura Más claro [image: ] y aplique la variación pulsando el botón OK.

      
        [image: ]


        [image: ]


        La aplicación de las variaciones es acumulativa, es decir, cada vez que pulsa sobre una miniatura, el efecto se fusiona sobre la miniatura Selección actual.

      

    


    	Como ve, ésta es otra manera de conseguir el conocido tono sepia de las fotografías antiguas. Para completar el efecto, aplicaremos un filtro de desenfoque y otro de ruido. Abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Desenfocar y elija la opción Desenfoque gaussiano.


    	Mueva el regulador hasta alcanzar un valor aproximado de 2 píxeles, por ejemplo, y pulse el botón OK para comprobar el efecto que se consigue. [image: ]

      
        [image: ] [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Por último, abra de nuevo el menú Filtro, haga clic en el comando Ruido y elija la opción Añadir ruido.


    	Seleccione las opciones Gaussiano y Monocromático y aplique el porcentaje de ruido que crea conveniente para conseguir el efecto deseado. Puede guiarse por la previsualización. [image: ]


    	Aplique el filtro pulsando el botón OK y vea cómo su fotografía parece ahora tomada unos cuantos años atrás. [image: ]

  


  
    
      	056

      	Convertir una foto en una imagen de televisión
    

  


  PARA CONSEGUIR QUE UNA FOTOGRAFÍA parezca haber sido tomada de la televisión, sólo tiene que seguir los sencillos pasos que le presentamos en esta lección. Es importante que la imagen que utilice esté en modo de color RGB, dato que puede comprobar en la pestaña del documento.


  
    	Para empezar, abra en Photoshop la imagen que desee transformar. (Puede usar la imagen de ejemplo 056.jpg.)


    	A continuación, pulse la combinación de teclas Ctrl.+N para acceder al cuadro Nuevo, establezca en él unas dimensiones de 1 píxel de ancho por 2 de alto y un fondo transparente y pulse OK para crear el nuevo documento. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede abrir un nuevo documento desde el menú Archivo pulsando sobre la opción Nuevo.

      

    


    	Para poder ver el lienzo, abra el menú Vista y elija la opción Encajar en pantalla.


    	A continuación, seleccione la herramienta Lápiz, que comparte espacio en la Paleta de herramientas con las herramientas Pincel, Sustitución de color y Pincel mezclador [image: ] y, en el selector de pinceles de la Barra de opciones, elija un pincel de 1 píxel de diámetro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pinte el píxel superior y pulse la combinación de teclas Ctrl.+A para seleccionar todo el documento. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora crearemos un motivo a partir de esta selección. Abra el menú Edición y pulse sobre la opción Definir motivo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al crear nuevos motivos, éstos se añaden a la galería predeterminada de Photoshop.

      

    


    	Aplique un nombre al motivo y pulse el botón OK para guardarlo en la biblioteca. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Puede cerrar ya el nuevo documento sin guardar los cambios para volver a ver la fotografía que va retocar.


    	El último paso de esta sencilla transformación consiste en rellenar la imagen con el motivo que acabamos de definir y con unos valores concretos para obtener el efecto de televisión. Para trabajar con más seguridad, cree un duplicado de la capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para rellenar la imagen, puede utilizar la herramienta Bote de pintura (en cuyo caso deberá ir pulsando sobre la imagen para pintarla por zonas) o bien la opción Rellenar (que rellenará toda la imagen uniformemente). Abra el menú Edición y pulse sobre la opción Rellenar.


    	En el cuadro Rellenar, seleccione la opción Motivo en el campo Usar [image: ] y, en el menú de motivos personalizados, localice y seleccione el que ha creado en los pasos anteriores. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Por último, establezca una opacidad del 20% (estos valores siempre son orientativos) para la fusión y pulse el botón OK para crear el efecto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Compruebe el resultado. Qué le parece? [image: ] Si lo encuentra demasiado exagerado, juegue con la opacidad de la capa usando el regulador correspondiente en el panel Capas.

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede obtener un resultado similar aplicando un modo de fusión Luz suave con una opacidad del 100%.

      

    

  


  
    
      	057

      	Agregar texto a las imágenes
    

  


  EL TEXTO SE INCLUYE EN UNA CAPA INDIVIDUAL y es tratado de forma independiente al resto de objetos. En la Barra de opciones de la herramienta Type podemos encontrar las opciones necesarias para establecer un tipo de letra, cambiar su color, aumentar o disminuir su tamaño, aplicar un efecto de kerning o tracking aumentar o disminuir la distancia entre caracteres, escalar verticalmente los elementos del objeto de texto o aplicar efectos menores, como el de tachado, subrayado, versalitas, superíndice, subíndice o mayúsculas.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También es posible especificar todas las características del texto (fuente, color, tamaño, estilo, alineación, etc.) desde el mejorado panel Caracter y desde el panel Párrafo, a los que puede acceder desde el menú Ventana.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Abra en Photoshop cualquier fotografía digital sobre la que quiera añadir texto. (Puede usar si lo desea el archivo de ejemplo 057.jpg).


    	En primer lugar seleccionaremos la herramienta de texto y definiremos sus propiedades en la Barra de opciones. Active en la Paleta de herramientas la herramienta Texto horizontal o la herramienta Texto vertical en función de la orientación que quiera para su texto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede activar la herramienta Texto desde el teclado pulsando la tecla T.

      

    


    	Al activar la herramienta de texto, aparecen en la Barra de opciones sus propiedades configurables. Elija una fuente,[image: ] un tamaño y un color que le agraden para el texto.

      
        [image: ]


        [image: ]


        En Photoshop el texto está compuesto de contornos de texto basados en vectores, lo que permite generar texto con bordes nítidos independientemente de la resolución.

      

    


    	A continuación, haga clic en el punto de la imagen donde desea insertar el texto y escríbalo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Las capas de texto se muestran siempre en el panel Capas con una miniatura con una T.

      

    


    	Observe que en el panel Capas se ha añadido una nueva capa que contiene únicamente el texto. Una vez insertado, es posible modificarlo. Veamos como. Para seleccionarlo, haga doble clic sobre el texto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Le vamos a aplicar una de las deformaciones disponibles en Photoshop. Para ello, pulse sobre el comando Crear texto deformado, situado a la derecha del campo Color. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro de diálogo Deformar texto despliegue el campo Estilo y elija la opción Bandera. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Compruebe que el estilo se aplica inmediatamente al texto. [image: ] Despliegue de nuevo este campo y elija esta vez la opción Pez.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Es posible ajustar distintos aspectos de cada uno de los estilos que proporciona el programa: la orientación, el porcentaje de curva y la distorsión horizontal y la vertical. Para comprobarlo, arrastre el regulador del campo Curvar hacia la derecha y vea el resultado en el texto seleccionado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Mantenga el resto de opciones y aplique la deformación pulsando el botón OK.


    	Para terminar con el ejercicio, apruebe las modificaciones pulsando sobre el último comando de la Barra de opciones. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    El panel Caracter incorpora en Photoshop CS6 botones para las funciones de OpenType como ligaduras, fracciones, etc.


    [image: ]

  


  
    
      	058

      	Crear y aplicar estilos de carácter y párrafo
    

  


  EN PHOTOSHOP CS6 SE HAN AÑADIDO como novedad los paneles Estilos de carácter y Estilos de párrafo, desde los que es posible definir diferentes estilos de carácter y de párrafo para aplicarlos después fácil y rápidamente sobre el texto de una imagen.


  
    	Para llevar a cabo este ejercicio puede seguir utilizando la imagen de ejemplo 057.jpg. Para empezar, acceda al nuevo panel Estilos de carácter desde el menú Ventana. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La creación de un estilo de carácter facilita la aplicación de una serie de propiedades a un texto concreto, lo que agiliza notablemente el trabajo. En el panel Estilos de carácter, pulse sobre el icono Crear nuevo estilo de carácter, el tercero de la parte inferior. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El nuevo panel Estilos de carácter comparte espacio con el también nuevo panel Estilos de párrafo.

      

    


    	Se añade así un nuevo estilo al panel, con el nombre Estilo de carácter 1. Para acceder a su cuadro de opciones, haga doble clic sobre ese estilo.


    	Se abre así el cuadro Opciones de estilo de carácter, donde debemos definir las características de nuestro nuevo estilo. Empiece eligiendo una familia de fuentes [image: ] y después acceda al selector de color para establecer el color de la fuente. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Cree el nuevo estilo pulsando el botón OK y compruebe que el texto de la capa en la que nos encontramos, la que creamos en el ejercicio anterior, muestra ya las características que acabamos de establecer. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, con la herramienta Texto horizontal, escriba dos líneas de texto en la imagen y acceda al nuevo panel Estilos de párrafo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Photoshop CS6 cuenta con un estilo de carácter y un estilo de párrafo predeterminado, a los que puede añadir los suyos personalizados.

      

    


    	Cree un nuevo estilo de párrafo pulsando el icono Crear nuevo estilo de párrafo y acceda a su cuadro de opciones haciendo doble clic sobre él.


    	Desde el cuadro Opciones de estilo de párrafo podemos configurar el formato básico y avanzado de los caracteres, las opciones de alineación, espaciado y justificación del párrafo, etc. Active la categoría Sangrías y espaciado y elija, por ejemplo, la alineación Derecha. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede consultar las características de un estilo de carácter en la Barra de opciones.

      

    


    	Cree el nuevo estilo de párrafo pulsando el botón OK de su cuadro de opciones y vea cómo se aplica automáticamente al párrafo de la capa seleccionada. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  Tenga en cuenta que en cualquier momento puede modificar las características de estilos de carácter y de párrafo accediendo mediante un doble clic a su cuadro de opciones.


  
    
      	059

      	Crear máscaras de texto
    

  


  LAS MÁSCARAS DE TEXTO PERMITEN insertar un texto que, posteriormente, se convertirá en un área de selección que podrá mover, copiar, rellenar o contornear igual que cualquier otra selección. Para ello, Photoshop pone a su disposición las herramientas Máscara de texto horizontal y Máscara de texto vertical que son muy útiles para, por ejemplo, crear textos con una imagen de relleno o sobreponer un texto a una imagen, en el caso de que se desee aplicar a la máscara algún efecto de tipo sombra o trazo.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    La selección que se obtiene a partir de una máscara de capa de texto puede desplazarse o bien eliminarse. Una vez más, le instamos a que practique por su cuenta.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Una vez abierta la imagen en la que va crear la máscara de texto (puede usar la de ejemplo 059.jpg), haga clic en la punta de flecha de la herramienta Texto horizontal y seleccione la opción Máscara de texto horizontal.


    	Haga clic en el punto de su imagen en el que desee insertar el texto.


    	Automáticamente, aparece una pantalla de color rojo que cubre todo el documento. Esto indica que todo lo que inserte a partir de ahora será considerado una máscara. Escriba una palabra de ejemplo y selecciónela haciendo doble clic sobre ella. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Cambie la fuente seleccionándola en la lista de fuentes disponibles de la Barra de opciones. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para obtener un efecto llamativo, cree la máscara sobre una imagen que tenga muchos colores.

      

    


    	Inserte el valor 200 en el campo Definir tamaño de fuente de la Barra de opciones [image: ] y pulse el botón Aprobar modificaciones actuales.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Compruebe que la capa de color rojo desaparece y el texto se muestra como si fuera un área de selección. [image: ] Esta área de selección le permitirá copiar y pegar el espacio que ocupa para crear objetos con el fondo del texto situado justo debajo de la selección. Vamos a probarlo. Despliegue el menú Edición y pulse sobre la opción Copiar.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+N para acceder al cuadro Nuevo y, tras establecer las propiedades para su nuevo documento, pulse OK.


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+V para pegar la máscara de texto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Aplicaremos ahora un efecto a la capa para resaltarla. En el panel Capas, pulse sobre el botón de opciones y seleccione la opción Opciones de fusión.


    	En el cuadro Estilo de capa, haga clic en la opción Trazo.


    	Este estilo permite crear un contorno de color alrededor del objeto seleccionado (compruébelo en el cuadro de previsualización). Haga clic en el campo Color. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Selector de color, elija una nueva tonalidad y aplique el cambio pulsando el botón OK.


    	En el campo Tamaño introduzca el valor 5 [image: ] y aplique el estilo seleccionado pulsando OK.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  Imagine la cantidad de espectaculares rótulos, títulos, etc., que puede conseguir gracias a las máscaras de texto y a los efectos que ofrece Photoshop. [image: ]


  
    [image: ]


    [image: ]

  


  
    
      	060

      	Ajustar texto sobre una trayectoria
    

  


  EL TEXTO EN TRAYECTORIA SE CONSIGUE tras realizar dos pasos fundamentales: la creación de la forma mediante una herramienta de dibujo, como la herramienta Pluma, y la introducción del texto. Puede utilizar la herramienta Pluma de forma libre, puesto que permite dibujar una línea que se ajuste, por ejemplo, a un elemento de la imagen. Por su parte, la introducción del texto no presenta ninguna diferencia respecto a su uso normal sobre un documento; una vez insertado sobre el trazado, el texto podrá ser modificado en cuanto a su tamaño, color o tipo de letra.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Al seleccionar el texto en trayectoria con la tecla Ctrl., podrá girarlo en dicha trayectoria así como deslizarlo por ella para cambiar su ubicación.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Nuestro objetivo en esta ocasión es crear un trazado a mano alzada que recorra una silueta para, a continuación, agregar sobre dicho trazado un breve texto. Tras abrir la imagen con la que va a practicar (puede recuperar, por ejemplo, la imagen 002.jpg), seleccione en la Paleta de herramientas la herramienta Pluma de forma libre, que comparte espacio con la herramienta Pluma y sus derivadas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para realizar el trazado a mano alzada debe utilizar la técnica de arrastre pero, antes, activaremos una opción que nos permitirá que la línea se ajuste a la imagen. En la Barra de opciones, active la opción Magnético. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse sobre el icono situado a la izquierda de la opción Magnético. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Desde este panel de opciones podemos definir el modo de comportamiento de la herramienta pluma magnética.

      

    


    	En el panel que aparece debemos ajustar las preferencias en cuanto al trazado. El campo Anchura permite asignar el margen, en píxeles, dentro del cual la pluma puede dibujar; el campo Contraste especifica el porcentaje del posible contorno de imagen, y el campo Lineatura controla el número de puntos de ancla que se insertarán en el trazado, entre 5 (más puntos) y 40 (menos puntos). Establezca un anchura de 3 píxeles y active la opción Trazado en el selector de modo de la herramienta de la Barra de opciones. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si el modo Trazado no se encuentra activado en la Barra de opciones, se creará una capa independiente en lugar de un trazado.

      

    


    	Al elegir la opción Magnético, el puntero, además de adoptar la forma de la pluma, también muestra un pequeño imán. Haga clic en un punto inicial de su imagen, arrastre por la silueta para crear el trazado [image: ] y pulse Retorno al acabar.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al establecer las propiedades del texto, deberá tener en cuenta la longitud del trazado sobre el que va a colocarlo. Un tamaño muy grande de fuente quizás hará que el texto no quepa en su trayectoria.

      

    


    	Active la herramienta Texto horizontal en la Paleta de herramientas [image: ] y haga clic en un punto del trazado.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Antes de escribir, establezca las propiedades de la fuente en la Barra de opciones (tamaño, familia, color…).


    	Escriba directamente su frase de ejemplo y pulse la combinación de teclas Ctrl.+Retorno para confirmar la entrada. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ya hemos creado un texto en trayectoria. A partir de aquí, puede modificar dicho texto en todos sus aspectos: tamaño, fuente, alineación, estilo… Recuerde en cualquier caso seleccionarlo previamente con la herramienta Texto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	061

      	Crear trazado a partir de una forma
    

  


  PUEDE OCURRIR QUE NECESITE CREAR UN TRAZADO de trabajo temporal a partir de una forma que aparece en una fotografía para después convertirlo en una selección, copiarlo en otro documento, rellenarlo o contornearlo, etc. Aunque no se trata de un retoque propiamente dicho sino más bien de una utilidad de Photoshop que le puede ser útil para un posterior retoque, en esta lección le mostramos cómo hacerlo.


  
    	Abra en Photoshop una imagen que contenga una forma a partir de la cual creará un trazado de trabajo. (Puede recuperar el archivo de ejemplo 002.jpg).


    	Active la herramienta Lazo magnético, que comparte espacio en la Paleta de herramientas con las herramientas Lazo y Lazo poligonal [image: ] y seleccione con ella mediante el arrastre la forma que va a convertir en trazado. [image: ] (Tenga en cuenta que puede elegir cualquiera de las herramientas de selección para crear un trazado a partir de una forma.)

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Recuerde que para crear una selección cerrada debe pulsar en el primer punto creado con el lazo. Haga clic ahora con el botón derecho del ratón sobre la selección y, de su menú contextual, elija la opción Hacer trazado de trabajo. [image: ]


    	En el cuadro Hacer trazado de trabajo debe establecer un valor de tolerancia. La tolerancia determina el grado de sensibilidad del comando con respecto a los cambios en la forma de la selección. Puede estar comprendida entre 0,5 y 10 píxeles y, cuanto mayor sea, menos puntos de ancla se utilizarán para generar el trazado, lo que implica una mayor suavidad en el mismo. Mantenga el valor de tolerancia que aparece por defecto y pulse el botón OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Automáticamente se crea el trazado, que puede modificar a su gusto añadiendo o eliminando puntos de ancla o modificando los ya existentes con las herramientas Selección de trazado o Selección directa. Pulse durante unos segundos sobre la herramienta Selección de trazado, representada por una flecha negra y elija la herramienta Selección directa. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Desde el panel Trazados puede rellenar el trazado, contornearlo, convertirlo en selección y crear un trazado de trabajo a partir de una selección.

      

    


    	Haga clic sobre diversos puntos del trazado y, utilizando los tiradores que aparecen, modifique su forma. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Acceda al panel Trazados desde el menú Ventana y compruebe que el trazado de trabajo aparece en él. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Por último, para rellenar el trazado con el color frontal, pulse sobre el botón Rellenar trazado con el color frontal, el primero del panel Trazados. [image: ] Vea el efecto conseguido. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	062

      	Pasar una foto a silueta en blanco y negro
    

  


  CON LA TÉCNICA QUE PRESENTAMOS en esta práctica, resulta rápido y sencillo pasar una foto en color a una silueta en blanco y negro, similar a las que podemos ver en los cómics.


  
    	Para llevar a cabo este ejercicio, abra en Photoshop la imagen que desea transformar (puede usar si lo desea el archivo de ejemplo 062.jpg).


    	Para empezar la conversión, eliminaremos los colores de la imagen sin modificar su modo de color. Despliegue el menú Imagen, pulse sobre la opción Ajustes y elija el comando Desaturar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Recuerde que el ajuste Desaturar elimina los colores de la imagen, pero mantiene su modo de color.

      

    


    	Seguidamente, para añadir algo de luz a la imagen, le aplicaremos una máscara de enfoque. Abra el menú Filtro, pulse sobre la opción Enfocar y seleccione el filtro Máscara de enfoque. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Arrastre completamente hacia la izquierda los tres reguladores del cuadro Máscara de enfoque y después juegue con ellos hasta conseguir la iluminación que desea para su imagen. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, abra el menú Imagen, pulse sobre la opción Ajustes y elija el ajuste Umbral. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Se abre el cuadro de diálogo Umbral, en el que debe establecer el nivel de umbral para la imagen. Arrastre el regulador hasta conseguir un contraste muy marcado y pulse el botón OK para aplicar el efecto. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El nivel de umbral se representa en el cuadro de diálogo Umbral, mediante la curva situada en la parte inferior de dicho cuadro.

      

    


    	Por último, aplicaremos a la imagen un filtro de desenfoque que mejorará el efecto. Abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Desenfocar y elija la opción Desenfoque gaussiano. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguramente servirá con aplicar un desenfoque gaussiano de radio muy pequeño. Arrastre el regulador hasta dar con el efecto deseado y aplique el filtro pulsando el botón OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al utilizar la herramienta Borrador, aparece el fondo blanco de la imagen, lo que le permite eliminar puntos, manchas y otros defectos resultado de la conversión y de la aplicación de filtros.

      

    


    	Si desea mejorar aún más el resultado, utilice la herramienta Borrador de la Paleta de herramientas con un pincel adecuado para borrar aquellos puntos o manchas que no le acaban de convencer. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  Qué le parece? Sencillo, verdad? Lógicamente, en función de su imagen de origen y de los valores que establezca para los diferentes filtros y ajustes aplicados, los resultados serán más o menos espectaculares. No dude en practicar con otras de sus imágenes para ver las diferencias.


  
    
      	063

      	Añadir niebla a una fotografía
    

  


  EN ESTE EJERCICIO LE PRESENTAMOS dos técnicas con las que se consigue añadir un efecto de niebla realista a las imágenes. En pocos pasos, y usando únicamente los filtros Nubes y Desenfoque de movimiento es posible crear un efecto que cada usuario podrá personalizar a su gusto.


  
    	Para empezar, abra en Photoshop la imagen que va a retocar (puede usar la imagen de ejemplo 063.jpg), encájela en pantalla y cree una nueva capa pulsando en el icono Crear una capa nueva del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Aplicaremos los filtros sobre esta nueva capa. Para recuperar el color negro como color frontal y el blanco como color de fondo pulse la tecla D o bien los dos cuadros que muestran esos colores en la Paleta de herramientas.


    	Abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Interpretar y seleccione la opción Nubes. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Recuerde que el filtro para interpretar Nubes se aplica directamente, sin pasar por ningún cuadro de diálogo de configuración, combinando los colores frontal y de fondo.

      

    


    	Automáticamente el filtro para interpretar se aplica a la capa combinando los colores frontal y de fondo. Despliegue la lista de opciones de fusión de capa del panel Capas y escoja Trama. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si aplica el modo de fusión Trama con negro, el color no cambia, mientras que si utiliza el blanco, conseguirá un color blanco.

      

    


    	Con estos pocos pasos ya ha creado un efecto de niebla bastante creíble. [image: ] Pero podemos mejorarlo añadiéndole un ligero desenfoque. Abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Desenfocar y elija la opción Desenfoque de movimiento.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Juegue con el regulador Distancia del filtro hasta conseguir el efecto de desenfoque deseado y aplíquelo pulsando el botón OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Mantenga el campo Ángulo en 0 grados para que éste sea horizontal.

      

    


    	También puede reducir la opacidad de la capa para que la niebla sea más ligera. Ahora veremos otro procedimiento muy similar con el que conseguir el mismo resultado. Recupere el estado original de la imagen desde el panel Historia.


    	Cree una nueva capa y asegúrese de que los colores frontal y de fondo son el blanco y el negro.


    	Active la herramienta Degradado, que comparte espacio en la Paleta de herramientas con las herramientas Bote de pintura y Colocar material 3D. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En la Barra de opciones seleccione el degradado de negro a blanco de tipo radial [image: ] y trace una línea en diagonal que vaya de arriba a la derecha a abajo a la izquierda. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Sobre este degradado aplicaremos el filtro Nubes. Selecciónelo siguiendo la ruta de menú que hemos visto antes.


    	Ahora sólo le falta reducir la opacidad de la capa a su gusto hasta conseguir un efecto realista. Hágalo usando el regulador Opacidad del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	064

      	Añadir rayos a una imagen
    

  


  PUEDE AÑADIR UN RAYO A UNA FOTOGRAFÍA, de la misma manera que insertamos niebla; sólo tiene que seguir el proceso que presentamos en este ejercicio.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    El modo de fusión Trama busca la información de color de cada canal y multiplica los colores contrarios al color base y al de fusión, generando así siempre un color más claro.


    [image: ]

  


  
    	Para llevar a cabo esta práctica puede utilizar la imagen de ejemplo del ejercicio anterior o cualquier fotografía de exterior que haya hecho con su cámara. Una vez abierta en Photoshop, añádale una capa pulsando en el icono Crear una nueva capa del panel Capas.


    	Aplicaremos a la nueva capa un degradado lineal de negro a blanco. Active la herramienta Degradado, elija las opciones adecuadas en la Barra de opciones [image: ] y trace el degradado mediante el arrastre. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El filtro Nubes de diferencia aplicado por primera vez, produce una inversión de fragmentos de la imagen en un motivo de nubes. Si lo aplica varias veces, obtendrá una textura similar al mármol.

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        El aspecto del degradado depende de los puntos en que pulse al iniciarlo y para acabarlo.

      

    


    	A continuación, abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Interpretar y elija la opción Nubes de diferencia. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, marcaremos la trayectoria del rayo. Abra el menú Imagen, pulse sobre el comando Ajustes y seleccione la opción Niveles.


    	En el cuadro Niveles, pulse sobre el botón Automático [image: ] y después aplique el cambio pulsando el botón OK.

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede acceder al cuadro de diálogo Niveles pulsando la combinación de teclas Ctrl.+L.

      

    


    	Abra el menú Imagen, pulse sobre el comando Ajustes y seleccione la opción Invertir. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora se puede apreciar cuál será la trayectoria del rayo. Acceda nuevamente al cuadro Niveles desde el menú Imagen y arrastre los reguladores de niveles de entrada hasta conseguir un aspecto realista para su rayo. Aplique los nuevos niveles pulsando OK.


    	A continuación, abra el menú Imagen, pulse sobre el comando Ajustes y elija la opción Tono/saturación.


    	Para colorear el rayo, active la opción Colorear del cuadro de diálogo y elija el tono, la saturación y la iluminación que quiera usando los correspondientes reguladores. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Al activar la opción Colorear del cuadro Tono/saturación, el degradado que en origen era blanco y negro se puede colorear con cualquier color elegido en el control Tono.

      

    


    	Puede pulir los rayos usando la herramienta Borrador con un tamaño de pincel adecuado.


    	Para acabar, elija el modo de fusión Trama para esta capa en el panel Capas y, si lo necesita, mueva la capa con la herramienta Mover hasta colocar el rayo donde quiera. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Tenga en cuenta, que según el color de la imagen, en este caso del cielo, el efecto resaltará más o menos.

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Todos los degradados tienen ahora, en Photoshop CS6, la opción de tramado, por lo que serán mucho más graduales.


    [image: ]

  


  
    
      	065

      	Crear efectos luminosos
    

  


  EXISTEN DIFERENTES TÉCNICAS que permiten añadir a las fotografías efecto luminosos. En este ejercicio vamos a conocer tres de ellas, muy sencillas, basadas en la aplicación del filtro Desenfoque gaussiano las dos primeras y, del filtro Resplandor difuso la tercera.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Algunas categorías de filtros, como Artístico y Bosquejar, se encuentran ocultas por efecto en el menú Filtros. Para mostrarlas todas, deberá activar la opción Mostrar todos los grupos y nombres de filtro de la Galería de filtros en la sección Plugins del cuadro de preferencias de Photoshop.


    [image: ]

  


  
    	Para empezar la lección, abra en Photoshop la imagen a la que desea dar un toque de luz. (Puede usar si lo desea la imagen de ejemplo 065.jpg.)


    	En primer lugar, pulse la combinación de teclas Ctrl.+J para obtener un duplicado de la capa Fondo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Despliegue el menú Filtro, pulse sobre la opción Desenfocar y elija el filtro Desenfoque gaussiano.


    	Arrastre el regulador del campo Radio hasta llegar a 3 píxeles, aproximadamente (deberá ajustar este valor en función de la resolución de la fotografía con la que esté practicando) y aplique el filtro pulsando OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, despliegue el menú Edición y pulse sobre el comando Transición Desenfoque gaussiano. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En cuadro Transición, aplique una opacidad de 60% y en el campo Modo seleccione la opción Luz Lineal y aplíquela pulsando OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Desde el cuadro Transición es posible modificar el modo de fusión y la opacidad de cualquier filtro.

      

    


    	El efecto salta a la vista. [image: ] Veremos ahora otro proceso que nos permite igualmente dar un toque de luz a la imagen. Recupere el estado original de la imagen desde el panel Historia.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Duplique la capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	Aplicaremos nuevamente el filtro Desenfoque gaussiano. Acceda al cuadro de configuración del mismo y establezca un radio bastante elevado.


    	Ahora se trata de disminuir la opacidad de la capa duplicada hasta conseguir el efecto deseado. [image: ] Hágalo usando el regulador de opacidad del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Y aún veremos un tercer método para conseguir este resplandor en una imagen. Recupere el aspecto inicial de la fotografía desde el panel Historia y cree un duplicado de la capa de fondo.


    	Asegúrese de que los colores frontal y de fondo son el negro y el blanco (puede pulsar la tecla D para seleccionarlos directamente), abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Distorsionar y elija la opción Resplandor difuso. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Se trata de que juegue con los reguladores Granulado, Cantidad de resplandor y Cantidad de claridad [image: ] hasta conseguir el efecto deseado. [image: ] En este ejemplo hemos aplicado un valor de granulado 6, una cantidad de resplandor de 9 y una cantidad de claridad de 15 para conseguir el resplandor.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Compare la imagen original con las retocadas ocultando la capa 1 para ver claramente la diferencia entre ellas.

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	066

      	Iluminar con efectos tenebrosos
    

  


  LOS FILTROS PARA INTERPRETAR permiten aplicar un efecto de luz sobre un objeto, así como crear focos de luz y destellos para aumentar y reforzar el realismo de las imágenes. Si esos focos de luz se aplican sobre una imagen solarizada o sobre un filtro de nubes de diferencia, podemos llegar a obtener resultados verdaderamente espectaculares.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    El modo de aplicar efectos luminosos en Photoshop CS6 ha cambiado notablemente respecto a versiones anteriores del programa. Lo que antes se llevaba a cabo desde un cuadro de configuración, ahora se realiza desde el panel de propiedades del efecto y desde el área de trabajo. La rueda que aparece sobre la imagen permite modificar la intensidad de la luz, mientras que el círculo verde se utiliza para modificar la ubicación y el alcance del foco de luz.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para empezar, abra en el área de trabajo de Photoshop la imagen que desea retocar. (Si lo desea, puede utilizar el archivo de ejemplo 066.jpg.)


    	En primer lugar aplicaremos a la imagen el filtro Solarizar, que permite fusionar una imagen negativa con una positiva. Cree una duplicado de la capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J y siga la ruta de menú Filtro/Estilizar/Solarizar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El filtro Solarizar se aplica directamente, no tiene parámetros configurables.

      

    


    	Combinaremos este filtro, ya de por sí bastante espectacular, con uno para interpretar que nos permite agregar un punto de luz a la imagen. Abra el menú Filtro, pulse sobre la opción Interpretar y seleccione el filtro Destello. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El filtro elegido aplica un área de luz brillante simulando la refracción de una cámara. Por defecto, el destello aparece en el centro de la imagen y con un porcentaje del 100%. Seleccione el tipo de lente Prime de 105 mm, establezca un porcentaje de brillo del 135% y resitúe el punto de luz en la previsualización mediante el arrastre hasta el lugar deseado de su imagen [image: ] (lógicamente, puede usar otros valores si con éstos no consigue el resultado esperado en su imagen).

      
        [image: ]


        [image: ]


        Compruebe la diferencia entre aplicar un efecto de iluminación o un destello a sus imágenes.

      

    


    	Aplique el filtro pulsando el botón OK y vea el magnífico efecto que ha conseguido. [image: ] Ahora aplicaremos un efecto de iluminación sobre un filtro de nubes de diferencia, otra manera de obtener este efecto siniestro. Acceda al panel Historia y recupere el estado de la imagen antes de aplicarle el filtro Solarizar.

      
        [image: ]


        [image: ]


        En Photoshop CS6, la aplicación de los efectos luminosos es más interactiva y se lleva a cabo desde el Área de trabajo.

      

    


    	Seleccione como color frontal un tono rojo oscuro y como color de fondo el blanco.


    	Abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Interpretar y elija esta vez la opción Nubes de diferencia.


    	Ya de por sí el resultado vuelve a ser bastante espectacular, verdad? Pues lo mejoraremos aplicándole un efecto de iluminación. Abra de nuevo el menú Filtro, pulse sobre el comando Interpretar y elija la opción Efectos de iluminación.


    	Como novedad en Photoshop CS6, se abre el panel de propiedades del efecto de luz, desde el que podemos configurarlas según nuestras preferencias. [image: ] Otras opciones de configuración se encuentran en la Barra de opciones. Despliegue el campo Ajustes preestablecidos y elija, por ejemplo, el estilo Cruzada hacia abajo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Cambie la intensidad y la ubicación del punto de luz jugando con los controles del área de trabajo, [image: ] elija otro color para la luz en el panel de parámetros y aplique el efecto.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	067

      	Convertir una imagen en relieve
    

  


  EXISTEN TÉCNICAS DIFERENTES para dar relieve a una imagen. Algunas de ellas requieren o, por lo menos aconsejan, la conversión a escala de grises de la fotografía si ésta es en color. En este ejercicio nos centraremos en el uso de dos filtros: Bajorrelieve y Relieve que, pese a lo que pueda parecer, se incluyen en categorías distintas del menú Filtro.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Los filtros para bosquejar se utilizan para añadir una textura concreta a las imágenes, dando en muchas ocasiones el efecto de un dibujo trazado a mano. La mayoría de estos filtros se basan en los colores frontal y de fondo para redibujar la imagen.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Abra en Photoshop la imagen que desea retocar. Puede usar una fotografía propia o alguno de los archivos de ejemplo.


    	Como viene siendo habitual, trabajaremos sobre una capa duplicada para disponer siempre de la imagen original en la capa Fondo. Pulse la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	El primer cambio que realizaremos sobre la imagen será convertirla a escala de grises. Abra el menú Imagen, pulse sobre la opción Modo y elija Escala de grises. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Photoshop nos pregunta si deseamos acoplar las capas al efectuar el cambio. Para conservar la capa de fondo intacta, pulse el botón No acoplar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El cuadro de acoplamiento de capas sólo aparece, lógicamente, si el documento cuenta con más de una capa.

      

    


    	Y en el siguiente cuadro de diálogo pulse el botón Descartar para descartar la información de color. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ya tenemos la imagen en escala de grises. Ahora vamos a invertir los colores. Despliegue el menú Imagen, pulse sobre el comando Ajustes y elija la opción Invertir.


    	Hemos conseguido así una especie de negativo de la fotografía. [image: ] Abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Bosquejar y elija el filtro Bajorrelieve.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora deberá jugar con los parámetros Detalle, Suavizado y Luz de este filtro hasta dar con el resultado que más le guste. Puede guiarse en la previsualización de la izquierda. Si usa la imagen de ejemplo 067.jpg, pruebe con el valor 12 para el campo Detalle y el valor 10 para el campo Suavizado y mantenga la luz Inferior. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Compruebe el resultado. [image: ] También es posible conseguir un efecto de relieve usando el filtro Relieve incluido en la categoría Estilizar. Recupere el estado Capa vía copiar de la fotografía desde el panel Historia.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Estilizar y seleccione el filtro Relieve.


    	De nuevo está en sus manos modificar los parámetros del filtro hasta dar con el resultado deseado (dependerá de la resolución de la imagen, entre otras cosas). Como ejemplo, establezca un ángulo de 110°, una altura de 20 píxeles y una cantidad del 100% y aplique el filtro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Éste ya es un resultado bastante llamativo, pero para conseguir simplemente dar dimensión a la imagen sin modificar sus colores cambiaremos el modo de transición del filtro. Abra el menú Edición y pulse sobre la opción Transición relieve.


    	Seleccione y aplique el modo de fusión Color más oscuro [image: ] y compruebe la diferencia entre la foto original y la retocada [image: ] ocultando y mostrando la capa 1.

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	068

      	Decorar imágenes con los pinceles
    

  


  LOS PINCELES PUEDEN SERVIR PARA DECORAR una imagen dotándola de una atmósfera determinada. Puede modificar las características preestablecidas de los pinceles o bien crear su propio tipo de pincel. Photoshop dispone del panel Pincel, que permite modificar la forma, el contenido y las dimensiones de cualquier tipo de pincel preestablecido y guardarlo como nuevo pincel para poder utilizarlo de nuevo cuando lo necesite.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    La herramienta Pincel mezclador presenta dos áreas de pintura: una de reserva y otra de depósito. La reserva guarda el color final aplicado sobre el lienzo y tiene más capacidad, mientras que el depósito sólo muestra la pintura del lienzo y su contenido se mezcla continuamente con los colores del lienzo.


    [image: ]

  


  
    	Para empezar, y una vez abierta la fotografía que quiere retocar (puede usar el archivo de ejemplo 068.jpg), haga clic en la opción Crear una capa nueva del panel Capas.


    	A continuación, haga clic sobre la herramienta Pincel de la Paleta de herramientas.


    	En la Barra de opciones, haga clic en el botón de flecha del selector de pinceles y pulse en el botón de opciones de la derecha para acceder al menú con los diferentes tipos de pinceles.


    	Seleccione el tipo de pincel Pinceles de efectos especiales. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El selector de pinceles puede mostrarlos de diferentes maneras: lista sólo con el nombre del pincel, con miniaturas pequeñas o grandes, etc.

      

    


    	En el cuadro de advertencia acerca de la sustitución del grupo de pinceles, pulse OK para confirmar la acción. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro de pinceles, seleccione el tipo de pincel con el número 29. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede sustituir los pinceles actuales por los seleccionados o bien añadirlos a la lista.

      

    


    	En la Barra de opciones, haga doble clic en el campo Opacidad, introduzca el valor 80 y pulse Retorno.


    	Como podrá comprobar, el pincel seleccionado aplica un color y un tamaño diferente para cada una de las mariposas, aumentando así el realismo del elemento aplicado. Haga clic por diferentes puntos de su imagen y observe el resultado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El pincel se puede aplicar mediante pulsaciones o mediante el arrastre; el programa también le permite crear líneas rectas si mantiene pulsada la tecla Mayúsculas.

      

    


    	No queremos terminar este ejercicio sin practicar con la herramienta Pincel mezclador, que se presentó como novedad en Photoshop CS5 y permite simular técnicas de pintura reales. Recupere la imagen de ejemplo 041.jpg, localice esa herramienta, que comparte espacio con la herramienta Pincel, y selecciónela. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Lo que debemos hacer primero es cargar el pincel en la reserva con el color que queramos. Puede elegir el color frontal, seleccionado por defecto, o bien cualquier otro color del lienzo. Para ello, pulse la tecla Alt. y, sin soltarla, haga clic sobre la flor.


    	En la Barra de opciones, puede configurar las opciones de la herramienta. Entre estas opciones, resultan interesantes los parámetros Humedad, que controla cuánta pintura recoge el pincel del lienzo; Carga, que designa la cantidad de pintura cargada en la reserva; y Mezcla, que establece la cantidad de pintura cargada en la reserva. [image: ] Además, dispone de un selector de estilos de pincel con características predeterminadas. Le recomendamos que practique por su cuenta ajustando estos parámetros hasta conseguir los trazos que necesite en cada momento. En este ejemplo elegimos el estilo Poco húmedo [image: ] y pintamos sobre los pétalos.[image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Como novedad en Photoshop CS6, el panel Pincel presenta una nueva categoría relacionada con la forma del pincel denominada Pose del pincel. En ella, usted podrá indicar con exactitud la inclinación, tanto horizontal como vertical, la rotación y la presión de la punta del pincel.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    
      	069

      	Crear un efecto de bordes quemados
    

  


  EN ESTE EJERCICIO LE MOSTRAMOS UN MÉTODO sencillo para añadir a una fotografía un efecto de bordes quemados. Como siempre, los valores que proponemos en estos pasos son orientativos y deberá ajustarlos a la imagen con la que va a practicar.


  
    	Una vez abierta la imagen a la que va a añadir los bordes, (puede usar la imagen de ejemplo 069.jpg) duplique la capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	Active la herramienta Lazo y, mediante el arrastre, trace en la capa duplicada una selección irregular a modo de marco para la imagen. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Selección, pulse sobre el comando Modificar y elija la opción Desvanecer.


    	Establezca una radio de desvanecimiento en función del calado que quiera para la selección y después inviértala siguiendo la ruta de menú Selección/Invertir. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El siguiente paso consiste en crear un nuevo canal con esta selección de borde. Abra el menú Selección, pulse sobre la opción Guardar selección [image: ] y, en el cuadro que aparece, asigne un nombre descriptivo para la selección y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Guarde la selección realizada con el lazo con un nombre descriptivo que le permita reconocerla fácilmente cuando la tenga que volver a cargar.

      

    


    	Sitúese en el panel Canales y vea cómo se ha añadido este nuevo canal. [image: ] Después, pulse la tecla Suprimir para eliminar la parte de la imagen seleccionada en las dos capas e invierta la selección pulsando la combinación de teclas Mayúsculas+Ctrl.+I.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora tenemos seleccionada la imagen y no el borde trazado con el lazo. Con la herramienta Cuentagotas, tome una muestra de color de la imagen que después aplicará al borde.


    	Seleccione la capa Fondo y cargue la selección que ha guardado antes siguiendo la ruta Selección/Cargar selección [image: ] y aplíquele un desvanecimiento de 10 píxeles, más o menos.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Es posible cargar una selección guardada desde otra imagen, aunque deberá tener abierta la imagen de partida, así como la imagen de destino.

      

    


    	Despliegue el menú Edición, pulse sobre la opción Rellenar y rellene la selección con el color elegido como color frontal en modo de fusión Luz fuerte. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Cargue de nuevo la selección del borde, aplíquele un desvanecimiento de 6 píxeles aproximadamente y rellene la selección con el color frontal, activando esta vez el modo de fusión Multiplicar. (Los pasos son iguales a los dos anteriores).


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+D para deseleccionar el borde y ver un primer resultado [image: ] y, para acabar, oculte la capa de fondo pulsando en su icono de visibilidad para ver el efecto final sobre un fondo transparente. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	070

      	Crear un efecto fantasmagórico
    

  


  SIGUIENDO LOS PASOS DESCRITOS en este ejercicio conseguirá transformar la imagen de una persona en un terrorífico fantasma que después podrá ubicar sobre cualquier fondo.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Al utilizar la herramienta Dedo, pruebe con diferentes estilos y grosores de pinceles para obtener distintos efectos. Pruebe también a mostrar y ocultar las capas del documento y verá distintos resultados.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Abra el retrato que va a pasar a efecto fantasma (puede utilizar la imagen de ejemplo 070.jpg) y, usando el filtro Extraer (consulte el ejercicio 37) extraiga a la persona del fondo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora tenemos sólo a la persona sobre un fondo transparente. Abra el menú Imagen, pulse sobre la opción Ajustes y elija Blanco y negro. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para conseguir el primer efecto fantasmagórico, ajuste los reguladores del cuadro Blanco y negro a su gusto. Deberá dar un valor bastante elevado al regulador de amarillos y aplicar un matiz verdoso con una saturación baja para mejorar el efecto. [image: ]


    	Seguidamente, active la herramienta Dedo de la Paleta de herramientas [image: ], elija un pincel mediano suave y, con una opacidad del 80% aproximadamente, vaya pulsando y arrastrando hacia arriba en la parte inferior de la foto para difuminar esa zona.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+J para duplicar la capa, abra el menú Filtro, pulse sobre la opción Desenfocar y elija el filtro Desenfoque gaussiano.


    	Establezca un radio de unos 5 píxeles, aplique el desenfoque y seleccione el modo de fusión Luminosidad para esta capa en el panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Cree un duplicado de esta capa pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J, aplíquele también un desenfoque gaussiano, esta vez con aproximadamente el doble de radio que antes y seleccione de nuevo el modo de fusión Luminosidad.


    	Ya empieza a dar miedo, no? Seleccione ahora la primera capa en el panel Capas, abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Desenfocar y elija la opción Desenfoque de movimiento.


    	Establezca un ángulo aproximado de 60° y una distancia de unos 10 píxeles y aplique el desenfoque. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Haga clic en el botón de opciones del panel Capas, pulse sobre el comando Opciones de fusión y elija la opción Resplandor exterior [image: ] en el cuadro Estilo de capa.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Defina las propiedades del efecto de resplandor a su gusto. Elija un color apropiado para el fondo sobre el que colocará la imagen. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Sólo queda completar el efecto de resplandor retocándolo con la herramienta Dedo. Elija el pincel seco disperso y vaya pulsando y arrastrando en el exterior del personaje hasta dar con el efecto que buscaba. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	071

      	Conseguir un efecto de dibujo
    

  


  EXISTEN EN PHOTOSHOP DIFERENTES FILTROS que permiten convertir una fotografía en una imagen que parece dibujada (con lápiz, con acuarelas, con pincel, etc.) En particular, los filtros para bosquejar se utilizan para añadir una textura concreta a las imágenes, dando en muchas ocasiones el efecto de un dibujo trazado a mano.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Los filtros para estilizar, entre los cuales se encuentra el filtro Difusión, producen un efecto de pintura o impresionista en una selección desplazando los píxeles y buscando y destacando el contraste de la imagen.


    [image: ]

  


  
    	Abra en Photoshop la imagen con la que va a trabajar (puede usar si lo desea la del ejemplo, 071.jpg) y cree un duplicado de la capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	Un primer método para conseguir el efecto de dibujo se basa en la aplicación del filtro Bordes añadidos. Abra el menú Filtro, pulse sobre la opción Artístico y elija ese filtro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora debe establecer a su gusto los valores de grosor de borde, intensidad de borde y posterización del filtro. Si utiliza nuestra imagen de ejemplo, elija un grosor de borde 5, una intensidad de borde 3 y una posterización 0 y aplique el filtro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para comprobar mejor el efecto del filtro antes de aplicarlo definitivamente, ajuste la imagen en la previsualización usando la opción Encajar en vista.

      

    


    	Sencillo verdad? Para mejorar el efecto, abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Estilizar y elija el filtro Difusión. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Difusión, active la opción Anisotrópico, [image: ] aplique el filtro y vea cómo afecta a la imagen.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora vamos a utilizar un filtro para bosquejar para crear un efecto de tampón. Recupere el estado de historia Capa vía Copiar en el panel Historia y cierre ese grupo de fichas.


    	El filtro Tampón se aplica con los colores seleccionados como frontal y de fondo en la Paleta de herramientas. Cambie esos dos colores por verde oscuro y amarillo, por ejemplo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El filtro Tampón aplica los colores seleccionados como color de fondo y color frontal.

      

    


    	Abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Bosquejar y elija la opción Tampón. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Los parámetros configurables de este filtro son el equilibrio de luz y sombra y el suavizado. Regúlelos a su gusto y aplique el filtro. [image: ]


    	Puede completar el efecto añadiendo a la capa un ligero desenfoque gaussiano para suavizar los puntos.


    	Y aún veremos otro método más; éste para convertir la fotografía en una pintura trazada con pincel. En esta ocasión usaremos un filtro de tipo artístico. Recupere de nuevo el estado Capa vía Copiar desde el panel Historia. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Artístico y elija la opción Pinceladas. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El efecto es inmediato, como puede ver en la previsualización del cuadro de opciones del filtro. Juegue con los reguladores Tamaño de pincel y Enfoque y después de comprobar cómo actúan los diferentes tipos de pincel existentes, elija el que más le guste y aplique el filtro. [image: ]

  


  
    
      	072

      	Crear un efecto de fotocopia
    

  


  CON OTRO DE LOS FILTROS INCLUIDOS en la categoría Bosquejar es posible conseguir en pocos pasos que una fotografía tenga el aspecto de una fotocopia.


  
    	Para llevar a cabo este ejercicio puede utilizar si lo desea la imagen de ejemplo 072.jpg, que encontrará como siempre en la zona de descargas de nuestra página web. En primer lugar, puesto que queremos obtener el efecto de una fotocopia en blanco y negro, debemos seleccionar esos dos colores como color de fondo y color frontal. Haga clic sobre los dos cuadros de esos colores que aparecen en la parte inferior de la Paleta de herramientas, sobre los colores frontal y de fondo actuales. (También puede recuperar los colores frontal y de fondo por defecto pulsando la tecla D de su teclado). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, obtenga un duplicado de la capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si trabaja con una copia de la capa de fondo, siempre podrá recuperar el original fácilmente en cualquier momento.

      

    


    	Recuerde que de este modo siempre dispondrá del aspecto original de su imagen en la capa Fondo. Con la capa duplicada seleccionada, despliegue el menú Filtro, pulse sobre el comando Bosquejar y elija la opción Fotocopia. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El filtro para bosquejar Fotocopia imita el efecto de fotocopiar una imagen. Las áreas grandes de oscuridad tienden a copiarse sólo alrededor de sus bordes y los medios tonos quedan como negro o blanco sólido.

      

    


    	Si no ve la imagen completa en el cuadro de previsualización, elija la opción Encajar en vista en el menú de zoom. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Ajuste los parámetros del filtro para bosquejar Fotocopia a su gusto hasta que consiga el efecto deseado para su imagen.

      

    


    	Como ve, este sencillo filtro cuenta con dos parámetros, Detalle y Oscuridad, que permiten obtener una imagen más limpia o más sucia. Aumente el grado de detalle, establezca una oscuridad media [image: ] y aplique el filtro.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Efecto conseguido! [image: ] Ahora, para dar un toque de color a la fotocopia, abra el menú de opciones de fusión de capa y seleccione Luminosidad. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pruebe con las diferentes opciones de fusión de capa para comprobar los efectos que se pueden conseguir [image: ] y después recupere el modo Normal.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para acabar este sencillo ejercicio, modificaremos los niveles de salida de la imagen para obtener un efecto de fotocopia clara. Abra el menú Imagen, pulse sobre el comando Ajustes y seleccione la opción Niveles.


    	Arrastre hacia la derecha el regulador negro de los niveles de salida [image: ] y vea cómo los tonos negros de la imagen se aclaran.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Aplique el cambio pulsando el botón OK para dar por acabado el ejercicio.

  


  
    
      	073

      	Agregar lluvia a una fotografía
    

  


  EXISTEN DIFERENTES TÉCNICAS PARA AÑADIR un efecto de lluvia a una fotografía. En esta lección le mostramos una de ellas, basada en la combinación de los filtros Añadir ruido y Desenfoque de movimiento.


  
    	Para empezar, abra en Photoshop la imagen que va a retocar, preferiblemente un paisaje de un día nublado. (Puede usar la imagen de ejemplo 073.jpg, si lo desea.)


    	Pulse sobre el icono Crear una capa nueva del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede pintar la capa usando la opción Rellenar del menú Edición y eligiendo la opción Color frontal en el campo Usar.

      

    


    	Ahora rellenaremos esta nueva capa de blanco. Seleccione ese color como color frontal [image: ], active la herramienta Bote de pintura [image: ] y pulse sobre la capa Capa 1 para pintarla entera. [image: ]

      
        [image: ] [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Conseguirá un resultado muy parecido al de este ejercicio si rellena la nueva capa de color negro.

      

    


    	A continuación, abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Ruido y elija el filtro Añadir ruido. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Arrastre el regulador de Cantidad hasta el 75%, por ejemplo, mantenga seleccionadas las opciones Gaussiano y Monocromático y aplique el filtro. (Lógicamente, el valor de cantidad dependerá de su fotografía y del efecto que esté buscando). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Sobre este filtro aplicaremos uno de desenfoque de movimiento para inclinar las gotas de lluvia. Abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Desenfocar y elija la opción Desenfoque de movimiento.


    	En función del efecto que quiera conseguir deberá asignar un grado de inclinación u otro. Por ejemplo, si quiere conseguir un efecto de tempestad con mucho viento, deberá establecer un grado de inclinación de unos 30 grados. En este ejemplo, inserte el valor 75 en el campo Ángulo.


    	En el campo Distancia, escriba el valor 10, por ejemplo, y aplique el filtro pulsando OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Si lo desea, puede completar el efecto añadiéndole un ligero desenfoque gaussiano para conseguir un efecto más realista.


    	Sólo falta que aplique a la capa un modo de fusión adecuado (pruebe con Luminosidad o Trama, [image: ] aunque es posible que la lluvia se vea demasiado densa, en cuyo caso puede reducir la opacidad de la capa) o bien que juegue con el regulador de opacidad hasta conseguir el efecto que desea. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Este paso definirá la longitud del trazo de las gotas de agua y su ángulo de caída.

      

    


    	También puede jugar con los reguladores del ajuste Niveles para aclarar u oscurecer la fotografía y obtener así diferentes efectos de lluvia. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	074

      	Aplicar un efecto de plastificado
    

  


  EL FILTRO ARTÍSTICO PLASTIFICADO cubre una imagen con plástico brillante, lo que permite acentuar el detalle de su superficie. En general, los filtros artísticos se utilizan para obtener efectos pictóricos para proyectos comerciales o de bellas artes, pero también se pueden obtener determinadas texturas usando algunos filtros para bosquejar como el denominado Cromo.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Juegue con los parámetros del filtro para distorsionar Cristal para mostrar su imagen como si se viera a través de una pared de cristales cuadrados.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para realizar este ejercicio puede utilizar cualquier fotografía que tenga guardada en su equipo o la imagen de ejemplo 074.jpg. Una vez la tenga abierta en Photoshop, duplique su capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	Con la capa duplicada seleccionada, abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Artístico y seleccione la opción Plastificado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si no sabe a qué categoría pertenece un filtro, puede acceder a la Galería de filtros desde el menú Filtro y localizarlo en ella.

      

    


    	En el cuadro del filtro, encaje la imagen en la ventana de previsualización usando la opción Encajar en vista del menú de zoom. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si encaja la imagen en la ventana de vista previa del cuadro de opciones del filtro podrá comprobar mejor el efecto.

      

    


    	Como puede ver, es posible determinar la intensidad, el detalle y el suavizado del efecto plastificado. Si trabaja con la imagen de ejemplo, aumente a 16 el valor del regulador Intensidad.


    	Seguidamente, disminuya hasta 5 el detalle del efecto arrastrando hacia la izquierda el regulador Detalle.


    	Por último, para obtener un efecto plastificado más suavizado, arrastre el regulador Suavizado hasta obtener un valor de 15. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Juegue con los parámetros del filtro Plastificado según la intensidad del efecto que quiera conseguir.

      

    


    	Aplique el filtro pulsando el botón OK y vea el efecto conseguido en su imagen. [image: ]


    	Sencillo verdad? Recupere el estado Capa vía copiar desde el panel Historia y después cierre ese grupo de fichas.


    	Veremos ahora que es posible obtener también una textura similar al plástico usando el filtro para bosquejar Cromo. Localice y seleccione dicho filtro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Encaje nuevamente su fotografía en la vista previa y después juegue con los reguladores Detalle y Suavizado hasta conseguir el efecto deseado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para añadir color a una imagen a la que se ha aplicado el filtro Cromo, puede reducir la opacidad de la capa con el filtro o modificar el modo de fusión de capa.

      

    


    	Como ve, este filtro convierte la imagen a blanco y negro y, sin más modificaciones, le aporta una textura vidriosa o metalizada. Vamos a conseguir nuestra textura plastificada cambiando el modo de fusión de la capa. Elija el modo de fusión Luminosidad y vea cómo el efecto cromo se funde con la capa original para obtener así un magnífico resultado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	075

      	Conseguir un efecto mosaico
    

  


  AL IGUAL QUE SE PUEDE CONSEGUIR el efecto plastificado de varias maneras, también es posible transformar una fotografía en un mosaico utilizando dos filtros incluidos en la categoría Textura. Con este ejercicio comprobará que es un proceso rápido y sencillo.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    No se debe confundir el filtro Azulejo de mosaico con el filtro Mosaico, incluido en la categoría Pixelizar, que descompone una imagen en bloques de píxeles de distintos colores.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para empezar el ejercicio, abra en Photoshop la imagen a partir de la que va a crear un efecto de mosaico (puede usar la imagen de ejemplo 075.jpg) y, como siempre, cree un duplicado de la capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	Despliegue el menú Filtro, pulse sobre la opción Textura y elija el filtro Azulejo de mosaico. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Los filtros de textura se suelen utilizar para conseguir en las imágenes una apariencia de profundidad, de sustancia o bien para añadir un aspecto más natural.

      

    


    	Encaje la fotografía en la vista preliminar del cuadro de opciones del filtro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Es posible establecer el tamaño del azulejo con el que se creará el mosaico, la anchura de la lechada (esto es, el espacio entre los azulejos) y el aclarado de la lechada. Para aumentar el tamaño de los azulejos, arrastre hacia la derecha el primer regulador, Tamaño de azulejo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, disminuya la anchura de la lechada arrastrando el correspondiente regulador hacia la izquierda.


    	Tenga en cuenta que si la anchura de la lechada es muy pequeña, no se apreciará el efecto de la modificación del siguiente parámetro, el aclarado de la lechada. Para que la división entre los azulejos sea lo más oscura posible, arrastre completamente hacia la izquierda el regulador Aclarar lechada. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Aplique el filtro y vea el resultado sobre su imagen. Puede suavizar el efecto del azulejo de mosaico reduciendo a la mitad la opacidad de la capa sobre la que ha aplicado el filtro. [image: ]


    	Recupere ahora el estado Capa vía copiar desde el panel Historia.


    	Despliegue nuevamente el menú Filtro, pulse sobre el comando Textura y elija esta vez el filtro Retazos. [image: ]


    	Quizás este filtro se ajusta mejor a nuestros deseos de lograr un efecto de mosaico. Encaje la imagen en la ventana de vista previa.


    	En este caso, es posible modificar el tamaño de los cuadrados del mosaico y la cantidad de relieve. Aumente hasta 10 el tamaño del cuadrado arrastrando el regulador Tamaño de cuadrado.


    	Establezca en 15 el relieve arrastrando el regulador adecuado [image: ] y aplique el filtro pulsando el botón OK. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También puede obtener un bonito efecto mosaico usando el filtro de textura Vidriera y regulando sus parámetros.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    
      	076

      	Colocar un marco a una fotografía
    

  


  DOS DE LAS MANERAS MÁS SENCILLAS DE CREAR un marco para una imagen consisten en utilizar la opción Rellenar del menú Edición o aplicar a la capa el estilo de capa Trazo. En ambos casos, Photoshop nos permite elegir el color que se aplicará al marco (pudiendo ser un color simple, un degradado, un motivo, etc.)


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    También puede conseguir fantásticos marcos para sus fotografías aplicando diferentes filtros a la selección que ha rellenado.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para empezar con este ejercicio, abra en el área de trabajo de Photoshop la imagen a la que quiere aplicar un marco y cree un duplicado de su capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	Primero, trazaremos una forma irregular cerrada con la herramienta Lazo alrededor de la imagen. Active esa herramienta en la Paleta de herramientas y, mediante el arrastre, cree la selección irregular. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Recuerde que para cerrar un trazado realizado con la herramienta Lazo debe pulsar en el primer punto del mismo.

      

    


    	Abra el menú Selección y pulse sobre la opción Invertir. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede invertir una selección pulsando la combinación de teclas Mayúsculas+Ctrl.+I.

      

    


    	De este modo, ha quedado seleccionada la parte de la imagen que vamos a convertir en su marco. Abra el menú Edición y pulse sobre la opción Rellenar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Y también puede acceder al cuadro Rellenar pulsando la combinación de teclas Mayúsculas+F5.

      

    


    	En el cuadro Rellenar debemos elegir el color que se usará para rellenar la selección y el modo de fusión. En este caso, vamos a crear un marco con uno de los motivos preestablecidos de Photoshop. Abra el menú del campo Usar y seleccione la opción Motivo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora haga clic en el botón de flecha del campo Motivo personalizado y escoja uno de los que aparecen en el cuadro. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Mantenga el resto de opciones tal y como aparecen en este cuadro, pulse el botón OK para ver el efecto que se consigue [image: ] y deseleccione el marco pulsando la combinación Ctrl.+D.


    	Como ve, este primer método es muy sencillo y rápido. Pasemos al segundo. Recupere el estado de historia Capa vía copiar, abra el menú de opciones del panel Capas y pulse sobre el comando Opciones de fusión.


    	En el cuadro Estilo de capa, seleccione la opción Trazo del panel de la izquierda. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para que el trazo se cree hacia el interior de la fotografía, elija la opción Interior en el campo Posición. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, arrastre el regulador Tamaño hasta que su marco tenga la anchura deseada. (Puede ir comprobando el resultado en la imagen.)


    	Aplicaremos al marco un degradado. Despliegue el campo Tipo de relleno y elija Degradado. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Muestre el cuadro de degradados, elija el que prefiera y después aplíquele el estilo.


    	Pulse el botón OK para aplicar el estilo y vea el fantástico marco que, en pocos pasos, ha creado para su fotografía. [image: ]

  


  
    
      	077

      	Rellenar una imagen con imágenes
    

  


  PARA RELLENAR UNA FOTOGRAFÍA con otras imágenes, el paso principal consiste en crear un motivo con el mosaico de imágenes con el que vamos a rellenar la imagen principal. Una vez creado este motivo, bastará con rellenar la fotografía con él y aplicarle el modo de fusión de capa que nos dé mejor resultado.


  
    	Para empezar, abra en Photoshop las imágenes con las que va a trabajar, es decir, la imagen principal que va a rellenar y las que va a utilizar como relleno. Puede usar si lo desea las imágenes de ejemplo 077-001.jpg, 077-002.jpg y 077-003.jpg.


    	Active la herramienta Recortar y establezca una anchura y una altura fijas en la Barra de opciones de 1500 píxeles. [image: ] Después, haga doble clic sobre el cuadrado de recorte que aparece sobre la imagen [image: ] para recortarla.

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Se recomienda que la imagen principal sea grande y tenga bastante resolución para obtener un mejor resultado.

      

    


    	Pulse la combinación de teclas Ctrl.+0 para encajar la imagen en pantalla. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, debemos recortar un cuadrado de 50 píxeles de lado en las imágenes que nos servirán como relleno. Active la segunda imagen, escriba esos valores en la Barra de opciones de la herramienta Recortar [image: ] y recorte la imagen. [image: ] Repita la operación con la tercera imagen.

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora pulse la combinación de teclas Ctrl.+N para acceder al cuadro Nuevo y cree un documento en blanco de 100 píxeles de ancho por 100 de alto y con fondo blanco.


    	Arrastraremos hasta este nuevo documento las dos imágenes pequeñas. Abra el menú Ventana, pulse sobre el comando Organizar y elija la opción Segmentar todo en vertical.


    	Con la herramienta Mover, arrastre una de las imágenes pequeñas hasta la esquina superior izquierda del nuevo documento en blanco y la otra hasta la esquina opuesta. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A medida que va añadiendo las imágenes, se van creando capas. Pulse la combinación de teclas Ctrl.+J para duplicar la última capa, y duplique también la capa 1. Después, mediante el arrastre, coloque las cuatro imágenes de manera que el documento se rellene del todo [image: ] y acople la imagen usando la opción adecuada del menú de opciones del panel Capas.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Una vez creado el mosaico (puede cerrar las dos imágenes pequeñas sin guardar los cambios), abra el menú Edición, elija la opción Definir motivo y dé un nombre al motivo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Ventana, pulse sobre el comando Organizar y elija la opción Consolidar todo en fichas.


    	Active la imagen principal, cree una nueva capa pulsando el icono Crear una capa nueva del panel Capas, abra el menú Edición y elija la opción Rellenar.


    	Elija la opción Motivo en el campo Usar, localice y seleccione con un doble clic el motivo personalizado que acaba de crear [image: ] y aplique el relleno.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede crear motivos con más de dos imágenes y de diferentes tamaños. Además, puede desaturar el mosaico para obtener el motivo en blanco y negro, lo que dará un toque más sofisticado a la composición.

      

    


    	Ahora se trata de jugar con la opacidad de la capa o con los modos de fusión hasta dar con el mejor resultado. Aplique el modo de fusión Luz suave o bien reduzca la opacidad de la capa y vea el bonito efecto conseguido. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	078

      	Reparar una fotografía antigua
    

  


  CASI SEGURO QUE EN SU CAJA DE FOTOGRAFÍAS tiene muchas muy antiguas y muy deterioradas que desearía restaurar. Con las herramientas Tampón de clonar y Pincel corrector, y también con muchas paciencia, puede efectuar la mayoría de las correcciones en grietas, manchas, etc. Después, puede completar la restauración aplicando los filtros necesarios para mejorarla o bien ajustando el tono, el brillo y la saturación.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Recuerde que la aplicación muestra en la Barra de opciones los últimos parámetros configurados para la herramienta que está utilizando, por este motivo, asegúrese de que los valores sean adecuados para cada aplicación.


    [image: ]

  


  
    	Para comenzar, abra en Photoshop la fotografía deteriorada que quiere restaurar (puede usar si lo desea nuestra imagen de ejemplo 078.jpg) y cree un duplicado de la capa Fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	Empezaremos arreglando el fondo de la imagen. Active la herramienta Tampón de clonar de la Paleta de herramientas, [image: ] establezca unas propiedades de pincel acordes con la zona que va a retocar [image: ] y tome una primera muestra en un lugar próximo al del retoque. (Recuerde que debe pulsar Alt. mientras hace clic.)

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede activar la herramienta Tampón de clonar desde su teclado pulsando la tecla S.

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Vaya corrigiendo de este modo todo el fondo de la imagen. (Ajustando el tamaño y la dureza del pincel en función de las zonas que va retocando.) [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede crear una capa diferente para cada zona de retoque (cara, fondo, traje, etc.) y después acoplarlas todas en una sola usando la opción adecuada del panel Capas.

      

    


    	Una vez arreglado el fondo, active la herramienta Pincel corrector en la Paleta de herramientas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Como recordará, esta herramienta funciona de forma similar al tampón de clonar, con la diferencia de que ajusta la clonación con la iluminación y el tono de la muestra tomada. Siga corrigiendo las zonas deterioradas de su foto (si trabaja con la imagen de muestra, arregle la cara y las mangas y la solapa de la chaqueta). Recuerde: ajuste el pincel y tome muestras en los puntos más cercanos a los que desea corregir que no contengan imperfecciones. (Puede aumentar el zoom de visualización para trabajar en detalle). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La cosa va mejorando, verdad? Una vez arregladas todas las grietas, manchas, arrugas, etc., puede seguir corrigiendo la imagen en cuanto a su color, brillo, tono, efectos, etc. Duplique la capa 1 pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J.


    	En este ejemplo, aplicaremos una capa de ajuste de niveles con uno de los valores preestablecidos para aclarar las zonas de sombras. Haga clic sobre el segundo icono del panel Ajustes, correspondiente a la opción Niveles. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Automáticamente se añade una capa de ajuste por encima de la última capa. Abra el menú de niveles preestablecidos del panel Propiedades y elija la opción Medios tonos más brillantes. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Lógicamente, usted deberá ajustar los niveles (y el resto de propiedades de la imagen) en función de la fotografía con la que está practicando. Para acabar, acceda al panel Historia desde el menú Ventana y compare su fotografía original [image: ] con la que ha conseguido tras el último retoque. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	079

      	Agrietar una fotografía
    

  


  EL FILTRO TEXTURIZER, INCLUIDO EN LA CATEGORÍA Texture, permite dar diferentes texturas a una fotografía. Las texturas predeterminadas que ofrece este filtro son ladrillo, arpillera, lienzo y arenisca, pero podemos aumentar este número cargando nuevas texturas que tengamos guardadas en el equipo con el formato de Photoshop. En este ejercicio, crearemos un efecto de agrietamiento usando ese filtro.


  
    	Para llevar a cabo este ejercicio necesitará dos archivos, el de la imagen que va a retocar y el de la textura que va a aplicar a ésta. Puede utilizar si lo desea el de ejemplo 079.psd para la textura. Para empezar, una vez abierta la imagen principal, cree un duplicado de la capa de fondo pulsando la combinación de teclas Ctrl.+J. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra el menú Filtro, pulse sobre la categoría Textura y elija el filtro Texturizar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Encaje la fotografía en la vista preliminar.


    	Antes de cargar la textura de grieta que nos interesa aplicar sobre la fotografía, veamos qué otras texturas nos ofrece Photoshop por defecto. Juegue con los reguladores Escala y Relieve de la textura Lienzo [image: ] para que la imagen parezca pintada sobre un lienzo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Algunos filtros, como Texturizar, permiten cargar y utilizar otras imágenes como texturas y mapas de desplazamiento para crear efectos.

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Las imágenes que se carguen para crear nuevas texturas deben estar siempre en el formato propio de Photoshop.

      

    


    	Vea el efecto que se consigue al aplicar el resto de texturas disponibles: Ladrillo, Arpillera y Arenisca [image: ] con diferentes escalas y relieves.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora pasaremos a cargar la textura que vamos a utilizar para agrietar la fotografía. Pulse el icono que aparece a la derecha de la textura y haga clic en Cargar textura. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Cargar textura, localice y seleccione el archivo de Photoshop que contiene la textura y ábralo pulsando el botón Abrir. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En función del tamaño del documento de textura el efecto será más o menos marcado y la imagen se repetirá por toda la fotografía. Aumente la escala del filtro arrastrando hacia la derecha el regulador Escala y aumente del mismo modo el relieve del efecto.


    	Por último, despliegue el menú Luz y elija, por ejemplo, la opción Derecha. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse el botón OK para aplicar el efecto y ver el resultado sobre la imagen. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Con el filtro Granulado, incluido también en la categoría Textura, es posible obtener un efecto de agrietamiento.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    
      	080

      	Conseguir un reflejo en el agua
    

  


  EXISTEN DIFERENTES TÉCNICAS que permiten reflejar un objeto o parte de una fotografía sobre el agua. En este ejercicio le mostramos una de las más sencillas, consistente en la copia de ese objeto o parte y su posterior volteo vertical y colocación en el punto adecuado de la imagen.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Puede completar el efecto del reflejo para darle un toque más realista aplicando un ligero desenfoque a la capa que lo contiene o bien aplicando un filtro de distorsión, como Onda.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Abra en Photoshop la fotografía con la que va a trabajar. Necesitará en este caso una imagen marítima o fluvial en la que no se aprecie ningún reflejo en el agua (este efecto de no-reflejo suele darse en los días nublados). Si no dispone de ninguna imagen con estas características, puede usar el archivo de ejemplo 080.jpg.


    	Active la herramienta Marco rectangular [image: ] y trace una selección que abarque la parte o el objeto de la fotografía que va a reflejar en el agua. (Si trabaja con el archivo de ejemplo, seleccione el barco.) [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para empezar con el proceso, seleccione con una herramienta adecuada la parte de la imagen que desea reflejar en el agua.

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        En Photoshop CS6, al realizar una selección aparece una etiqueta informativa con las dimensiones de la misma.

      

    


    	Seguidamente, copiaremos la selección para después pegarla en una nueva capa. Pulse la combinación de teclas Ctrl.+C y después cree una nueva capa pulsando en el icono Crear una capa nueva del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede crear capas usando la opción Nueva capa del menú del panel Capas o del menú Capa o pulsando Mayúsculas+Ctrl.+N.

      

    


    	Con la nueva capa seleccionada, pulse la combinación de teclas Ctrl.+V para pegar en ella el objeto seleccionado.


    	Seguidamente, debemos orientar el objeto pegado correctamente para que haga las veces de reflejo. Con la capa 1 todavía seleccionada, abra el menú Edición, pulse sobre el comando Transformar y elija la opción Voltear vertical. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si ve que el fondo de una selección puede interferir negativamente en el resultado del reflejo, intente seleccionar el objeto con más precisión, sin el fondo, utilizando las herramientas Varita mágica o Selección rápida.

      

    


    	El objeto ha dado la vuelta y oculta ahora el original. [image: ] Sólo falta colocarlo correctamente y reducir el grado de opacidad de la capa para conseguir el efecto deseado. Active la herramienta Mover de la Paleta de herramientas y arrastre el objeto de la capa 1 hasta situarlo correctamente debajo del mismo objeto de la capa Fondo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Si al seleccionar el objeto que va a reflejar ha seleccionado también parte del fondo, puede ocurrir que éste interfiera en la composición, creando un efecto incorrecto. Puede usar las herramientas Tampón de clonar y Pincel corrector para solucionar el problema. (Tome la muestra correcta en la capa de fondo y aplique la corrección en la capa 1.)


    	Reduzca hasta el 50% aproximadamente (o a su gusto) la opacidad de la capa 1 y vea cómo ha conseguido fácil y rápidamente un fabuloso reflejo en el mar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para acabar esta sencilla práctica, abra el menú de opciones del panel Capas y pulse sobre el comando Acoplar imagen [image: ] para que las dos capas se fusionen en una sola.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	081

      	Crear panorámicas manualmente
    

  


  EXISTEN CÁMARAS DIGITALES QUE INCLUYEN entre sus controles uno destinado precisamente a captar fotografías en formato panorámico. Sin embargo, si este control no está disponible, es posible crear panoramas gracias a las herramientas y las utilidades de Photoshop. No obstante, es importante tener en cuenta ciertos aspectos relacionados con la técnica que se debe adoptar en el momento de tomar las imágenes que, posteriormente, formarán la fotografía panorámica: el uso del trípode y el solapamiento de las distintas tomas al menos en un 15%. Mantener una línea base resulta muy importante si se desean conseguir óptimos resultados.


  
    	Puede utilizar nuestros archivos de ejemplo, 081-001.jpg y 081-002.jpg. Abra en Photoshop la primera imagen que formará la panorámica, es decir, la que ocupará la parte izquierda (si utiliza nuestros archivos de ejemplo, abra la imagen 081-001.jpg).


    	Seguidamente, aumentaremos la anchura del lienzo de esta imagen, de manera que pueda insertarse en él la segunda. Como en este ejemplo sólo utilizaremos dos archivos, deberemos doblar este parámetro. Abra el menú Imagen y haga clic sobre el comando Tamaño de lienzo. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Esta práctica la realizamos con dos imágenes, pero puede llevarla a cabo con tres o más imágenes, en cuyo caso tendrá que aumentar el lienzo en función de ese número.

      

    


    	En el cuadro de diálogo Tamaño de lienzo, introduzca en el campo Anchura el valor correspondiente al doble de la anchura actual [image: ] (consulte este tamaño en el apartado Tamaño actual del cuadro de diálogo).


    	Si pulsa ahora el botón OK, las nuevas dimensiones se repartirán a ambos lados del lienzo, quedando la imagen existente centrada en el mismo. Como lo que nos interesa es mantener esta primera imagen en la parte izquierda del lienzo, marque la casilla de verificación Relativo y, en el esquema Ancla, haga clic sobre la flecha central izquierda. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El punto negro del esquema Ancla indica la posición que ocupará la imagen al modificar las dimensiones del lienzo.

      

    


    	Ahora sí, pulse el botón OK y observe el cambio de dimensiones del lienzo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Abra la segunda imagen que formará parte de la panorámica.


    	Abra el menú Ventana, pulse sobre el comando Organizar y elija la opción Segmentar todo en vertical. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si al crear la panorámica se ve el fondo del lienzo, use la herramienta Recortar para recortar la imagen.

      

    


    	Active la herramienta Mover de la Paleta de herramientas.


    	Es importante el solapamiento de las áreas que ocupan los extremos de las imágenes de una panorámica. Arrastre la segunda imagen hasta situarla en la parte en blanco del lienzo de la primera, respetando el solapamiento.


    	Para conseguir que el solapamiento sea perfecto disminuya temporalmente la opacidad de la segunda capa, de manera que pueda ver a la vez ambas imágenes y pueda solapar sin problemas sus partes coincidentes. [image: ] Una vez realizado el ajuste, cierre la segunda imagen para comprobar el resultado.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Además de reducir la opacidad de la capa, puede usar el ratón y las teclas de dirección de su teclado para ajustar perfectamente las dos imágenes.

      

    

  


  
    
      	082

      	Crear panorámicas automáticamente
    

  


  EL COMANDO AUTOMATIZAR DEL MENÚ ARCHIVO contiene la opción Photomerge, que permite crear una única imagen panorámica a partir de distintas originales. Tras elegir las imágenes que formarán la panorámica, el programa intenta crear la composición automáticamente, tomando como referencia los colores y valores de los documentos. La composición puede ser de diferentes tipos y, una vez creada, puede guardarse con el formato de Photoshop.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    El modo de composición Cambiar posición alinea las capas para conseguir que el contenido de las imágenes que se solapa coincida sin que se transforme (ni se estire ni se sesgue) ninguna de las capas originales. Por su parte, el modo Esférica permite crear espectaculares panoramas de 360 grados.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para este ejercicio necesita dos imágenes que reflejen en dos partes un paisaje continuo. (Puede usar las imágenes de ejemplo del ejercicio anterior si lo desea). El proceso que vamos a llevar a cabo puede empezar de dos formas distintas: abriendo en primer lugar las imágenes que queremos acoplar o bien accediendo al cuadro de diálogo Photomerge, desde el cual se seleccionarán dichos archivos. Para empezar, abra el menú Archivo, haga clic sobre el comando Automatizar y elija la opción Photomerge. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        La opción Photomerge permite combinar fotografías segmentadas horizontal o verticalmente para obtener panorámicas.

      

    


    	Si hubiéramos abierto antes las imágenes originales en el área de trabajo de Photoshop, siempre en el orden que adoptarán en la composición, el nombre de dichos archivos aparecería ya en el cuadro Photomerge. Pulse el botón Explorar. [image: ]


    	En el cuadro de diálogo Abrir, localice y seleccione la primera imagen de su composición y pulse el botón Aceptar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	De nuevo en el cuadro de diálogo Photomerge, vuelva a pulsar el botón Explorar y repita los pasos anteriores para abrir también la segunda imagen.


    	Observe que la herramienta Photomerge ofrece diferentes modos de composición. Si mantiene marcada la opción Fusionar imágenes, el programa buscará los bordes óptimos de unión entre las imágenes y hará coincidir perfectamente sus colores. Mantenga el modo de composición Automática y pulse OK para seguir adelante. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El programa analiza el contenido de las dos imágenes que se deben unir [image: ] y las fusiona de manera automática y prácticamente perfecta en una imagen continua. [image: ] Las dos imágenes que forman la panorámica ocupan dos capas distintas a las que Photoshop ha añadido automáticamente las máscaras de capa necesarias para la perfecta unión. [image: ] De este modo si en algún momento es preciso retocarlas, lo podemos hacer por separado. Ahora guardaremos esta composición con el formato propio de Photoshop. Despliegue el menú Archivo y pulse sobre la opción Guardar.

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Si se ve el fondo de la imagen al crear la panorámica, use la herramienta Recortar para recortarla.

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Photomerge añade máscaras de capa a cada una de las capas de la composición de la panorámica.

      

    


    	Seleccione el formato de Photoshop en el campo Formato, [image: ] asigne un nombre al archivo y pulse el botón Guardar.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	083

      	Crear películas de objetos
    

  


  UNA PELÍCULA DE OBJETOS ESTÁ COMPUESTA por una secuencia de imágenes y está indicada, por ejemplo, para la presentación de productos en una página Web. Photoshop permite crear películas de objetos no interactivas, es decir, que no permiten el control del espectador sobre ellas en cuanto a su visualización o a su movimiento. Una vez tomadas las imágenes que formarán parte de esta película virtual, es preciso acceder al panel Línea de tiempo e incluir dichas imágenes en forma de fotograma.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Una vez creada la animación, pruebe a cambiar el orden y la duración de los fotogramas y cuando obtenga el resultado deseado, guárdela en el formato GIF.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Antes de empezar el ejercicio, cree una carpeta a la que puede llamar Película que contenga los archivos que va a utilizar para crear la película (puede usar los archivos de ejemplo del 083-001.jpg al 083-004.jpg). Una vez disponga de esa carpeta, y para crear una capa con cada uno de ellos en un nuevo documento, abra el menú Archivo, pulse sobre la opción Secuencias de comandos y elija Cargar archivos en pila. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Cargar capas, en el campo Usar, elija la opción Carpeta. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede elegir cargar archivos individuales o bien cargar toda una carpeta.

      

    


    	Pulse el botón Explorar y, en el cuadro Elija una carpeta, localice y seleccione su carpeta Película y pulse Aceptar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para crear una película, le facilitará el trabajo el tener una carpeta con todos los archivos que la conforman.

      

    


    	Ahora aparecen todos los archivos que contiene la carpeta. Active la opción Intentar alinear automáticamente las imágenes de origen y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En Photoshop CS6, el panel Animación de versiones anteriores ha sido sustituido por el panel Línea de tiempo, que aparece minimizado en la parte inferior de la interfaz. Pulse sobre su pestaña y haga clic en el botón Crear línea de tiempo de vídeo.


    	Reduzca ahora mediante la técnica de arrastre la duración de cada uno de los elementos que componen la animación y colóquelos uno a continuación del otro en la primera línea. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para mostrar la animación en fotogramas, pulse el icono que aparece en la esquina inferior izquierda del panel.


    	Desde el panel Línea de tiempo podemos definir el tiempo durante el cual cada fotograma se mostrará en pantalla así como las veces que se repetirá la animación. Despliegue el campo de tiempo de cada fotograma y elija, por ejemplo, 2 segundos. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Use los controles del panel Línea de tiempo para cambiar las opciones de repetición y el tiempo de retardo.

      

    


    	Pulse ahora en el botón que muestra la opción Una vez y elija la opción 3 veces. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para previsualizar la animación, haga clic sobre el botón Reproduce la animación, que muestra una punta de flecha en la Barra de estado del panel Línea de tiempo.

  


  
    
      	084

      	Transformar una imagen 2D en 3D
    

  


  PHOTOSHOP CS6 PERMITE CONVERTIR OBJETOS 2D en objetos tridimensionales. Puede aplicar envolturas de imágenes bidimensionales a formas geométricas normales en 3D, como pirámides, roscos, esferas, panoramas esféricos, etc., con ajustes predefinidos muy sencillos. Es posible, incluso, convertir mapas de degradados en objetos 3D.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Puede crear sofisticadas animaciones en 3D desde el panel Línea de tiempo controlando el movimiento de un objeto, la ubicación de la cámara, los efectos de iluminación, la aplicación de texturas, etc., con las mejoradas herramientas de edición de objetos 3D.


    [image: ]

  


  
    	Empezamos este ejercicio con un documento en blanco de 400 por 400 píxeles. Sobre este documento crearemos un mapa de degradado que posteriormente convertiremos en un objeto tridimensional. Haga clic en la punta de flecha de la herramienta Bote de pintura y seleccione la herramienta Degradado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Haga clic en el botón de punta de flecha de la muestra de degradado de la Barra de opciones y elija con un doble clic una de las muestras de degradado disponibles. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        En este ejemplo se ha aplicado al fondo del documento un degradado de tipo radial.

      

    


    	Para aplicar el degradado al fondo del documento, haga clic en un punto y arrastre hasta otro. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para mantener un contenido tridimensional, debe exportar la capa 3D a un formato de archivo 3D o bien guardarla con formato de Photoshop.

      

    


    	Una vez creado el mapa de degradado, en el panel 3D, que puede mostrar desde el menú Ventana, marque la opción Malla a partir de ajuste preestablecido, despliegue el campo siguiente y seleccione, por ejemplo, la forma Soda. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse el botón Crear y compruebe en el panel Capas que la capa de fondo se ha convertido en una capa tridimensional y que las opciones de edición del objeto 3D aparecen ya en el panel 3D. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        La interfaz para el trabajo tridimensional se ha renovado completamente en Photoshop CS6.

      

    


    	Active la herramienta Mover para cargar en la Barra de opciones las herramientas de transformación tridimensional; active la primera de ellas, Rotación de objeto 3D, 6 y arrastre el puntero por la imagen para comprobar que el mapa de degradado se ha repartido como etiqueta de la forma elegida. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Los objetos en 3D pueden moverse en el espacio tridimensional, y, cambiar los ajustes de interpretación, iluminación, materiales, etc.

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Salga de la nueva interfaz tridimensional pulsando en la herramienta de selección y guarde la imagen.


    	Ahora abra en Photoshop una imagen JPG de un paisaje que tenga guardada en su equipo (puede recuperar la imagen de ejemplo 007.jpg), despliegue el menú 3D, pulse sobre el comando Nueva malla a partir de capa, elija la opción Mesh preset y seleccione, por ejemplo, la forma Esfera. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Utilice las herramientas de rotación y desplazamiento 3D para comprobar el efecto conseguido. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Por último, exportaremos la capa 3D con la que estamos trabajando a uno de los formatos disponibles. Abra el menú 3D y pulse en la opción Exportar capa 3D.


    	Pulse el botón de flecha del campo Formato, seleccione el propio de Google Earth y pulse el botón Guardar.


    	Para acabar el ejercicio, mantenga las opciones de exportación 3D que se muestran en el cuadro de diálogo y pulse OK.

  


  
    
      	085

      	Aplicar materiales 3D
    

  


  EN EL EJERCICIO ANTERIOR HEMOS PODIDO comprobar el cambio en la interfaz de Photoshop CS6 al activar el trabajo en 3D; en éste comprobaremos el funcionamiento de dos nuevas herramientas para la aplicación de materiales 3D, Colocar material 3D y Cuentagotas de material 3D.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Photoshop dispone de un catálogo de materiales reducido, que se puede ampliar descargando elementos extra desde la Web, operación que podemos llevar a cabo desde el menú 3D y que en ocasiones implica la compra de los mismos.


    [image: ]

  


  
    	Para llevar a cabo este ejercicio, utilizaremos los dos documentos 3D creados en la práctica anterior, los cuales deberían encontrarse abiertos. Si no dispone de ellos, sepa que puede utilizar las imágenes 084-001.psd y 084-002.psd, que encontrará en la zona de descargas de nuestra página web. Empezaremos conociendo el funcionamiento de la nueva herramienta Colocar material 3D. Sitúese en la primera imagen, la de la lata, despliegue la herramienta Degradado y elija la denominada Colocar material 3D. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En la Barra de opciones puede comprobar que actualmente no se encuentra cargado ningún material 3D. [image: ] Despliegue el cuadro de muestras y, tras visualizar los materiales disponibles, haga doble clic sobre uno de ellos. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El material seleccionado se carga en el programa, listo para ser aplicado; compruebe que su nombre se refleja ahora en la Barra de opciones. Para asignar el nuevo material a la parte superior de nuestra lata de refresco, haga clic sobre esta parte de la imagen y observe el resultado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Efectivamente, el material elegido se aplica sobre la parte designada, respetando la parte de la etiqueta. Vamos a seleccionar ahora precisamente el material de la etiqueta y lo aplicaremos a la esfera del segundo documento. Para ello, en el panel 3D, seleccione el material Label_Material y, en la Barra de opciones, pulse sobre el botón Cargar selección. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        En Photoshop CS6 se ha incrementado notablemente el potencial del programa en cuanto a sus capacidades 3D.

      

    


    	Observe el cambio en el campo de muestras de esta barra, así como en el texto que designa el material cargado actualmente. Ponga en primer plano la segunda imagen, la de la esfera, y, comprobando que se mantiene cargado el material de la etiqueta, haga clic sobre el objeto.


    	En efecto, ahora la esfera muestra el material degradado. [image: ] De forma similar funciona la segunda herramienta que queremos describir en este ejercicio, la denominada Cuentagotas de material 3D; despliegue la herramienta Cuentagotas en el panel de herramientas, que ocupa la sexta posición, y elija la mencionada nueva herramienta. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Esta herramienta funciona igual que el cuentagotas convencional, es decir, combinada con la herramienta de relleno o bote de pintura. Vuelva al primer documento, tome una muestra con un clic del material de la parte superior de la lata, regrese al documento de la esfera y, tras elegir de nuevo la herramienta Colocar material 3D, rellene la esfera con el material muestreado. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	086

      	Añadir texto en 3D
    

  


  COMO ESTAMOS COMPROBANDO EN ESTAS últimas lecciones, Photoshop CS6 presenta una nueva espectacular función tridimensional, con una renovada interfaz para gestionar, además de la extrusión del texto, el punto de vista desde el cual debe visualizarse e, incluso, la iluminación.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Tenga en cuenta que para poder trabajar con el espacio 3D de Photoshop CS6 la tarjeta gráfica de su equipo deberá cumplir una serie de requisitos que puede consultar en la ayuda del programa. Además, la funcionalidad OpenGL tendrá que estar activada en las preferencias.


    [image: ]

  


  
    	Para empezar, active la herramienta de texto horizontal en la Paleta de herramientas y escriba sobre su imagen una palabra. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Una nueva capa de texto aparecerá en el panel Capas. Cambie las propiedades del texto, si lo desea, según sus preferencias desde la Barra de opciones o desde el panel Carácter. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Una vez confirmada la inserción del texto, vea que en la Barra de opciones se encuentra un icono con el término 3D en tres dimensiones. Este icono es la primera novedad referente a la función tridimensional en Photoshop CS6. Con la nueva capa de texto seleccionada, pulse sobre este icono. [image: ] (Si no aparece en su interfaz, abra el menú Texto y pulse sobre el comando Extrudir a 3D.)

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Aparece un cuadro de diálogo en el cual se indica que se generará una capa 3D y solicita confirmación para cambiar al nuevo espacio de trabajo 3D. Pulse sobre el botón Sí y espere unos segundos a que se cargue el espacio tridimensional.


    	Además de crearse la nueva capa 3D, la imagen aparece ahora en un espacio tridimensional que permite una interacción completa para gestionarla. Lo primero que vamos a comprobar es cómo, efectivamente, se trata de un texto 3D. Para ello, gire el texto con la herramienta de rotación 3D, activada por defecto en la Barra de opciones, dentro de la sección Modo 3D. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Tenga en cuenta que según la potencia de su equipo la manipulación tridimensional será más o menos rápida. Según el icono activado en la Barra de opciones podrá girar u orbitar alrededor del texto, moverlo e, incluso cambiar su tamaño. Cada una de estas acciones está representados por ejes o tiradores propios sobre el texto en la imagen.


    	En la parte superior de la pantalla puede ver un círculo de color blanco. Pulse sobre él y vea qué ocurre.


    	Aparece en el centro de la imagen una esfera que sirve para indicar el punto desde el cual debe estar iluminado el texto tridimensional. Mueva la esfera de menor tamaño situada en el extremo opuesto de la línea que une ambas esferas para dirigir la luz como usted desee [image: ] y, cuando termine, vuelva a pulsar sobre el círculo de color blanco para desactivar la función de iluminación. (Tenga en cuenta que este icono habrá cambiado de posición en la imagen.)

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para salir del espacio tridimensional, seleccione otra capa distinta o bien una nueva herramienta.

  


  
    
      	087

      	Crear marcas de agua para sus fotografías
    

  


  LA DISTRIBUCIÓN Y EXPOSICIÓN DE LAS IMÁGENES digitales es habitualmente el objetivo final de los profesionales que se dedican al mundo de la fotografía. Desde su visualización en pantalla a modo de presentación hasta su publicación en papel o en la Red, cualquier destino es bueno para dar a conocer sus creaciones. La distribución de las imágenes digitales implica una serie de medidas que deberían tenerse en cuenta con el fin de evitar copias o apropiaciones indebidas por parte de otras personas. Las marcas de agua pueden ser una buena solución para prevenir el uso indebido de las imágenes distribuidas.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Si desea que la forma se inserte directamente con unas dimensiones concretas, marque la opción Tamaño fijo en el cuadro de opciones de forma personalizada.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Aunque en el ámbito doméstico la distribución no es la principal finalidad de las imágenes, entre los profesionales es el último paso de cualquier trabajo fotográfico. Por esta razón, hemos incluido dos capítulos dedicados a la creación de marcas de agua y a la asignación de copyright. Crear una marca de agua es un proceso de diseño. Se trata de usar un símbolo, texto o dibujo e insertarlo en la fotografía como distintivo de propiedad. Para empezar, abra en Photoshop el archivo que desee retocar (puede usar nuestra imagen de ejemplo 087.jpg). [image: ]

      
        [image: ] [image: ] [image: ]


        [image: ]


        El símbolo de copyright se encuentra en la categoría de formas personalizadas predeterminadas.

      

    


    	El símbolo que insertaremos sobre la imagen en este ejemplo es el de copyright, aunque si lo prefiere puede insertar cualquier otro para personalizar la práctica. En la Paleta de herramientas, active la herramienta Forma personalizada, que comparte espacio con las otras herramientas de creación de formas. [image: ]


    	Photoshop dispone de un amplio catálogo de formas que pueden incluirse en las imágenes a modo de tampón, por ejemplo. En la Barra de opciones, pulse sobre la punta de flecha del campo Forma, localice en el selector de formas personalizadas el símbolo de copyright y haga doble clic sobre él. [image: ]


    	Pulse sobre el icono Crear una capa nueva del panel Capas [image: ] y, tras asegurarse de que el color frontal es el negro y de que tiene activada la opción Píxeles en la Barra de opciones, [image: ] haga clic en el punto de la imagen que desee y arrastre hasta dibujar el símbolo con las dimensiones que quiera. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ahora aplicaremos un efecto de relieve al símbolo. Abra el menú Filtro, haga clic sobre el comando Estilizar y elija el filtro Relieve. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Relieve, ajuste el ángulo, la altura y la cantidad de relieve a su gusto y pulse el botón OK para aplicarlo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Por último, en el panel Capas, reduzca la opacidad de la capa para aumentar la transparencia del símbolo en la imagen. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Su imagen queda señalizada con su correspondiente marca de agua. [image: ] Para terminar esta práctica, acople la imagen usando la opción adecuada del menú emergente del panel Capas.

      
        [image: ]


        [image: ]


        También puede añadir un desenfoque gaussiano y de esta manera, la forma quedará más suavizada.

      

    

  


  
    
      	088

      	Asignar copyright a las imágenes
    

  


  EN ESTA PRÁCTICA SE MUESTRA CÓMO ASIGNAR a una fotografía la información relativa al autor de dicha imagen, la información de copyright. Incluir esta información garantiza que los datos relativos a la propiedad del archivo aparezcan en caso de que las fotografías se utilicen en un sitio Web sin permiso de su autor. La información de copyright no se visualiza sobre la imagen, como en el caso de las marcas de agua, sino que son datos que van unidos a la información del archivo de imagen.


  
    	Para realizar este ejercicio, puede utilizar cualquier fotografía. Es importante que tenga en cuenta que la información de copyright es soportada por los formatos de archivo más habituales (hablamos de TIFF, JPEG, EPS, PDF y PSD, el formato de Photoshop) para Windows, mientras que Macintosh los soporta todos. Para empezar, con la imagen abierta en pantalla, despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Información de archivo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro de diálogo que se abre debemos introducir toda la información relativa a la imagen en cuanto a su autoría. No es necesario completar todos los campos disponibles, sino sólo aquellos que considere oportunos. Sitúese en la ficha Descripción, abra el campo Estado de copyright, que seguramente mostrará el término Desconocido, y seleccione la opción Con copyright. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, haga clic en el campo Aviso de copyright y escriba el texto que usted desee como aviso para aquellas personas que vayan a utilizar su imagen en algún sitio Web, por ejemplo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Los metadatos que se agregan desde el cuadro de información de archivo se almacenan en el estándar Extensible Metadata Platform (XMP).

      

    


    	El campo URL de información sobre copyright permite introducir la dirección del sitio Web del autor de las imágenes. De esta manera, todas aquellas personas que abran el cuadro de la información del archivo podrán acceder al sitio Web del autor pulsando el botón Ir a URL. Si usted dispone de un sitio Web propio en el cual se muestren sus trabajos, no dude en darse a conocer completando este campo.


    	En la parte superior del cuadro de diálogo, se encuentran los campos destinados a acoger la información relativa al autor de la imagen. Si lo desea, puede rellenar también aquellos datos que le parezca interesante que se muestren en la información de archivo. Además, puede añadir una descripción de la fotografía, clasificarla mediante estrellas, [image: ] introducir palabras clave que ayudarán a localizarla, etc. En la parte inferior del cuadro, se refleja la fecha de creación de la imagen y el formato de la misma. Cuando termine de completar la información que desee, pulse el botón Aceptar.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La señal que indica que la fotografía cuenta con información de copyright se encuentra visible en la pestaña del archivo, delante del título de la imagen, así como en la Barra de estado de la misma, junto al tamaño del documento. [image: ] Puede terminar esta sencillísima práctica guardando los cambios.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	089

      	Crear un pincel de copyright
    

  


  PARA PODER APLICAR A SUS FOTOGRAFÍAS la información de copyright de manera rápida y sencilla puede convertir esa información en un pincel personalizado que podrá utilizar en cualquier momento como el resto de pinceles.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Recuerde que puede cambiar el tamaño del pincel como si de cualquier otro se tratara desde el Selector de pinceles de la Barra de opciones, así como el color. Modifique estos parámetros en función de la fotografía con la que esté trabajando.


    [image: ]

  


  
    	Abra cualquiera de sus fotografías en Photoshop y, seguidamente, cree un nuevo documento en blanco. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Añada una capa vacía pulsando en el icono Crear una capa nueva del panel Capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Active la herramienta Forma personalizada en la Paleta de herramientas [image: ] y, tras comprobar que se encuentra activada la opción Píxeles en la Barra de opciones, acceda a la paleta de formas y elija con un doble clic el símbolo de copyright. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Si no encuentra el símbolo de copyright entre las formas, cargue en el selector todas las formas disponibles seleccionando esa opción en su menú.

      

    


    	Trace mediante el arrastre el símbolo en el documento en blanco y, seguidamente, active la herramienta Texto horizontal y escriba junto al símbolo la información de copyright que desea mostrar en su fotografía. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Vea cómo la capa de texto se sitúa por encima de la que contiene el símbolo de copyright. Ahora convertiremos esta información en un pincel. Active la herramienta Marco Rectangular y trace una selección que abarque toda la información. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Despliegue el menú Edición y pulse sobre la opción Definir valor de pincel. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Escriba un nombre para su pincel de copyright en el cuadro Nombre de pincel y pulse el botón OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Una vez creado el pincel, cierre el documento nuevo sin guardar los cambios para volver a su fotografía.


    	Pulse el icono Crear una capa nueva del panel Capas para añadir una capa vacía al documento.


    	Active la herramienta Pincel en la Paleta de herramientas y, en el Selector de pinceles de la Barra de opciones, localice y seleccione con un doble clic el pincel personalizado que acaba de crear. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El pincel se carga y ya está listo para ser aplicado sobre la imagen. Pulse en el punto donde quiera mostrar la información de copyright.


    	Ahora sólo falta que disminuya la opacidad de la capa y aplique algún filtro (como Relieve o Desenfoque gaussiano) para mejorar el efecto. Disminuya la opacidad de esta capa y vea el efecto conseguido. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  Tenga en cuenta que, en función de la imagen a la que quiera aplicar el pincel de copyright, deberá emplear un color u otro para el texto, de manera que éste sea visible.


  
    
      	090

      	Crear un copyright con el filtro Digimarc
    

  


  EXISTE EN PHOTOSHOP UNA FORMA más de incrustar información de copyright en los archivos creados. Se trata de Digimarc, un sistema de copyright digital de marca de agua, que precisa una suscripción anual por parte del usuario a la empresa que proporciona este servicio. Como en el caso de la información de archivo, descrita anteriormente, el copyright digital Digimarc no es perceptible sobre la imagen, aunque sí se aplica directamente tras realizar el proceso oportuno. La aplicación de Digimarc sobre una fotografía precisa ciertos requisitos, como el hecho de que debe realizarse antes de almacenar el archivo en cuestión o que las capas que intervienen deben encontrarse acopladas.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Para consultar los datos del copyright digital se debe emplear la opción Leer marca de agua del filtro Digimarc. Se accederá así al cuadro Información de marca de agua, en el que podrá consultar toda la información relativa a la imagen.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	En esta lección le mostraremos el procedimiento que debería llevar a cabo en el caso de querer aplicar un copyright digital a sus imágenes. Para ello, puede usar cualquier imagen de que disponga. Empiece abriéndola en el área de trabajo de Photoshop.


    	El copyright digital Digimarc se incluye en Photoshop como un filtro más, por lo que abra el menú Filtro, pulse sobre el comando Digimarc y elija Incrustar marca de agua. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Como ya se ha indicado, el uso de Digimarc requiere una suscripción anual a este servicio que puede efectuar desde el cuadro Incrustar marca de agua. [image: ] El servicio Digimarc proporciona un ID y un PIN al usuario, datos que deben introducirse en el proceso. Pulse el botón Personalizar.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Personalizar ID de Digimarc debería introducir los datos mencionados en el paso anterior. Si aún no se ha suscrito al servicio, deberá acceder a la dirección www.digimarc.com/register y seguir los pasos indicados. Una vez registrado, contará con el ID y el PIN necesarios para usar Digimarc. Introdúzcalos en los campos adecuados y haga clic en OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	De nuevo en el cuadro Incrustar marca de agua, en el apartado Información de imagen, introduzca el año del copyright de la fotografía (puede elegir otro dato desplegando la lista). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el apartado Atributos de imagen, active las casillas correspondientes a la información que desea reflejar en la fotografía (puede elegir entre Uso restringido, No copiar y Contenido para adultos, siendo posible marcarlas todas o ninguna). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Si su imagen se encuentra en formato JPEG deberá guardarla con una calidad de compresión superior a 4; de no ser así, la marca de agua no podrá mantenerse en el archivo.

      

    


    	Ajuste la dureza de la marca de agua utilizando el regulador situado en la parte inferior del cuadro de diálogo, active la opción Verificar y pulse el botón OK.


    	Con la opción Verificar activa, el servicio comprueba la intensidad de la marca de agua sobre la imagen [image: ] y si el proceso se ha completado satisfactoriamente. Pulse el botón OK para dar por terminado el proceso.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Compruebe que en la pestaña de la imagen aparece el símbolo del copyright, [image: ] mientras que el resto de la información permanece incrustado en el archivo, invisible. Ya es posible guardar la imagen con la nueva característica.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	091

      	Añadir información a las imágenes
    

  


  LOS METADATOS DE UN ARCHIVO son información de diferentes tipos que facilitan el flujo de trabajo y la organización de archivos. Los metadatos más habituales son el nombre del autor del archivo, la resolución, el espacio de color, el copyright de la imagen (con el que hemos practicado antes), datos de cámara, metadatos personalizados, etc., pero existen otros muchos que se pueden insertar en el cuadro Información de archivo.


  
    	Abra cualquier fotografía en el área de trabajo de Photoshop, despliegue el menú Archivo y elija la opción Información de archivo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        También es posible acceder al cuadro de información de archivo pulsando la combinación de teclas Alt.+Ctrl.+I.

      

    


    	El cuadro Información de archivo muestra, distribuidas en fichas, las categorías de información de archivos. En la categoría Descripción podemos introducir los datos básicos del archivo (título, autor, descripción, palabras clave que ayudarán a localizarlo…) Recuerde que también en esta categoría se encuentra la opción que permite añadir información de copyright. En el campo Título del documento escriba un título para su fotografía y en el campo Descripción escriba una breve descripción de su documento.


    	En el campo Palabras clave escriba, separadas por comas, palabras que le puedan servir para localizar más fácilmente el archivo. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el resto de categorías puede añadir información de sólo lectura sobre la cámara, los ajustes usados para realizar la foto y sobre la foto en sí; información basada en las categorías de Associated Press, información de registro de la historia de Photoshop para las imágenes guardadas; metadatos de imágenes digitales, como los datos de contacto del fotógrafo, el contenido visual de la imagen, información de flujo de trabajo y de copyright, etc. Haga clic en el botón de punta de flecha que aparece a la derecha de las pestañas y pulse sobre la categoría DICOM. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        DICOM es el estándar más utilizado actualmente para intercambiar escáneres médicos.

      

    


    	El estándar DICOM (Digital Imaging and Communication in Medicine) se usa a nivel mundial para el intercambio de imágenes médicas; en este apartado puede introducir todo tipo de datos médicos sobre la imagen. En función del archivo con el que esté trabajando, pueden aparecer otras categorías de información, como las de audio y vídeo. Pulse en la pestaña Origen.


    	En este apartado podemos añadir información útil para la publicación de noticias, como la fecha y el lugar de creación del archivo, información de titulares, grado de urgencia, etc. Haga clic en el icono que aparece junto al campo Fecha de creación y seleccione la fecha actual en el calendario que aparece. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Muestre las opciones del botón Importar, elija la opción Exportar [image: ], escriba un nombre en el cuadro Exportar y pulse Guardar.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Por defecto, la información del archivo se almacena en una carpeta de Photoshop denominada Metadata Templates y con un formato .xmp. Si lo desea, puede elegir cualquier otra ubicación de su equipo.

      

    


    	Pulse el botón Aceptar para añadir la información al archivo y dar así por acabado este ejercicio.

  


  
    
      	092

      	Ver una presentación de imágenes
    

  


  EXISTEN EN EL MERCADO MUCHAS APLICACIONES destinadas a la presentación de colecciones de imágenes en el ordenador. Sin embargo, y dado que en este libro se están mostrando las prestaciones de Photoshop CS6 para el retoque fotográfico, en este ejercicio se describen distintas técnicas para usar este programa como un excelente visor de imágenes. Una vez descargadas y retocadas las fotografías, es lógico que se presenten en reuniones de amigos y familiares.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Si desea ver todos los archivos en el cuadro de diálogo Abrir, sea cual sea su formato, mantenga seleccionada la opción Todos los formatos en el campo Tipo. Si desea ver sólo un formato concreto, escójalo en este campo.


    [image: ]

  


  
    	En este sencillo ejercicio le mostraremos cómo puede usar Photoshop para realizar una presentación de sus colecciones de fotografías. Lo primero que debe hacer es abrir todas las imágenes que desee mostrar. Para ello, despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Abrir. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Recuerde que también puede acceder al cuadro de diálogo Abrir pulsando la combinación de teclas Ctrl.+O de su teclado.

      

    


    	En el cuadro de diálogo Abrir, localice la carpeta o la ubicación en la que se encuentra su material y haga doble clic sobre ella para mostrar su contenido. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Es posible cambiar el modo de visualización de los archivos en la ventana Abrir usando el último icono de su Barra de herramientas.

      

    


    	Seguramente ya sabrá que para seleccionar de una vez una secuencia de imágenes consecutivas puede hacer clic sobre la primera y la última mientras mantiene pulsada la tecla Mayúsculas. Si, por el contrario, las fotografías se encuentran en un orden aleatorio, debe seleccionarlas con un clic mientras mantiene pulsada la tecla Control. Utilice el sistema que se adecue a su caso y, cuando estén seleccionadas todas las imágenes, pulse el botón Abrir. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Las imágenes se abren ocupando cada una su correspondiente ventana de documento. Pulse durante unos segundos en el último icono de la Paleta de herramientas y elija la opción Modo de pantalla entera. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Puede encontrar estas mismas opciones de visualización en el submenú Modo de pantalla del menú Vista.

      

    


    	Lea el mensaje informativo que aparece y acceda a la vista de pantalla completa pulsando el botón Pantalla entera. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Inmediatamente, se producen una serie de cambios en el área de trabajo del programa: la imagen que se encontraba activa se muestra sobre un fondo negro; además se han ocultado todas las barras y las paletas (puede mostrar estas últimas si sitúa en los márgenes izquierdo y derecho el cursor) [image: ]. Ahora, simplemente debe dar inicio al pase de las fotografías. Pulse la combinación de teclas Ctrl.+Tabulador para pasar así a la siguiente imagen.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Efectivamente, la siguiente imagen se muestra también sobre el fondo negro, fuera de la ventana de documento. Para pasar a la siguiente imagen, pulse de nuevo la combinación de teclas Ctrl.+Tabulador. (Repita la operación las veces necesarias.)


    	Sencillo, verdad? Cuando haya terminado la presentación de imágenes, pulse la tecla Escape o la tecla F para volver al modo de pantalla normal y, para acabar, siga la ruta de menú Archivo/Cerrar todo para cerrar todas las imágenes. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	093

      	Crear composiciones de capas
    

  


  LAS COMPOSICIONES DE CAPAS permiten ver diferentes estados de la fotografía que se está retocando en un solo archivo de Photoshop. Son instantáneas de un estado del panel Capas y se utilizan especialmente para mostrar las composiciones a los clientes.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Las composiciones de capas pueden exportarse a archivos independientes, a archivos PDF o a una galería de fotografías Web.


    [image: ]

  


  
    	Abra cualquier fotografía en Photoshop y realice algún cambio sobre ella (por ejemplo, aplíquele una capa de ajuste de tono/saturación para mostrarla en tono sepia). Despliegue el menú Ventana y pulse sobre Composiciones de capas para mostrar este panel. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Desde el cuadro Nueva composición de capas puede registrar la visibilidad de la capa, la posición y si se ha aplicado un estilo de capa (en caso afirmativo, su modo de fusión).

      

    


    	En el panel Composiciones de capas, pulse sobre el icono Crear nueva composición de capas, el cuarto del panel. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        En el panel Composiciones de capas siempre dispondrá de una instantánea con el último estado del documento.

      

    


    	En el cuadro Nueva composición de capas debe asignar un nombre para la composición, establecer los atributos que quiere que Photoshop recuerde y añadir una breve descripción. Escriba un nombre para su primera composición, active las opciones Visibilidad, Posición y Apariencia, añada un comentario y pulse el botón OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Ya tenemos la primera composición en el panel. De este modo, podrá recuperar el aspecto actual de la fotografía aún después de realizar modificaciones sobre ella. Añada otro efecto a la imagen (por ejemplo, cree un efecto plastificado siguiendo los pasos del ejercicio correspondiente de este libro).


    	Cree una nueva composición de capa y establezca sus propiedades en el cuadro Nueva composición de capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Repita la operación para cada retoque para contar con diferentes estados de la imagen y compruebe cómo se van añadiendo, junto con su correspondiente comentario, en el panel Composiciones de capas. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para pasar de una composición a otra, utilice los botones de punta de flecha que aparecen en la parte inferior del panel.


    	Sitúese en la primera composición de capa pulsando en el recuadro gris que aparece a su izquierda y realice algún otro cambio (como un ajuste en el tono, la saturación o la luminosidad). [image: ] Para que este cambio quede reflejado en la composición, pulse el icono Actualizar composición de capas, el tercero de la parte inferior del panel. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]


        Como en el resto de paneles, todas las acciones que ejecutan los iconos del panel, pueden llevarse a cabo desde su menú de opciones.

      

    


    	Para eliminar una composición de capa, basta con que la seleccione y pulse en el último icono del panel. Si lo que quiere es modificar las opciones de una composición de capas, sólo tiene que hacer doble clic sobre ella o elegir el comando Opciones de composición de capas del menú de opciones del panel para acceder a su cuadro de propiedades. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	094

      	Crear una hoja de contactos
    

  


  LA HOJA DE CONTACTOS CREA UNA SERIE de previsualizaciones en miniatura en una página que puede imprimirse. Las miniaturas pueden adoptar un tamaño especificado o el de la hoja de contactos. Además, a través del cuadro Hojas de contactos II, es posible distribuir las miniaturas en el número de columnas y filas que crea necesario. Cada miniatura muestra su correspondiente nombre de archivo en la parte inferior. En el caso de que el número de imágenes supere el número de miniaturas establecidas por columnas y filas, automáticamente, se crea una nueva hoja de contactos con las imágenes restantes.


  
    	Use una carpeta que incluya varias de las imágenes con las que haya trabajado en estos ejercicios. Para empezar, abra el menú Archivo, haga clic sobre el comando Automatizar y elija la opción Hoja de contactos II. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Hoja de contactos II deberá especificar las imágenes que desea que formen su hoja de contactos. Pulse el botón Elegir del apartado Imágenes de origen [image: ] y, en el cuadro Elija una carpeta, localice y seleccione su carpeta y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, especificaremos el número de columnas y de filas en el que se repartirán las miniaturas. Escriba el valor 3 en ambos campos. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse en la casilla de verificación de la opción Incluir subcarpetas del apartado Imágenes de origen para desactivarla. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Vea que se encuentra marcada la opción que permite situar debajo de cada imagen el nombre de archivo que le corresponde en el apartado Usar nombre de archivo como pie de ilustración. Si lo desea, puede asignar un tipo de letra y un tamaño distintos a los predeterminados [image: ] e, incluso, desactivar esta opción. Para terminar la configuración, pulse OK.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Tras una importación más o menos larga según el contenido de su carpeta, Photoshop genera de forma automática los documentos con las miniaturas incluidas en ella. Bajo cada una aparece el nombre del archivo al que representa. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Photoshop considera cada hoja de contactos como un documento independiente que puede guardar como cualquier otro.

      

    


    	Seguidamente, visualizaremos la hoja de contactos en su tamaño real. Despliegue el menú Vista y elija la opción Píxeles reales. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse en el botón de aspa de la pestaña de la hoja de contactos y en el cuadro que aparece, pulse en el botón Sí.


    	Dé un nombre a la hoja, elija su ubicación y pulse el botón Guardar. Repita la operación si dispone de otras hojas.

  


  
    
      	095

      	Grabar y reproducir acciones
    

  


  UNA ACCIÓN ES UN CONJUNTO de comandos que se ejecutan sobre un archivo o un lote de archivos. Las acciones se guardan en el panel Acciones. Photoshop ofrece un buen número de acciones preestablecidas. Las acciones pueden estar formadas por uno o varios pasos. Cualquier comando puede convertirse en una acción y, si lo desea, puede determinar que se aplique mediante cualquier tecla de función (F1, F2, F3…). Tras crear las acciones, podrá añadir o eliminar pasos con los comandos Crear acción nueva o Eliminar.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Puede insertar una parada en el proceso de grabación de una acción para que una tarea en concreto no quede grabada. Para ello, utilice la opción Insertar parada del menú de opciones del panel Acciones. Para reanudar la grabación, pulse el botón Ejecutar.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	En esta práctica crearemos una acción para ampliar el tamaño de una imagen. Con cualquier fotografía abierta en Photoshop, despliegue el menú Ventana y elija la opción Acciones. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el panel Acciones, seleccione el grupo Acciones por defecto y pulse en el icono Crear acción nueva, el penúltimo del panel. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Pulse sobre la punta de flecha de Acciones por defecto para mostrar las acciones por defecto de Photoshop.

      

    


    	En el campo Nombre del cuadro Acción nueva, escriba, por ejemplo, la palabra Ampliar.


    	Aplicaremos una tecla de función para poder ejecutar la nueva acción simplemente pulsando dicha tecla. Abra el menú del campo Tecla de función y seleccione F2. [image: ] Después, pulse el botón Grabar para empezar a almacenar los pasos.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Observe que en el panel Acciones se muestra el nombre de la nueva acción junto a la tecla de función asignada. Además, aparece un icono con un círculo rojo que indica que cualquier acción que realice a partir de ahora será grabada. [image: ] Para empezar los pasos que compondrán esta acción, abra el menú Imagen y elija la opción Tamaño de imagen.

      
        [image: ]


        [image: ]


        Para ejecutar una acción a la que se ha asignado una tecla de función no es necesario que ésta se encuentre seleccionada en el panel Acciones.

      

    


    	Active la opción Remuestrear la imagen si se encuentra desactivada y, a continuación, abra el campo que aparece bajo esa opción y elija el remuestreo Bicúbica más suavizada. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguidamente, en el campo Anchura de la sección Tamaño del documento, cambie la unidad centímetros (o la que esté utilizando en estos momentos) por Porcentaje.


    	Recuerde que si el aumento de las dimensiones de la imagen se lleva a cabo siguiendo un incremento del 10%, no se perderá calidad, mientras que si realiza ese cambio de tamaño introduciendo valores más elevados para la anchura y la altura, se producirá un efecto de desenfoque y de difuminado. Escriba en el campo Anchura el valor 110 y acepte los cambios.


    	Pulse el botón Detener reproducción/grabación, el primero del panel Acciones. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Una vez creada la acción, la probaremos en una nueva imagen utilizando la tecla de función asignada. Abra otra de sus imágenes y pulse la tecla F2. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Evite asignar a una acción un método abreviado de teclado que se utiliza para un comando, ya que, entonces ese método se aplicará a la acción y no al comando en cuestión.


    [image: ]

  


  Vea cómo aumenta un 10% el tamaño de la imagen. Puede seguir aumentando ese tamaño mediante la pulsación de la tecla F2 tantas veces como quiera.


  
    
      	096

      	Reproducir acciones sobre lotes de imágenes
    

  


  LAS ACCIONES PUEDEN SER APLICADAS automáticamente a un grupo de imágenes o a una carpeta de archivos o subcarpeta utilizando la opción Lote. En el cuadro de diálogo Lote, deberá especificar el grupo al que pertenece la imagen, la acción y la carpeta o unidad donde se encuentran las imágenes o los archivos que desea modificar. Incluso puede acceder a una unidad externa, como una cámara de fotos digital o un escáner, y aplicar una acción determinada.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Si mantiene la opción Ninguno seleccionada en el campo Destino, los archivos del lote permanecerán abiertos en Photoshop hasta que usted los almacene en su equipo.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Antes de empezar este ejercicio, cree una carpeta con varias imágenes a la que puede llamar Lote. Una vez realizado esta paso previo, despliegue el menú Archivo, pulse sobre el comando Automatizar y elija la opción Lote. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        El comando de automatización Lote permite ejecutar una acción seleccionada en la carpeta de archivos que especifique en el cuadro del mismo nombre.

      

    


    	En el cuadro Lote deberá seleccionar el grupo que contiene la acción que desea aplicar. En concreto, deseamos ampliar un 10% el tamaño de las imágenes, acción que, como recordará, hemos creado en el ejercicio anterior dentro del grupo Acciones por defecto. Seleccione ese conjunto y en el campo Acción, elija la acción Ampliar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Los menús del cuadro Lote muestran los conjuntos y las acciones incluidas en el panel Acciones.

      

    


    	A continuación, elegiremos el origen de las imágenes. En el caso de que decida utilizar una serie de imágenes tomadas con una cámara digital o capturadas en un escáner, deberá elegir en este campo la opción Importar y seguir los pasos indicados por el programa. En este caso, mantenga la opción Carpeta en el campo Origen y pulse el botón Elegir.


    	En el cuadro Buscar carpeta, localice y seleccione su carpeta Lote y pulse el botón Aceptar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Como puede comprobar, si uno de los pasos de la acción fuera abrir, puede omitirlo activando la opción Ignorar comandos “Abrir” de la acción para simplificar el proceso. [image: ] Una vez hemos determinado la acción que deseamos aplicar y el lugar donde se encuentran las imágenes que deseamos convertir, indicaremos que queremos guardar las imágenes resultantes en una carpeta. Despliegue el campo Destino y elija la opción Carpeta. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Es posible aplicar acciones por lote a los archivos incluidos en una carpeta específica, en un escáner o en una cámara digital, en cuyo caso puede necesitar un plugin de adquisición que admita las acciones.

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse el botón Elegir del apartado Destino y localice y seleccione su carpeta de destino en el cuadro Buscar carpeta.


    	Una vez definidas las propiedades del lote, haga clic en OK para confirmar el proceso.

  


  Automáticamente se abren una a una todas las imágenes de la carpeta seleccionada [image: ] y se va aplicando sobre ellas la acción indicada. Puede acabar el ejercicio accediendo a la carpeta que ha seleccionado como carpeta de destino para comprobar que las imágenes se han almacenado correctamente con sus nuevas dimensiones.


  
    [image: ]


    [image: ]

  


  
    
      	097

      	Imprimir fotografías
    

  


  LA IMPRESIÓN DE FOTOGRAFÍAS DIGITALES a nivel doméstico precisa de una serie de consideraciones que van más allá de la simple pulsación del comando Imprimir. Uno de los aspectos más importantes es el uso de una buena impresora de tinta. El punto negativo es que se trata de un proceso que puede resultar algo caro debido al coste de la tinta y del papel fotográfico.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Para la impresión de fotografías, deberá tener en cuenta tanto el tipo de papel como de tinta que utilizará. Si quiere utilizar papel fotográfico, sepa que existen tipos de papel que son adecuados para cada tipo de tinta. Por tanto, deberá elegir el tipo de papel y la tinta según la impresión. Tenga en cuenta también, cuando vaya a imprimir una fotografía, su relación de tamaño.


    [image: ]

  


  
    	Con un archivo con una relación de aspecto de 3:2, como el de ejemplo, 097.jpg, abierto en Photoshop, abra el menú Archivo y pulse sobre el comando Imprimir. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el apartado Posición y tamaño se encuentra marcada por defecto la opción Centro, mediante la cual la foto se sitúa en el centro de la página. El tamaño de impresión se refleja en el apartado Tamaño de impresión escalado. Es posible introducir de forma manual el tamaño al que vamos a imprimir la fotografía. Para ello, la opción Cambiar escala para ajustar a medios debe estar desactivada. Como ejemplo, introduzca en el campo Altura el valor 10. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Como las dimensiones son proporcionales, al introducir la altura se completa automáticamente el equivalente a la anchura. La opción Imprimir área seleccionada aplica un margen con cuatro tiradores sobre la imagen con el fin de poder manipular su tamaño. [image: ] Compruébelo activando esa opción.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Si necesita ajustar parámetros relativos al borde, [image: ] al fondo y al sangrado deberá dirigirse al apartado Funciones mientras que en el apartado Marcas de impresión encontrará las opciones relativas a las marcas de impresión del documento.

      
        [image: ]


        [image: ]


        En el cuadro de propiedades, podrá ajustar aspectos directamente relacionados con la impresora, como el tamaño, el color, la calidad de la impresión, etc.

      

    


    	Pulse sobre el segundo icono a la derecha del campo Composición, en el apartado Configuración de impresora, para mostrar la imagen en posición horizontal. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El tamaño del papel y el tipo, así como otros aspectos relacionados directamente con la impresora pueden configurarse también desde este cuadro. Pulse el botón Ajustes de impresión. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Seguramente, habrá trabajado con este cuadro en muchas ocasiones, por lo que ya sabrá que desde aquí puede cambiar la orientación del papel y su tamaño. Ajuste dichos parámetros según la imagen que esté utilizando para la práctica y las opciones de su impresora y pulse OK. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el campo Impresora del cuadro Ajustes de impresión de Photoshop debe elegir la impresora con la que va a trabajar. Las propiedades que aparecen en el cuadro de ajuste de página se ajustarán a esa impresora. Como parámetro común, podemos indicarle que en dicho cuadro encontrará las opciones para elegir el tipo de papel que desea utilizar para realizar la impresión, entre otros aspectos. Tras asegurarse de que su impresora se encuentra debidamente conectada al equipo y encendida, pulse sobre el botón Imprimir para obtener la copia impresa.

  


  
    
      	098

      	Crear una galería de fotografías Web
    

  


  LA FUNCIÓN GALERÍA DE FOTOGRAFÍAS WEB de Photoshop permite crear automáticamente una página Web con una colección de imágenes. El cuadro Galería de fotografías Web ofrece varios estilos para crear la página, que pueden ser modificados en distintos aspectos, como el tamaño de las imágenes, el texto y las especificaciones sobre el autor de las fotografías o el creador de la página e, incluso, el color del texto, el fondo de la página Web y los enlaces de texto.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    La función a la que dedicamos este ejercicio es un plugin adicional que puede descargar desde la página oficial de Adobe, www.adobe.com. Una vez descargado el archivo, deberá copiar la carpeta de plantillas Web Photo Gallery en su ubicación correspondiente.


    [image: ]

  


  
    	Antes de empezar este ejercicio, cree una carpeta que contenga las imágenes que desea mostrar en la galería (en el ejemplo utilizamos la carpeta Lote creada en un ejercicio anterior). Después, abra el menú Archivo, haga clic sobre el comando Automatizar y elija la opción Galería de fotografías web. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	En el cuadro Galería de fotografías Web indicaremos primero el aspecto que tendrá nuestra página Web. Abra el menú del campo Estilos y elija uno de los disponibles. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	El campo Correo electrónico permite especificar una dirección de correo electrónico para que los usuarios que visiten la página puedan ponerse en contacto con el fotógrafo o el creador de la misma. Haga clic en el botón Explorar del apartado Imágenes de origen, [image: ] localice y seleccione su carpeta en el cuadro Buscar carpeta y pulse el botón Aceptar.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, debemos especificar el destino de los archivos que Photoshop crea de forma automática para que la página Web pueda visualizarse sin problemas. Pulse el botón Destino de este mismo apartado, localice y seleccione el directorio de destino y pulse Aceptar.


    	En el apartado de opciones podemos modificar una gran cantidad de propiedades de la galería que vamos a crear, como el tamaño de las imágenes y de sus miniaturas, el nivel de seguridad añadiéndoles copyright, etc. Despliegue el campo Opciones y elija la opción Titular. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Añada el nombre de su sitio y otros datos como su fecha de creación, nombre del fotógrafo, etc., en el apartado Titular de la sección Opciones.

      

    


    	En el campo Nombre del sitio escriba un título para su galería.


    	Puede añadir otra información como el nombre del fotógrafo, sus datos de contacto y la fecha de creación de la galería. Abra el menú del campo Opciones y elija Colores a medida.


    	En este apartado, podrá seleccionar el color de fondo de la página, el del texto, el de los enlaces de texto y el del texto de enlaces ya visitados, dependiendo del estilo elegido. Haga clic en la muestra de titular, [image: ] elija otro tono en el cuadro Selector de color y pulse OK.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Para crear la página pulse OK.


    	Tras la importación, Photoshop abre el navegador mostrando la galería con las características especificadas. Recuerde que también se han creado en la carpeta Documentos las carpetas y los archivos necesarios para poder acceder a esta página siempre que lo desee. Pulse sobre las miniaturas para visualizarlas en tamaño grande [image: ] y, para acabar, cierre el navegador, que en el caso del ejemplo es el nuevo Internet Explorer 10.

      
        [image: ]


        [image: ]


        En función del estilo seleccionado para su sitio Web, podrá modificar los colores de fondo, de texto, de enlace, de titular, de enlace activo y de enlace visitado.

      

    

  


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    En la ubicación indicada Photoshop crea una carpeta con el nombre Images en la que se incluirán las imágenes seleccionadas; una carpeta con el nombre Pages con las páginas Web que contienen las imágenes en su tamaño grande; una carpeta con el nombre Thumbnails con las imágenes en miniatura, y las dos páginas Web que permiten visualizar de forma correcta la página de imágenes creada, siendo la página Index la principal.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    
      	099

      	Optimizar imágenes para su publicación
    

  


  UNO DE LOS FORMATOS MÁS USADOS para mostrar fotografías en páginas Web o soportes multimedia es JPEG. Photoshop permite optimizar imágenes de formatos diversos y convertirlas a ese formato, así como establecer una calidad para los archivos generados de forma que puede obtener hasta tres archivos JPEG de diversa calidad. Otro formato muy empleado para imágenes es GIF, formato de intercambio de gráficos que suele usarse para imágenes de color indexado en documentos HTML y preserva la transparencia de imágenes de color indexado sin admitir canales alfa.


  
    	En este ejercicio aprenderá a optimizar una imagen GIF convirtiéndola en un archivo JPEG, formato estándar de compresión de imágenes de tono continuo. Para ello utilice una imagen en ese formato (puede ser la imagen de ejemplo 099.gif). Para empezar, abra el menú Archivo y pulse sobre la opción Guardar para Web. [image: ]

      
        [image: ] [image: ]


        [image: ]


        La opción Guardar para Web abre el cuadro del mismo nombre desde el que es posible optimizar las imágenes con el fin de mejorar su calidad y reducir su tamaño en vistas a publicarlas en Internet.


        Active la opción Encajar en vista en la ventana de previsualización para ver la imagen completa y poder ir comprobando los efectos de las modificaciones.

      

    


    	Se abre el cuadro Guardar para Web, [image: ] desde el cual es posible visualizar imágenes optimizadas en diferentes formatos y con diferentes atributos. Desde él se pueden modificar los parámetros de optimización mientras se previsualiza la imagen para aplicar así los que más se ajusten a nuestras necesidades. En esta ocasión, optimizaremos la imagen GIF a una imagen con formato JPEG de alta resolución. Pulse en el botón de punta de flecha del campo Formato de archivo optimizado del apartado Ajuste preestablecido y seleccione el formato JPEG. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	A continuación, pulse en el botón de punta de flecha del campo Calidad de compresión y elija la calidad Máxima. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Cuanta más calidad tenga el archivo, mayor será su tamaño, así que deberá encontrar el equilibrio entre ambos.

      

    


    	Ahora el campo Calidad muestra el valor 100. Podemos disminuir manualmente este valor para mejorar la compresión. Cuanto mayor sea la calidad, más detalle conservará el algoritmo de compresión. Para ver la imagen original y la optimizada en la misma ventana, haga clic en la pestaña 2-copias. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Bajo cada imagen aparecen sus datos básicos. Puesto que la optimización de imágenes se suele llevar a cabo con el fin de publicarlas en páginas Web o en soportes multimedia, uno de esos datos es su tiempo de descarga aproximado. Pulse en la pestaña 4-copias.


    	Ahora disponemos de cuatro archivos empezando por el original y terminando por el de calidad más baja. Observe las diferencias de tamaño, de velocidad de descarga y de calidad existentes entre ellas. [image: ] Vuelva a mostrar únicamente la imagen optimizada pulsando en la pestaña Optimizado, pulse en el botón situado a la derecha de la velocidad de descarga y elija la opción Tamaño/Tiempo de descarga (2 Mbps). [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      


      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	La velocidad de descarga disminuye notablemente. Pulse el botón Guardar, vea cómo en el cuadro Guardar optimizada como aparece seleccionado el formato elegido para la optimización, JPG y guarde la imagen optimizada.

  


  
    
      	100

      	Guardar una fotografía con formato PDF
    

  


  EN EL CUADRO GUARDAR COMO ENCONTRARÁ el tipo de archivo Photoshop PDF, que permite almacenar imágenes RGB, indexadas, CMYK, escala de grises, Bitmaps, Lab, y duotonos en formato de documento portátil PDF. Photoshop CS6 incluye también una acción automática en el conjunto Acciones por defecto del panel Acciones que lleva a cabo este proceso de manera automática.


  
    [image: ]


    IMPORTANTE


    Puede modificar los ajustes preestablecidos de Adobe PDF usando esa opción del menú Edición. Un cuadro de diálogo le permitirá añadir nuevos ajustes o cambiar algunas características de los ajustes ya existentes.


    [image: ]


    [image: ]

  


  
    	Para empezar con este ejercicio, abra cualquier fotografía en el área de trabajo de Photoshop, despliegue el menú Archivo y elija la opción Guardar como. [image: ]

      
        [image: ] [image: ] [image: ]


        [image: ]


        Puede marcar la casilla No volver a mostrar si no desea que este cuadro informativo aparezca cada vez que vaya a guardar una imagen en formato PDF.

      

    


    	En el cuadro Guardar como, despliegue el campo Formato, seleccione la opción Photoshop PDF y pulse el botón Guardar. [image: ]


    	Pulse el botón OK en el cuadro informativo que aparece. [image: ]


    	En el cuadro Guardar Adobe PDF debe establecer las condiciones de guardado del documento. Puede usar alguno de los ajustes preestablecidos que ofrece Photoshop o bien ajustar las preferencias según sus necesidades. Pulse el botón de punta de flecha de la opción Compatibilidad y elija la versión adecuada en su caso. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Puede realizar otros ajustes de compresión, de salida y de seguridad y, en el apartado Resumen, puede ver el estado general de los ajustes. Active la opción Ver PDF después de guardar del apartado Generales para que el documento se abra en Acrobat una vez almacenado en el formato PDF. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    


    	Pulse el botón Guardar ajuste preestablecido para guardar las condiciones de guardado que ha establecido.


    	Como puede ver, los ajustes para PDF se almacenan por defecto en la carpeta Settings de Photoshop, aunque usted puede cambiar esta ubicación si lo desea. Asigne un nombre para su ajuste personalizado y pulse Guardar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        Los ajustes preestablecidos para guardar documentos en formato PDF se guardan, por defecto, en la carpeta Settings de Photoshop con la extensión .joboptions.

      

    


    	Pulse el botón Guardar PDF para proceder al guardado de la imagen.


    	Un cuadro de diálogo nos informa de que la opción Conservar capacidades de edición de Photoshop no es compatible con versiones anteriores del programa. Pulse el botón Sí para continuar. [image: ]

      
        [image: ]


        [image: ]


        La opción Conservar capacidades de edición de Photoshop no permite abrir el archivo Photoshop PDF que se cree en versiones anteriores a la actual.

      

    


    	Tal y como hemos especificado en las opciones de guardado, se abre automáticamente Acrobat (lógicamente, deberá tener instalado este programa en su equipo) mostrando la imagen convertida al formato PDF, que podrá compartir con otros usuarios que no dispongan de Photoshop. [image: ] Para acabar este ejercicio, cierre el documento PDF pulsando en el botón de aspa de su Barra de título.

      
        [image: ]


        [image: ]

      

    

  


  
    
      	Para continuar aprendiendo…
    

  


  SI ESTE LIBRO HA COLMADO SUS EXPECTATIVAS


  Este libro forma parte de una colección en la que se cubren los programas informáticos de más uso y difusión en todos los sectores profesionales.


  Todos los libros de la colección tienen el mismo planteamiento que éste que acaba de terminar. Así que, si con éste hemos conseguido que aprenda a retocar sus fotografías con Photoshop o ha aprendido algunas nuevas técnicas que le han ayudado a mejorar notablemente el aspecto de sus fotografías, no se detenga aquí, en la página siguiente podrá encontrar otros libros de la colección que pueden ser de su interés.


  MAQUETACIÓN


  Si su interés está más cerca de la maquetación de libros y revistas, entonces su libro ideal es “Aprender InDesign CS5 con 100 ejercicios prácticos”.


  InDesign es el programa de edición y maquetación digital por excelencia desde hace años. Con este manual aprenderá a manejarlo de forma cómoda. En esta versión de InDesign, Adobe ha incluido varias novedades muy interesantes que facilitan el manejo de herramientas, la movilidad entre hojas y documentos y la inserción de imágenes.


  Con este libro:


  
    	Diseñe rápidamente atractivas composiciones para la edición digital e impresa


    	Genere documentos PDF interactivos


    	Cree documentos complejos con referencias cruzadas, numeraciones y viñetas…


    	Conozca sus posibilidades creativas y obtenga elegantes composiciones de página

  


  
    [image: ]

  


  ILUSTRACIÓN POR ORDENADOR


  Por otro lado si su interés está más cerca de la ilustración, entonces su libro ideal es “Aprender Illustrator CS5 con 100 ejercicios prácticos”.


  Illustrator es una aplicación de dibujo vectorial de Adobe que se presenta como una excelente herramienta de diseño asistido por ordenador. Gracias a sus increíbles y potentes funciones, usted podrá crear originales ilustraciones utilizando para ello dibujos e imágenes.


  Con este libro:


  
    	Dibuje realistas pinceladas con los nuevos pinceles de cerdas configurables


    	Trace las formas más variadas


    	Convierta sencillos dibujos en 2D en increíbles objetos en 3D


    	Combine y edite formas para obtener otras complejas


    	Dibuje escenas en perspectiva con apariencia realista

  


  
    [image: ]

  


  COLECCIÓN APRENDER…CON 100 EJERCICIOS PRÁCTICOS


  DISEÑO Y CREATIVIDAD ASISTIDOS


  
    	3ds Max 2010 (TAMBIÉN EN CATALÁN)


    	3ds Max 2010 Avanzado (TAMBIÉN EN CATALÁN)


    	3ds Max 2012


    	3ds Max 2012 Avanzado


    	AutoCAD 2009


    	AutoCAD 2010 (TAMBIÉN EN CATALÁN)


    	AutoCAD 2012 Básico


    	AutoCAD 2012 Avanzado


    	Flash CS4


    	Flash CS5 (TAMBIÉN EN CATALÁN)


    	Illustrator CS4


    	Indesign CS4


    	Dreamweaver CS4


    	Dreamweaver CS5


    	Maya 2012 Básico


    	Maya 2012 Avanzado


    	Photoshop CS5.1 (TAMBIÉN EN CATALÁN)


    	Photoshop CS6


    	Retoque fotográfico con Photoshop CS4


    	Retoque fotográfico con Photoshop CS5.1

  


  
    [image: ]

  


  
    [image: ]

  


  EDICIÓN DE VIDEO


  
    	Final Cut Pro 7


    	Premiere Pro CS5.5


    	After Effects CS5.5


    	After Effects Avanzado CS5.5

  


  INTERNET


  
    	Internet Explorer 8


    	Windows Live

  


  OFIMÁTICA


  
    	Access 2010 (TAMBIÉN EN CATALÁN)


    	Excel 2010 (TAMBIÉN EN CATALÁN)


    	Fórmulas y funciones para Excel 2010


    	Office 2010


    	PowerPoint 2007


    	Outlook 2010

  


  
    [image: ]

  


  
    [image: ]

  


  SISTEMAS OPERATIVOS


  
    	Las novedades de Windows 7


    	Windows 7 Avanzado


    	Windows 7 Multimedia y Nuevas tecnologías

  


  
    [image: ]
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